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Con base al Reglamento de Evaluacién Profesional para los egresados de la Maestria en
Desarrollo Local de la Universidad Auténoma de Chiapas, y habiéndose cumplido con las
disposiciones en cuanto a la aprobacién del contenido de su trabajo de Tesis Profesional:
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impresion de dicho trabajo para que sea sustentado en su Examen Profesional de la
Maestria en Desarrollo Local.

Sin otro particular, hago propicia la ocasién para saludario cordialmente.
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Presente:

Tomando en cuenta su trayectoria académica se le extiende una atenta invitacion para participar
como Co-Director de la estudiante Silvia Lorena Galeano Diaz cuyo proyecto de investigacion se
titula: “Metodologia para fomentar la identidad cultural y el desarrollo local; el podcast como
herramienta educativa.” Durante el periodo junio de 2023.

En el periodo sefialado, de acuerdo con el Plan de estudios de la MDL, debera acompaiiar a la
estudiante en su proceso de investigacidn y redaccion de tesis. Asimismo, es necesario participar
en los coloquios de estudiantes al finalizar el tercer y cuarto semestre para evaluar los avances de
investigacion. Los avances seran enviados con anticipacion a la realizacion de los Coloquios a fin
de que el documento pueda ser revisado y comentado en la fecha de presentacion.

Sin mas por el momento reciba un cordial saludo.
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Introduccién

El auge de las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién (TIC),! en los Gltimos
veinte afios han moldeado profundamente la forma en que nifios, nifias y jovenes de
hoy se comunican, socializan y pasan su tiempo. Si bien las redes sociales como
Facebook, Instagram, Snapchat, Tik Tok y YouTube brindan muchos beneficios, su uso
excesivo se ha relacionado con resultados problematicos como disminucién de la
capacidad de atencion, aumento de la distraccibn y merma de la capacidad de
autorreflexion (Sanchez Antonucci, 2022), (Castre Campero, 2020), (Cerisola, 2017),
(Wayne, 2016), (Patino, 2024). Factores que afectan directamente el rendimiento
académico desde la educacion primaria hasta la universitaria (Amador, 2021), (Challco
et al, 2016), (Hernandez y Castro, 2014), (Mendoza, 2018), (Morocco, 2015), (Salazar
et al, 2021). La sobre exposicion a las redes sociales esta "cultivando una cultura de
distraccion e impulsividad a expensas de la reflexion y el significado” (Newport, 2016, p.
89).

Las redes sociales y las TIC estan disefladas para captar la atencion del cerebro
humano mediante la novedad y la sobreestimulacion a nivel neuronal (Ward et al.,
2017). Como sugiere Nicholas Carr, las redes sociales nos estan transformando en
"pensadores dispersos y superficiales" (2011, p. 22). Carr (2024) sostiene que nuestros
cerebros estan siendo “"remodelados" por la constante distraccion e interrupcion
causada por las notificaciones emergentes de las aplicaciones, lo que dificulta mantener
la concentracion, la adquisicion de conocimiento profundo y el vinculo con nuestro
entorno.

La atencibn es un recurso cognitivo limitado que nos permite centrarnos
profundamente en tareas intelectuales y alcanzar estados de fluidez. Como escribio
William James en 1890: "Millones de elementos... se presentan a mis sentidos que

nunca entran adecuadamente en mi experiencia. ¢Por qué? Porque no tienen ningun

1 para Belloch Orti “Las TIC son el conjunto de tecnologias que permiten el acceso, produccion,
tratamiento y comunicaciéon de informacién presentada en diferentes codigos (texto, imagen, sonido,
etc.)” (2013, p. 1). Esto incluiria las redes sociales, las computadoras, los celulares, el internet, las
aplicaciones y dispositivos como videojuego, archivos como podcast, o plataformas como Spotify.



interés para mi. Mi experiencia es lo que acepto atender" (p. 402). James argumenté
que la atencion enfocada determina el contenido y la forma de la experiencia misma.

Ademas de la falta de atencion, el uso excesivo de las redes sociales parece
disminuir la capacidad de autorreflexion de nifios, nifias y adolescentes; la capacidad de
examinar conscientemente sus pensamientos, emociones, identidad y experiencias
(Small y Vorgan, 2009). La autorreflexion es crucial para el desarrollo personal, ya que
permite a los individuos cuestionar los supuestos culturales, las relaciones de poder,
ademas de su devenir en el tiempo como ente historico.

El uso intensivo de redes sociales ha demostrado tener efectos adversos
significativos en la salud mental de nifios, nifias y jévenes. La exposicidon constante a
imagenes idealizadas y contenido filtrado puede generar problemas de autoestima y
una percepcion distorsionada de la realidad. Estudios recientes han encontrado una
correlacion directa entre el tiempo dedicado a las redes sociales y el aumento de
sintomas depresivos en adolescentes (Twenge et al., 2018), (Bafios-Chaparro, 2020).
Asimismo, la disponibilidad constante de estimulos digitales puede afectar
significativamente la capacidad de concentracion y el rendimiento escolar (Hilt, 2019).
La multitarea digital, comdn entre los usuarios jovenes de redes sociales, ha
demostrado reducir la capacidad de atencion y la retencion de informaciéon (Cheny Yan,
2016).

Por otro lado, Paula Sibilia, en su libro La intimidad como espectaculo, analiza
criticamente como las TIC estan configurando subjetividades narcisistas y la
hiperexposicion de la intimidad. Sibilia sefiala que en redes sociales "La construccién de
la propia imagen se hace en funcién de la mirada publica, como si todos fuéramos
personajes de la television o estrellas de cine que necesitan producir su espectaculo
personal para seguir captando la atencion de su audiencia” (2008, p.11). Esto es aun
mas nocivo en personas en desarrollo como nifios, nifias y adolescentes.

La autora también advierte de los peligros de confundir visibilidad con
empoderamiento y agencia: “El incremento de nuestra capacidad de accion sobre el
mundo visible podria estar ocultando una silenciosa disminucién de nuestra capacidad
de actuar politicamente en el espacio publico” (2008, p.19). Es decir, la hipervisibilidad

en redes sociales oculta una falta real de poder y movilizacion social.



Nifios, nifias y jovenes son especialmente vulnerables a internalizar estos
modelos. Las nifias, por ejemplo, crecen viendo ideales de belleza y comportamiento
imposibles de alcanzar en Instagram, adolescentes buscan likes desesperadamente
como validacion personal. Son etapas criticas de desarrollo de identidad donde la
tecnologia puede tener efectos profundos y de largo plazo. En sintesis, la tecnologia
esta transformando aceleradamente la infancia y la adolescencia de formas
potencialmente dafinas con dinamicas de poder preocupantes.

Ademas, desde la llegada de las TIC los modos de pensar, abordar e intervenir
en el territorio han cambiado. El espacio se concibe ahora en formas y configuraciones
mas complejas, intrincadas e interconectadas como lo menciona Milton Santos (2000)
en el capitulo 10 de su libro La naturaleza del espacio: Técnica y tiempo. Razon y
emociéon en donde descarta el papel central de la informacién en la configuracion del
espacio en la etapa actual, dando lugar a una tecnoesfera y una psicoesfera. La
tecnoesfera depende de la ciencia y la tecnologia, mientras que la psicoesfera esta
relacionada con las ideas, creencias y comportamientos. La globalizacion incide sobre
la productividad espacial, la guerra de lugares por atraer inversiones, la crisis ambiental
como resultado de l6gicas globales indiferentes a las realidades locales, y la tendencia
a la homogenizacion de los paisajes urbanos.

Frente a la globalizacion, Milton Santos, se plantea la posibilidad de reconstruir
lazos horizontales entre lugares y actores de la sociedad civil, como base para una
globalizacion alternativa que no esté dominada solo por el mercado. Propone distinguir
dos dimensiones en el analisis espacial: las "horizontalidades", que son extensiones
continuas como las regiones tradicionales, y las "verticalidades", que son puntos
discontinuos pero interrelacionados en redes de flujos globales. De esta manera,
existen fuerzas centripetas (de agregacion) que conducen a la horizontalizacién, y
fuerzas centrifugas (de desagregacion) que conducen a la verticalizacion. La tendencia
actual es a la unién vertical de lugares, pero ésta puede ser desestructurante. La union
horizontal puede fortalecer la sociedad civil local.

Es innegable que las TIC y las redes sociales han transformado profundamente
la forma en que nifios y nifias interactian con el mundo que los rodea, transformando

sus subjetividades (a mas narcisistas) y la relacion con que tiene con su espacio



(separandolos de su contexto). Sin embargo, cabe preguntar ¢cémo estas tecnologias
pueden usarse como herramientas que ofrezcan un abanico de oportunidades para
cultivar el pensamiento critico y fomentar una conexiéon mas profunda con el entorno?
¢se pueden usar estas tecnologias para que nifios y nifias recopilen, organicen,
analicen y creen informacién sobre su comunidad local, lo que les brinda una mejor
comprension de los problemas y desafios que enfrentan? Al utilizar estas herramientas,
nifos y niflas pueden desarrollar habilidades de resolucién de problemas, pensamiento
critico y toma de decisiones informadas, preparandolos para convertirse en ciudadanos
comprometidos y agentes de cambio positivo.

Si bien es importante abordar los desafios y riesgos asociados con el uso de las
TIC, como la privacidad, la seguridad y el consumo excesivo de contenido digital, su
integracion responsable en la educacion puede brindar innumerables beneficios. Al
aprovechar el poder de las TIC, nifios y nifias pueden desarrollar habilidades esenciales
para prosperar en un mundo cada vez mas complejo e interconectado, cultivando el
pensamiento critico, la empatia y una conexién mas profunda con su entorno.

Es aqui donde radica la propuesta de esta investigacion que es incentivar el
fomento de la identidad cultural en nifios y nifias, con el uso responsable de las TIC,
como la base para formar seres humanos que puedan propender hacia el desarrollo
local y, el mejoramiento y transformacion de su contexto.

Nuestro estudio se justifica en que todos tenemos derecho a una educacién de
calidad, el articulo 26 de la Declaracion Universal de los Derechos Humanos de 1948
sefala que “Todos tenemos el derecho a la educacion” (Comisibn de Derechos
Humanos,1948). Asimismo, el objetivo de Desarrollo Sostenible 4 menciona que hay
que “garantizar una educacion inclusiva, equitativa y de calidad y promover
oportunidades de aprendizaje” (CEPAL, 2018). Y para que eso suceda, la educacién
debe ser diferenciada, dependiendo de las caracteristicas peculiares que hacen parte
de cada territorio, pueblo, su cultura y modos de vivir.

En este sentido es necesario que la educacién considere, desde su planeacion,
los aspectos que componen su contexto, para que estudiantes no solo aprendan los

contenidos didacticos, sino a valorar su cultura, historia y tradiciones, donde se logren



expandir las libertades que conducen al desarrollo personal y, en consecuencia, al
desarrollo local.

Para el caso de México, la implantacion e impulso de la educaciéon ha sido una
larga peripecia, pues llevar educacion de calidad a lugares que no cuentan con la
infraestructura necesaria, es batalla perdida por causa de la corrupcién y la violencia
estructural endémica de las instituciones mexicanas. Sobre todo, las problematicas en
la educacion se recrudecen en escuelas rurales o ubicadas en las periferias de las
ciudades.

Para nuestro caso la investigacion se llevd a cabo en la escuela primaria
federalizada Ignacio Manuel Altamirano Basilio localizada en la colonia Explanada del
Carmen, que se localiza fuera de la periferia de la ciudad de San Cristébal de las
Casas, Chiapas. Esta colonia tiene las caracteristicas de un asentamiento periférico y
marginal con problemas de desestructuracion del tejido social, delincuencia, crimen
organizado, desabasto de agua y desforestacion (Zarate Toledo, 2008; Cantu Luna y
Fenner Sanchez, 2020). La misma escuela tiene falta de infraestructura contando solo
con los espacios basicos para impartir clases; ademas de asentarse en terrenos de
riesgo ya que se encuentra a lado de un sumidero natural.

Frente a este contexto nace la idea de las TIC como herramientas para fomentar
la identidad cultural del territorio, es necesario que todas las personas comprendan su
rol en el contexto de su comunidad, asi como sus interacciones con otros miembros de
ésta. La conciencia y percepcion de la influencia de cada uno, en las condiciones de
vida de una comunidad, son etapas previas que pueden llevar a los individuos a
acciones que promuevan el mejoramiento de las condiciones de vida en general, esto
constituye uno de los pilares fundamentales del desarrollo local.

Por lo tanto, la elaboraciéon de una herramienta educativa? basada en las TIC
esta dirigida a que estudiantes comprendan su contexto cultural y desarrollen una

conciencia critica sobre su identidad, principios civicos fundamentales para que se

2 Como herramienta educativa en esta metodologia, nifios y niflas participantes eligieron trabajar con
podcast, sin embargo, los podcast no se mencionan en los primeros capitulos de esta tesis de manera
deliberada, ya que consideramos fundamental evidenciar primero el desarrollo metodolégico y el proceso
reflexivo que llevo a esta eleccion. Esta estructura permite documentar de manera organica como nifios y
nifias, a través de un ejercicio de analisis y toma de decisiones, llegaron a seleccionar el podcast como
su medio de expresion preferido, demostrando asi su capacidad de agencia y participacion activa en su
propio proceso de aprendizaje.



creen en comunidad propuestas para el desarrollo local y el mejoramiento de las
condiciones de vida. Partimos del supuesto de que la escuela es un espacio
fundamental en el cual estudiantes se hacen consientes del lugar que los rodea y como
lo pueden transformar.

Entonces, frente a la problematica aqui planteada, esta investigacion, mas que
ser una disertacion tedrica sobre las problematicas de la educacion, las TIC o la
identidad, propone formular una metodologia que tiene como objetivo dos ejes
fundamentales: el primero es que a través de la elaboracion de una herramienta
educativa estudiantes comprendan su contexto cultural y conformen una conciencia
critica y una identidad con arraigo territorial, para que con el tiempo se vuelvan agentes
activos en la transformacion y desarrollo de su comunidad; El segundo tiene que ver
con el ambito investigativo, y es donde radica nuestra propuesta metodoldgica, y el uso
de herramientas educativas con base en las TIC como una guia para reconocer,
acercarnos e intervenir -desde una perspectiva educativa- en el territorio con miras a
fomentar la cultura y la identidad para propiciar la conformacion de actores que
contribuyan al desarrollo local.

Para el desarrollo de esta investigacion partimos de la pregunta de investigacion:
¢, Como la creacion, el uso y la difusién de contenidos educativos con el uso de las TIC
fomentan la identidad cultural de la comunidad educativa de la escuela primaria
federalizada Ignacio Manuel Altamirano Basilio?

Asimismo, los objetivos que nos planteamos en esta investigacion son los
siguientes: el objetivo general es desarrollar una metodologia que dé cuenta del
proceso de investigacion de estudiantes de 5° de la escuela primaria federalizada
Ignacio Manuel Altamirano Basilio para fortalecer su identidad cultural a través de la
creacion y difusion de contenidos educativos con el uso de TIC.

En cuanto a nuestros objetivos especificos nos planteamos los siguientes:

e Caracterizacion de estudiantes de 5° de la escuela primaria federalizada Ignacio

Manuel Altamirano y su contexto.

e Evidenciar el proceso de investigacion de estudiantes de 5° de la escuela
primaria federalizada Ignacio Manuel Altamirano, y creacion de contenidos

educativos con el uso de TIC para fortalecer su identidad cultural.



e Difusion de los contenidos educativos con el uso de TIC para el fortalecimiento
de la identidad cultural.

e Analisis de la creacion de contenidos educativos con el uso de TIC como
metodologia para el fortalecimiento de la identidad cultural de estudiantes de 5°
de la escuela primaria federalizada Ignacio Manuel Altamirano Basilio.

La presente tesis se estructura en cuatro capitulos que articulan de manera
coherente el proceso de investigacion y sus resultados: el capitulo | establece los
fundamentos tedrico-metodoldgicos que sustentan la investigacion. En él se desarrolla
el marco conceptual y la perspectiva teodrica adoptada, ademas de detallar
minuciosamente las fases metodoldgicas y su correspondencia directa con los objetivos
de investigacion planteados. Este capitulo sienta las bases para comprender el
abordaje investigativo y su relevancia.

El Capitulo Il presenta una caracterizacion de sujetos de estudio: estudiantes de
5° grado de la escuela primaria federalizada Ignacio Manuel Altamirano Basilio. Se
analizan sus contextos socioeducativos y elementos culturales que configuran su
identidad, proporcionando asi una linea base para aplicar la metodologia propuesta.

El Capitulo Il documenta detalladamente el proceso de implementacion
metodoldgica, centrandose en la creacion colaborativa de contenidos educativos
mediados por TIC. Se describe el proceso de disefio, desarrollo y creaciéon de estos
materiales, enfatizando coOmo estos recursos digitales se orientan especificamente al
fortalecimiento de la identidad cultural de estudiantes.

El Capitulo IV, como capitulo final, aborda dos aspectos fundamentales: primero,
examina los mecanismos y estrategias empleados para la difusion efectiva de los
contenidos educativos desarrollados con TIC; segundo, presenta un analisis critico y
reflexivo sobre la implementacién metodolégica, contrastando los resultados obtenidos

en relacion con los objetivos planteados inicialmente.



Capitulo I.
Rutas tedrico-metodologicas.

Entre laidentidad, la educacion y el territorio

«La vida es lo que hacemos de ella. Los viajes son los viajeros.
Lo que vemos no es lo que vemos, sino lo gue somos».
Libro del desasosiego, Fernando Pessoa

La investigacion aqui planteada, mas que dar una solucion inmediata a un problema
delimitado, propone formular y desarrollar una metodologia, que tiene como objetivo
reconocer, acercarnos e intervenir en el territorio con miras a fomentar la identidad
cultural para propiciar la conformacion de actores que contribuyan al desarrollo local,
como parte fundamental de esta metodologia y como herramienta educativa se
elaboraron una serie de contenidos digitales para que estudiantes comprendieran su
contexto cultural, conformaran una conciencia critica y una identidad con arraigo
territorial, y esto con el tiempo propiciard que sean agentes activos para la
transformacion de su realidad.

Esta metodologia se sustenta en la posibilidad de utilizar la educacién como
estimulador de la participacién social para la promocion del desarrollo local y la escuela
como un espacio en donde confluyen actores locales, ademas, que crea dinamicas de
participacion, implicacion y formacion; que favorece la reflexion, la formacion y la
creacion de conciencia ciudadana e identitaria. A continuacion, presentamos el marco

tedrico y metodoldgico que sustentan esta investigacion.

1.1 Marco teérico

El marco tedrico de esta investigacion se compone principalmente por tres conceptos
gue son: educacion, desarrollo local e identidad, los cuales se entretejen e imbrican
para proporcionar las bases l6gicas-explicativas de la metodologia que desarrollamos

para abordar el territorio. Estos conceptos a la vez se sustentan en supuestos teoricos



que dotan de sentido a esta investigacién, son los argumentos y posiciones que hemos
asumido, y de los cuales partimos para construir un esquema tedérico y metodoldgico,
estos supuestos son:

1. Lo necesario para un desarrollo local es tener en cuenta las necesidades
humanas, la auto-dependencia y su contexto, con esto la comunidad tiene el
protagonismo en la toma de decisiones y se le aporta visibilidad a la diversidad
de los territorios, ademas de que se propone una participacion activa facilitando
una practica democrética, por lo tanto, soluciones desde lo local (Manfred Arthur
Max-Neef Neef, 1993).

2. Nuestra concepcién de educacién se caracteriza por trascender el espacio
aulico, involucrando a la comunidad en un circulo de retroalimentacion que
fomenta el desarrollo local (Jacques Delors,1996).

3. Estudiantes pueden establecer y/o reconocer una red de relaciones con otros
actores, lo cual permite ubicar la (re)configuracion de los procesos identitarios en
estudiantes en relacion con su contexto (Gilberto Giménez Montiel, 1997).

Los conceptos que forman el nldcleo de esta investigacion se conectan con otras
categorias, las cuales nos sirven para describir y entender, en un primer momento, los
hechos y fendmenos observados en el proceso de investigacién, estas son: educacion
contextualizada, herramienta educativa, educacién para la vida, conciencia identitaria,
identidad territorial, identidad cultural, territorio y, desarrollo a escala humana.

Una vez dicho lo anterior, a continuacion, mas que hacer entradas
determinantes, rigidas y lineales como los diccionarios que delimitan y definen los
conceptos y categorias a usar, o que nos interesa aqui es mostrar cOmo nuestros
conceptos que forman el ndcleo de esta investigacion (educacién, desarrollo local e
identidad) se interrelacionan, retrotraen y se retroalimentan para crear el cuerpo teorico
de esta investigacion.

Sin embargo, antes de comenzar y para que sea comprensible desde qué
postura nosotros elaboramos este tejido tedrico tenemos que sefialar que, nuestra
propuesta parte de un constructivismo con perspectiva humanista y relacional, de esta
manera enfatizamos el papel activo del individuo con respecto a la construccion del

conocimiento, en consonancia con los principios de dignidad y libertad, y de la



10

importancia de las interacciones sociales en la formacion de este conocimiento, en
contraposicion a visiones puramente internalistas o individualistas.

Para el constructivismo la mente de los individuos es un sistema activo que crea
modelos explicativos como forma de dar sentido a sus experiencias, por tanto, el
conocimiento no se descubre, sino que se construye. Esta construccion se realiza a
través de esquemas o estructuras cognitivas que el sujeto emplea para interpretar la
realidad y dichos esquemas se van modificando y sofisticando a través de la
experiencia y la interaccion social. Desde esta Optica el aprendizaje es conocer, es
construir, reconstruir, investigar, mas que acumular informaciéon dada por otros, como
los indica Rogers y Freiberg (1996) el aprendizaje significativo s6lo se produce cuando
el estudiante participa completamente en el proceso de aprendizaje.

El constructivismo humanista, ademas de enfatizar la agencia y libertad del
sujeto como constructor de sus aprendizajes, afirma los valores humanistas de
dignidad, creatividad y autorrealizacion, e integra la dimension social y relacional del
conocimiento. Desde esta perspectiva relacional, el conocimiento se genera y adquiere
significado dentro de contextos y actividades socioculturales especificas; como lo
plantea Vygotsky (1978), el conocimiento se co-construye entre el sujeto y la
comunidad a la que pertenece, por ello se disemina en las relaciones interpersonales y
los instrumentos culturales disponibles. Del mismo modo, la cognicibn no reside
estrictamente en el cerebro, sino que puede extenderse a través de recursos externos
como las TIC.

De esta manera se subraya que este proceso constructivo es posibilitado y
modelado por la participacion en comunidades socioculturales. Asi, la co-construccion
de conocimientos es resultado de la interaccion entre la actividad auto-regulada de
sujetos reflexivos y el contexto relacional en que dicha actividad se despliega. Se trata
de una dialéctica o reciprocidad generativa entre los planos individual y social; donde es
el sujeto quien otorga significado a los saberes en relacion con su contexto
sociocultural; y es en este esquema gque tiene cabida una perspectiva historica, situada,
relacional, reciproca y dialéctica de la identidad individual y colectiva como realidad

simbdlica de la cultura de la cual se desprenden discursos que estan en constante
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elaboracion y reelaboracion; procesos de los cuales se puede dar cuenta, intervenir o
provocar.

En sintesis, nuestra postura integra tanto una dimensidon humanista como
relacional del constructivismo para alcanzar una comprension multidimensional del
conocimiento y superar, como lo sefala Nussbaum (2010) (2012), las perspectivas
constructivistas, instrumentalistas y utilitaristas que se han aplicado en la educacién por
competencias. Asimismo, el constructivismo humanista-relacional tiene, ademas,
importantes consecuencias educativas, porgue implica replantear el rol del docente
como guia de procesos de construccion, y a la vez, potenciar metodologias interactivas
y contextualizadas, en las cuales el conocimiento se genera en relaciébn con
necesidades y practicas socioculturales concretas.

Después de sefialar nuestra postura epistemoldgica, abordemos relaciones
conceptuales que sustentan nuestro primer supuesto. Para clarificar esta relacion
tedrico-conceptual se realizé una breve revision bibliografica, en la cual se encontraron
autores como: Arocena (1995), Becattini (2002), Carpio (2006), Carrizo y Gallicchio
(2006), Coraggio (2004), Corvalan y Ferreira (2003), Egluez (2005), Hidalgo (1999),
Pérez Ramirez y Carrillo Benito (2000), Rodriguez (1999) y Rofman y Villar (2006) que
introducen al lector en la problemética del desarrollo local desde distintas perspectivas,
tratando de forma directa o tangencial la relacion del desarrollo local y la educacion.

Los nuevos conceptos de desarrollo, surgidos a partir de los afios 60 y 70 del
siglo XX, se han centrado en los actores y la relacion con su contexto, en este sentido,
surge la reflexion sobre el desarrollo local como resultado de la accion social. Este
proceso se caracteriza por la participacién de todos los actores del territorio en la toma
de decisiones sobre la via de desarrollo a adoptar, teniendo en cuenta las realidades
del contexto local, segun una vision integrada y con el fin de mejorar la participacion, los
recursos, el conocimiento y las relaciones que promueven la satisfaccion de las
necesidades y un mayor bienestar.

Se plantea esta investigacion desde la vision del desarrollo a escala humana “tal
desarrollo se concentra y sustenta en la satisfaccion de las necesidades humanas
fundamentales y en la articulacién organica de los seres humanos con la naturaleza y la

tecnologia” (Max-Neef, 1993, p. 30), postura de donde surge nuestro primer supuesto
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teodrico, y asume entonces que el desarrollo local necesita de la participacion de la
poblacion y de la transformacion de las estructuras locales. Max-Neef (1993) aporta una
vision alternativa del desarrollo, como un proceso multidimensional orientado a la
realizacion de necesidades como subsistencia, proteccion, afecto, entendimiento,
participacion, ocio, etc. Desde esta perspectiva, el desarrollo local debe propiciar la
generacion de satisfactores sinérgicos que cubran simultineamente distintas
necesidades, apelando a soluciones creativas desde los propios territorios.

Lo anterior concuerda con Delors (1996) que propone el concepto de "desarrollo
humano", que parte de la premisa de que el desarrollo econémico por si solo no basta,
sino que debe ir acompafado del desarrollo social, cultural y politico, asi Delors aboga
por un desarrollo impulsado desde lo local, centrado en el ser humano, en la mejora de
su calidad de vida, que fortalezca la identidad y el sentido de pertenencia de las
comunidades. Por su parte, Giménez (1999) enfatiza que cada territorio posee un
acervo cultural propio que determina en gran medida sus posibilidades de desarrollo.
Este desarrollo debe surgir desde adentro, potenciando los recursos y capacidades
locales; destaca, ademas, el papel de los actores e instituciones locales como motores
del cambio social y la participacion de la poblacién como clave para lograr un desarrollo
enddgeno y sostenible.

Por su parte Max-Neef (1993) plantea que las necesidades humanas son finitas,
pocas Y clasificables, y se refieren a aspectos universales e invariables de la condicion
humana. Identifica nueve necesidades fundamentales: subsistencia, proteccién, afecto,
entendimiento, participacion, ocio, creacion, identidad y libertad. Sostiene que estas
necesidades se satisfacen a través de satisfactores, que varian entre culturas y
periodos histéricos; lo importante es que los satisfactores activen y potencien las
necesidades, elevando la calidad de vida humana.

Desde esta perspectiva, la educacion cumple un rol esencial, ya que incide en la
creacion de satisfactores adecuados para las necesidades humanas; una educacion de
calidad permite acceder a conocimientos, desarrollar creatividad, forjar lazos afectivos,
sentirse parte de la comunidad y encontrar sentido existencial. Por tanto, la educacién
de calidad promueve satisfactores sinérgicos, que permitan satisfacer simultaneamente

distintas necesidades.
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Es por esto que asi partimos de un concepto mas amplio de educacion, mas alla
de los muros de escuela, es una condicion ideal para entender el desarrollo de una
manera mas humana y emancipadora, no tanto econémico y politico; “el desarrollo,
entendido como la elevacién del nivel de vida de la poblacién local, depende de la
mejora individual de cada uno de los miembros y de cada uno de los grupos que
componen la comunidad, a través de la educacion” (Orduna Allegrini, 2003, p. 73).

Esta tesis parte entonces de la idea de preservar el vinculo de escuela-vida y
hacer procesos educativos mas cercanos a la vida cotidiana de estudiantes, pretende
ser una educacién que busque orientar a estudiantes hacia la accion como condicion
del aprendizaje, que se sustenta en las premisas tedricas de Maria Montessori (1940,
1971, 2003) sobre el uso de los sentidos; de Friedrich Froebel (1913) sobre el juego;
Célestin Freinet (1971, 1977, 1986) sobre la importancia de la expresion siempre ligada
a la actividad; y de Jacques Delors (1996) de “se aprende haciendo”.

Asi, nuestro concepto de educacion para este marco tedrico, y donde se sustenta
nuestro segundo supuesto, se caracteriza por trascender el espacio aulico, partiendo
del ambito escolar con actividades propuestas por el sistema educativo, organizadas,
sistematicas y a la vez sin la rigidez de este sistema formal e involucrando a la
comunidad donde se encuentra la institucion educativa, en un circulo de
retroalimentacion que fomente el desarrollo local, propendiendo por una educacién y
enseflanza que haga uso de las TIC, y fuertemente ligada a la recuperacion y
valorizacion histérico-cultural e identitaria de una comunidad y de su territorio.

Para evitar confusiones tenemos que diferenciar entre los conceptos de escuela
y educacién, nuestra propuesta como lo mencionamos lineas arriba concibe la
educacion mas alla del locus de la escuela (otras educaciones no escolares), pero lo
toma como punto de partida por su naturaleza de espacio de encuentro de la
comunidad. No obstante, la escuela tiene dos papeles, por un lado, se constituye como
espacio para la transmision de la cultura acumulada por la sociedad, las normas,
valores dominantes y cumple con la funcion integradora de socializar a estudiantes en
torno a creencias y conductas compartidas. Por otro lado, es un espacio de

diferenciacion social, ya que distribuye el conocimiento de modo desigual segun clases
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y grupos, y contribuye a legitimar el orden social, naturalizando las relaciones de poder
e inculcando la ideologia dominante.

Empero, dentro de una perspectiva constructivista-humanista y relacional, como
la aqui propuesta de una educacion activa, la escuela va mas alld de esta
“transferencia” informativa, sino que busca conformar personas que propendan e
impulsen el mejoramiento de su contexto mas cercano. Si bien reconocemos estos fines
contrastantes, aspiramos a que la escuela sea un instrumento de justicia social y de
reconocimiento de la diversidad cultural que garantice la distribucion igualitaria del
conocimiento y la conformacion de individuos creativos, criticos y solidarios; asi, la
escuela serd una via de emancipacion y no solo un espacio de reproduccién social.

En este sentido, entendemos a la escuela como el espacio de accion de partida,
desde el cual desplegar un proceso educativo que tenga como objetivo reconectar la
comunidad, por lo tanto, nuestro concepto de educacion trasciende el &mbito escolar al
formar estudiantes conscientes de su intervencién sobre una realidad especifica y
situada. Tal accion pedagogica, mientras amplia los horizontes conceptuales de
estudiantes, los forma reflexivamente en los problemas de su localidad.

La responsabilidad de la escuela en este proceso es fundamental, ya que
necesitamos construir una generacion de personas que comprendan efectivamente el
entorno donde se insertan y puedan “perpetuar la cultura a través de las generaciones
(solidaridad intergeneracional), suscitar cambios culturales en la sociedad (progreso) y
capacitar a los individuos para la creacion de la cultura (innovacion)” (Orduna Allegrini,
2003: p.79). Tales reflexiones pueden abordarse desde cualquier nivel escolar, ya sea
de ensefianza primaria, media o superior, independientemente del nivel, preocuparse,
conocer y saber el entorno es fundamental a la hora de pensar en el desarrollo.

De igual manera, una escuela como la que planteamos aqui necesita de una
educacion contextualizada, no una mera adquisicion de contenidos desconectados con
realidades, por el contrario, debe proporcionar al estudiante una mejor comprension de
su realidad para ayudar a transformarla. La educacién no sé6lo imparte conocimientos
generales, sino que espera contribuir también a su materializacion, reflejada en la
mejora de la calidad de la vida de la gente, por lo tanto, es “importante concebir la

educacion como un todo” (Delors,1996, p. 103). donde se tracen proyectos comunes
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que pueden engendrar el aprendizaje de un método de solucion de conflictos y ser una
referencia para la vida futura de los nifios, nifias y jovenes.

Es aqui donde nuestra propuesta se alinea con los cuatro pilares de la educacion
que propone Jacques Delors (1996) como Informe a la UNESCO por parte de la
Comisioén internacional sobre la educacion para el siglo XXI, y que tienen como objetivo
fomentar una educacion integral que prepare a estudiantes para los desafios del mundo
contemporaneo. Estos pilares se resumen en:

A) aprender a conocer. que se enfoca en que estudiantes adquieran los
instrumentos y comprendan sus propios procesos de aprendizaje; que aprendan a
aprender; B) aprender a hacer: implica la aplicacion de los conocimientos adquiridos
para poder influir sobre el propio entorno y transformarlo; C) aprender a vivir juntos:
apunta a la participacion y cooperacion de todos hacia los objetivos comunes de la
humanidad, lo cual requiere la comprension del otro, la percepcion de las formas de
interdependencia y el respeto por los valores del pluralismo, la comprensiéon mutua y la
paz. Implica educar para combatir los prejuicios y reconocer la diversidad al mismo
tiempo que se trabaja en pros de metas compartidas; este punto es importante porque
es aqui donde la educacién se conecta con nuestra idea de desarrollo a escala
humana, basado en la cooperacién, la dignidad y el bienestar integral de los individuos;
por ultimo, D) aprender a ser: que se enfoca en la formacion global de cada persona en
cuerpo, mente, inteligencia, sensibilidad, sentido estético, responsabilidad vy
espiritualidad y en el desarrollo del pensamiento autbnomo y critico. Busca el
despliegue del potencial creativo de cada persona para que pueda actuar con
autonomia, responsabilidad y solidaridad; para promover la realizacidon de proyectos
comunes para construir un mundo mas justo, pacifico y sostenible.

Por tanto, los 4 pilares proveen un marco holistico para la educacién,
equilibrando la adquisicion de conocimientos tedricos y practicos con el desarrollo
personal, cultural y social de cada individuo; permiten adaptar la educacion a los retos
contemporaneos relacionados con la globalizacién, los avances cientificos y la era
digital y; ademas, permiten formar identidades integrales, que se reconocen como parte

de una comunidad, que son conscientes de sus capacidades, respetuosas de las
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diferencias y comprometidas con el bien comudn y el desarrollo local. De esta manera
conectamos la educacion con nuestro siguiente supuesto teorico.

Para fundamentar el tercer supuesto teérico se debe comenzar con explicar la
relacion entre escuela e identidad. Para esta investigacion consultamos los trabajos de
Aguado y Portal (1991), Alvarez-Munarriz (2011), Bartolomé Pina (2002), Chihu
Amparan (2002), Giménez (1997, 1999, 2000, 2007), Helmsing y Ellinger (2011), Portal
(1991), Scandroglio (2008), Sen (2007) y Valenzuela (2000). Por su parte, Max-Neef
(1993) menciona que uno de los satisfactores mas importantes es la participacion, que
se relaciona con la necesidad de identidad y se vincula con otros satisfactores como la
creacion, el ocio, la libertad o la subsistencia; satisfactores que se deben potencializar a
escala comunitaria para fortalecer la vida social.

Sin embargo para dar continuidad y coherencia con lo que hasta aqui hemos
planteado, también retomamos, para definir el concepto de identidad, una perspectiva
constructivista-relacional como la que plantea Guerrero Arias (2002), quien propone
que, la identidad parte desde la mismidad, la alteridad y la otredad, y es por tanto, “una
construccion dialégica que se edifica en una continua dialéctica relacional entre la
identificacion y la diferenciacion, entre la pertenencia y la diferencia; esto implica el
encuentro dialogal, la comunicacion simbdlica con los otros” (p. 102). Y es en esta
relacion dialégica entre lo que nos es propio y ajeno que se trazan fronteras simbdlicas,
que son de suma importancia para definir la identidad de un grupo. Desde esta
perspectiva se destaca que para el estudio de las identidades hay que “delimitar cuales
son sus fronteras imaginarias y simbdlicas para encontrar, dentro de ellas, los rasgos
diacriticos que las constituyen; es decir, aquellos rasgos distintivos que les permiten a
los individuos y a los grupos hablar de sus pertenencias y sus diferencias” (p. 103).

En este sentido Guerrero Arias (2002) plantea que la cultura “es una realidad
objetiva que le ha permitido a un grupo o individuo llegar a ser lo que es. Mientras que
la identidad es un discurso que nos permite decir “yo soy 0 nosotros somos esto”, pero
que solo puede construirse a partir de la cultura” (p. 103). Por lo tanto, la identidad, es
una construccion discursiva compuesta por rasgos a los que se les asigna un sentido;
rasgos que se encuentran en el sistema de las representaciones simbdlicas, que estan

en la memoria colectiva, trazando el autor de esta manera un esquema coherente entre



17

individuos, colectividades, identidad, historia y cultura; de ahi que cultura e identidad
sean conceptos diferentes, pues no es lo mismo “ser” que “decir lo que se es”.

Hay que tener en cuenta la relacion entre la identidad y la memoria colectiva,
porque es desde este esquema que surge nuestra propuesta de metodologia para
fomentar la identidad cultural de una comunidad en un territorio especifico, y que
combina: la agencia del sujeto para construir sus saberes y las TIC como repositorios e
instrumentos para crear memorias. Para explicar mejor esta propuesta continuemos
explicando desde Giménez las caracteristicas de la identidad y su relacion con el
territorio y la memoria colectiva.

Para Giménez (1997) la identidad solo puede ser individual, en calidad de
distinguibilidad, se basa en 3 factores: una red de pertenencias sociales (identidad de
pertenencia, identidad categorial o identidad de rol); una serie de atributos (identidad
caracteriolégica); y una narrativa personal (identidad biografica). Asi la identidad
personal se definiria como la representacion que tienen las personas de sus circulos de
pertenencia.

Es entonces que, para nuestra investigacion, la reflexion sobre la identidad
apunta al proceso de interaccién de los individuos en los diferentes espacios sociales
en los que buscan construir una gama de significados de si mismos v,
simultdneamente, del otro. Este proceso de conocimiento no se reduce solo a un
conjunto de creencias y representaciones sobre uno mismo y el otro, sino por el medio
social en el que se insertan, que confluyen en la produccién de la identidad.

Aqui entendemos a la escuela como uno de los medios en donde estudiantes
construyen su identidad individual y se incorporan en la identidad local, regional o
nacional, hay que tener claro que no hay identidades establecidas, sino en constante
cambio y que estudiantes como sujetos con agencia pueden modificar, transformar o
reformular. Entonces la identidad la definimos desde una perspectiva estrictamente:
“relacional y situacionista...que excluye toda connotacion fijista o esencialista...conjunto
de repertorios culturales interiorizados (representaciones, valores, simbolos...) a través
de los cuales los actores sociales (individuales o colectivos) demarcan simbdélicamente

sus fronteras y se distinguen de los demas actores en una situacion determinada, todo
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ello en contextos histéricamente especificos y socialmente estructurados” (Giménez,
2000, p. 28).

Asi la identidad se engendra en las infinitas posibilidades que brinda la
experiencia social. En este sentido, las instituciones sociales adquieren un significado
importante en el proceso de construccion de la identidad, ya que constituyen el espacio
de produccion de conocimientos, experiencias, interrelaciones, comunicaciones,
intenciones y operaciones de sentido-simbdlico. Cada institucion social tiene una
estructura, modos y medios de funcionamiento especificos. En ellos, las relaciones
sociales se instituyen dentro de modelos culturales preestablecidos, investidos de
afectos y representaciones sobre el conjunto de relaciones y practicas que tienen un
referente comun, de tal forma que resultan accesibles a los actores sociales.

Por lo tanto, las instituciones escolares, como ya lo mencionamos, son lugares
en donde sucede la transmision cultural y de produccion de sentido para las diversas
practicas sociales. En el contexto escolar, las identidades deben ser tratadas como
diversas y construidas en diferentes espacios sociales, mediaticos, familiares y
organizacionales, entre otros, donde nuevos significados y narrativas -a veces
contradictorias- pueden afectar el comportamiento y provocar nuevas interrelaciones
sociales. En el ambito de la escuela el enfoque de identidad es fundamental para
entender a los sujetos que se encuentran en proceso de transformacion. Ademas, la
identidad como concepto de investigacion nos permite explicar y comprender las
acciones de los sujetos individuales o colectivos y los conflictos sociales “bajo la
hipotesis de que en el fondo de todo conflicto se esconde siempre un conflicto de
identidad” (Giménez, 1997, p. 24).

Al momento de construir nuestro entramado o tejido tedrico para esta
investigacién pareciera que dejamos fuera el territorio, sin embargo, consideramos a
éste como escenario y contexto: esta incluido en la finalidad del desarrollo local y en la
idea de que la escuela esta inserta en un espacio del cual forma parte intrinsicamente;
en la propuesta de una educacion contextualizada; y, asi mismo, en la identidad
cultural, que buscamos fomentar y, que se reelabora con y para el territorio. Como lo
mencionamos lineas arriba, en este esquema teorico, identidad y memoria colectiva

estan intrinsicamente relacionadas y parten de la cultura, que, como construccion
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simbdlica de la praxis social, esté situada. De igual manera al introducir la premisa de la
educacion como proceso pedagdgico que se debe desbordar hacia la comunidad, méas
alla de la escuela, introducimos implicitamente la nocion de espacio y territorio. En este
orden de ideas no hay territorios 0 espacios vacios sino repositorios de las relaciones
sociales y por ende cargados de historicidad.

Ademas, entendemos que el territorio no es solamente un espacio fisico, sino
que también constituye un espacio simbolico cargado de significados para quienes lo
habitan; los lugares adquieren sentido en la medida en que son apropiados por la
memoria individual y colectiva de los grupos humanos. El territorio se convierte asi en
depositario de la memoria social, y es a la vez moldeado y resignificado por ella. De
esta manera, la memoria se ancla en lo que Pierre Nora (2009) denomina lugares de
memoria, estos actlan como dispositivos materiales de rememoracion, evocando
eventos o sensaciones vinculadas al pasado.

No obstante, la relacién entre memoria y territorio no es estatica, los significados
asociados a los lugares se transforman, por ello los lugares de memoria son “mixtos,
hibridos y mutantes, intimamente tramados de vida y de muerte, de tiempo y de
eternidad, en una espiral de lo colectivo y lo individual, lo prosaico y lo sagrado, lo
inmutable y lo mévil” (Nora, 2009, p.34). Los grupos reinterpretan el vinculo con su
territorio de acuerdo con las necesidades del presente, resignificando los espacios
simbdlicos en funcién de ese vinculo cambiante con el pasado, asi el territorio y la
memoria se influyen mutuamente.

Por otra parte, la apropiacién simbdlica del territorio juega un papel central en los
procesos de conformacién de la identidad, tanto individual como grupal, “toda persona
gue recuerda domestica el pasado, sobre todo, se apropia de él, lo incorpora y lo marca
con su impronta...Hay muchos ejemplos de esta intrincacion entre memoria e identidad,
muchos casos en los que la memoria consolida o deshace el sentimiento identitario”
(Candau, 2002, p. 117). Esta relacion entre memoria y territorio es fundamental para
entender los procesos identitarios, tanto individuales como colectivos.

En consecuencia, los lugares se incorporan a la memoria autobiografica, es
decir, a los recuerdos personales que dan sentido de continuidad a la propia identidad,

y determinados espacios se vuelven emblematicos para la identidad de las
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comunidades. Asimismo, Halbwachs (2004) sefala que, los lugares como el barrio
donde se crecid, la escuela, el café del pueblo o los sitios donde solia reunirse la
comunidad conforman puntos de anclaje de la memoria colectiva y contribuyen a definir
el sentido de pertenencia. La pérdida o transformacion de esos espacios vitales de la
memoria grupal puede vivenciarse como una amenaza a la propia identidad, como lo
sefala Auge “un espacio que no puede definirse ni como espacio de identidad, ni como
relacional, ni como histérico, definira un no lugar” (2000, p. 83).

Por otro lado, tanto Giménez (1999) como Helmsing y Ellinger (2011) resaltan la
importancia de la historicidad de los procesos de desarrollo de las regiones y territorios.
Las identidades se construyen y reconstruyen con los acontecimientos historicos y las
relaciones socioculturales que se dan en un territorio, no hay dos territorios iguales
porque no hay dos historias iguales, aunque suene obvio; no hay forma de plantear
politicas de desarrollo sin tomar en cuenta el pasado.

Se entiende que el territorio se transforma, no solo en sus limites, sino también
en sus valores culturales, naturales, histéricos y sociales, o, mejor dicho, en sus
diversidades, singularidades y particularidades. Por tal raz6n es necesaria una
concepcion compleja del territorio como un ente ubicado de forma sincrénica y
diacrénica; entre los legados del pasado, las posibilidades del presente, y las
expectativas del futuro, inmerso en relaciones y contradicciones de poder vertical y
horizontal, en dialogo entre las unidades mas pequefias que lo conforman o enmarcado
en el Estado nacional, y al mismo tiempo como parte del mundo globalizado. Pero es en
su caracteristica de ser la suma de sus temporalidades entre tradicion y modernidad
gue encuentra su potencialidad de transformacion, y por ende de desarrollo; esto nos
proporciona una concepcién del territorio como espacio vivo y vivido.

Sin embargo, no ignoramos el avance de la globalizacion y los nuevos
mecanismos de comunicacion global que de manera cada vez mas acelerada masifican
a los individuos y homogeneizan las sociedades, suprimiendo las singularidades de los
territorios. Pero ante esta realidad, son cada vez mas necesarias las propuestas que
ayuden a preservar la memoria y la historia local como elementos necesarios para la

construccion de la identidad territorial.
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Como lo sefala Milton Santos (2000) la base del proceso de globalizacion y las
transformaciones del espacio geogréfico contemporaneo se deben a tres factores: una
unicidad técnica dada por la emergencia de un subsistema técnico hegemédnico de
alcance global que se ha vuelto ubicuo; una unicidad del tiempo o convergencia de los
momentos, por la posibilidad de conocer instantaneamente acontecimientos lejanos y
percibir su simultaneidad gracias a las técnicas actuales de comunicacion, esto crea
una relacion unitaria a escala mundial entre lugares y acontecimientos; y una unicidad
del motor econdmico y social representada por la emergencia de una plusvalia a nivel
mundial. La globalizacion incide sobre la productividad espacial, la guerra de lugares
por atraer inversiones, la crisis ambiental como resultado de logicas globales
indiferentes a las realidades locales, y la tendencia a la homogenizacion de los paisajes
urbanos.

Las TIC estan creando un nuevo tipo de espacio que Milton Santos (2000) llama
el "espacio de los flujos". Este espacio de flujos es un espacio virtual caracterizado por
flujos inmateriales de informacién, capital, imagenes y simbolos. Se contrapone al
"espacio de los lugares" tradicional, el hogar de la experiencia y la vida cotidiana
territorializada. Este espacio de los flujos abstracto tiende a alienarnos y separarnos de
los lugares reales que habitamos, ademas de reforzar las desigualdades, ya que no
todas las personas y lugares pueden participar de manera igualitaria en estos flujos de
informacion global. Sin embargo, Milton Santos (2000), no ve la tecnologia como
univoca, sino como un producto de las relaciones sociales y cree que las personas
pueden apropiarse de estas tecnologias para fines mas humanistas y democréticos;
tomando el control del espacio de los flujos, se puede plantear la posibilidad de
reconstruir lazos horizontales entre lugares y actores de la sociedad civil, como base
para una globalizacion alternativa que no esté dominada solo por las relaciones de
mercado.

Ademas, la globalizacion tiene otras implicaciones, peligrosas para la
constitucién de identidades, como la economia de la atencién que analiza Paula Sibilia
(2012) en donde las TIC y la cultura de las redes sociales estan transformando nuestra
subjetividad. Uno de los puntos centrales es que las redes sociales incentivan una

exposicion constante de la intimidad, los nifios, nifias y jovenes sienten la necesidad de
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documentar cada momento de sus vidas para compartirlo en linea. Esto lleva a una
pérdida de la capacidad de introspeccion, ya que la atencion se enfoca hacia afuera, en
crear una identidad virtual, desconectada con la realidad circundante.

Tanto Sibilia como Santos ofrecen perspectivas complementarias para entender
como la tecnologia digital esta transformando nuestra subjetividad, nuestras identidades
y huestra relacion con el espacio geogréfico. Es aqui donde, nos vemos en la
necesidad de implementar las TIC, como herramienta en la metodologia aqui
propuesta, para fomentar una apropiacion tecnolégica mas humanista que nos ayude a
crear, recuperar y reconocer memorias y lazos de cohesion y cooperacion horizontales
desde lo cotidiano y local. Por esta razén nuestra propuesta metodoldgica tiene tres
rasgos principales y fundamentales: primero que sean lo estudiantes quienes realicen el
proceso de investigacion y ejerzan su agencia en la construccion de sus conocimientos;
segundo, que se usen TIC, de una manera humana, como herramientas de fuerza
centripeta que unan a la comunidad; y, por ultimo, que la investigacion vaya enfocada a
gue los participantes tomen conciencia de la historia y cultura de su territorio.

En este sentido llegamos tal vez al plano mas filoséfico de este esquema tedrico
y que parte de la idea de que, la infancia es una etapa fundamental en la formacién de
la identidad de un individuo. Es en estos primeros afos de vida cuando se empiezan a
sentar las bases de quiénes somos, cOMO NOS vemos a Nosotros mismos y cdmo nos
relacionamos con el mundo. La identidad no es algo fijo, sino que se va construyendo a
lo largo de toda la vida a través de las experiencias y relaciones que tenemos.

La escolarizacion introduce a nifios y nifias en un mundo mas amplio, con
nuevas reglas, rutinas y relaciones interpersonales. Debe ir asumiendo nuevos roles (de
estudiante, compafiero, etc.) que van moldeando y construyendo su identidad y
autoconcepcion. Sin embargo, los medios de comunicacién (TV, internet, redes
sociales, etc.) desde edades tempranas exponen a nifios y niflas a modelos e ideales
que pueden impactar en la autopercepcion y en la adopcion de identidades sociales

desarticuladas con su entorno.
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Imagen 1. Esquema de marco tedrico
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Lo que buscamos con esta investigacion, no es otra cosa que, el estudiante
comience a tomar conciencia, que se detenga y preste atencion a su entorno, 0 como
dice el epigrafe de este capitulo "La vida es lo que hacemos de ella” que refleja
precisamente esa vision de la identidad como construccion. La vida no tiene un guion
preestablecido, somos nosotros quienes creamos nuestra identidad a través de las
decisiones que tomamos, los caminos que seguimos y las acciones que realizamos,
teniendo en cuenta nuestros contextos, legados e interacciones. La identidad como

discurso se puede construir, reelaborar y reformular; la identidad filtra y mediatiza
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nuestra vision de la realidad, nunca vemos el mundo de manera objetiva, sino a través
del lente de nuestra identidad, que va ligada a nuestra historia personal, nuestras
experiencias previas y nuestro contexto sociocultural. Si queremos transformar el
mundo debemos construir identidades que nos unan en la diversidad y no que nos
separen en la homogeneidad. Tomar conciencia de forma auténtica nos permite, si asi
lo decidimos, hacernos responsables de nuestras propias vidas y elegir nuestro camino
en lugar de seguir el de los demas; nos ayuda a vivir con mayor libertad y compromiso.

Una vez desplegado el entramado teorico-conceptual en el cual se sustenta esta
investigacién, cabe mencionar, para ser mas operativos pero sin caer en la reduccion o
simplificacion de los anterior dicho, que la categoria de analisis principal es la identidad
cultual, la cual, hemos ido definiendo a lo largo de este marco tedérico como: un
concepto multidimensional que se refiere al sentido de pertenencia a un grupo o
comunidad particular, basado en compartir rasgos culturales como tradiciones,
costumbres, valores, creencias, lengua, historia, y otros elementos que definen la
singularidad de ese grupo frente a otros. Ademas, esta categoria de trabajo abarca
dentro de si los procesos de la memoria historica vy, la relacion fundamental entre la
educacion y el desarrollo local como factores estrechamente vinculados a la
construccion y preservacion de la identidad.

La identidad cultural se encuentra profundamente entrelazada con la memoria
histérica, la educacion y el desarrollo local. La preservaciéon y transmision de la
memoria histérica mantiene viva la conciencia de las raices y la singularidad de una
comunidad. La educacién es fundamental para inculcar los valores, tradiciones y
conocimientos que conforman la identidad cultural. Finalmente, el desarrollo local
basado en las particularidades culturales de una comunidad permite fortalecer y
promover su identidad, al tiempo que se mejora la calidad de vida de sus miembros.

De esta manera la subsiguiente metodologia que explicaremos a continuacion
tiene como cabo fundamental a la identidad cultural como categoria de trabajo de la
cual partiremos para evidenciar el proceso de investigacién de estudiantes y analizar

los contenidos que producen con el uso de las TIC.
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1.2 Marco metodolégico

Para establecer una coherencia tedrica-metodologica, como lo mencionamos en el
apartado anterior, esta investigacion parte de una postura constructivista-humanista-
relacional que busca posicionar al sujeto en una situacion o problema en la cual ponga
en practica sus conocimientos, habilidades, valores y representaciones sobre si mismo,
para construir y adquirir nuevos conocimientos o tomar conciencia de otras perspectivas
sobre la realidad que lo circunda, siempre con la finalidad de alcanzar un desarrollo
integral. Desde esta postura cada investigador mas que analizar las causas y
consecuencias de una problematica existente, o medir las relaciones entre variables, o
intentar comprobar la validez de una hipétesis; teje, en un primer momento, lazos de
confianza con los sujetos de estudio, trata de entender su contexto e historia, sus
valores, representaciones y creencias sobre los temas que pretende indagar; para, en
un segundo momento, posicionar a los sujetos en una situacion controlada pero no
rigida que le permita alcanzar y consolidar, a partir de sus conocimientos y
experiencias, nuevos horizontes de su contexto, en este paso cada investigador da
cuenta del proceso, lo registra, documenta y analiza. Tal vez un tercer paso sea
establecer las caracteristicas particulares que distinguen la metodologia usada para su
posterior aplicacién en otras investigaciones semejantes.

En contraposicion de las investigaciones que se dividen entre las perspectivas
etic y emic, lo que proponemos es establecer una relacion intersubjetiva, entre la
mirada ética (docente investigador) de los fendémenos desde afuera utilizando
conceptos mas universales, y la mirada émica (estudiantes que investigan su entorno)
desde adentro de una cultura especifica, contextualizada, y territorializada; de esta
manera, lo que proponemos se parece, un poco, a la fusién de horizontes de Gadamer
(2003) en el sentido de proceso dialoégico mediante el cual se produce la comprension
al fusionar los horizontes histérico-culturales de los participantes para entender un
problema, identidad o territorio; una relacién con la alteridad en constante construccién

y cambio.
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Asimismo, nuestra propuesta se asemeja al enfoque de auto-socio-construccion
del conocimiento que propone Dolongeville (2003) el cual plantea la construccion de un
saber nuevo como un proceso cuyas principales etapas son las siguientes:

“a) emergencia de las representaciones, toma de conciencia, por parte del sujeto,

de las representaciones que ya tiene; b) confrontacion con una situacion-

problema que contribuya ampliamente a poner en tela de juicio las
representaciones del sujeto-discente; c) destruccion o reconstruccion de nuevas

representaciones que reorganicen las antiguas e integren las nuevas; d)

metacognicion de los procesos que el sujeto, individualmente y en grupo, ha

puesto en practica desde el principio del enfoque pedagdgico” (2003, p. 5).

Esta propuesta propugna por un modelo que rompa con estas representaciones
univocas y permita un espacio para la construccién de otras representaciones mas
criticas, tanto para el estudiante como para el profesor y lograr aprendizajes
significativos, ademas, nos brinda la oportunidad de unir las dimensiones de la
investigacion y la praxis.

Por otro lado, retomamos la teoria sociocultural del desarrollo cognitivo de Lev
Vigotsky (1978), ya que la intencion es crear situaciones para que el estudiante
construya conocimientos sobre la base de sus saberes previos, transitando hacia
mayores niveles de comprension y desempefio con la colaboracion de otros, bajo esta
perspectiva podriamos decir que la propuesta que desarrollamos es una especie de
andamiaje metodolégico, en el sentido de que ocurre en la Zona de Desarrollo Proximo,
permitiendo que el aprendiz acceda a conocimientos, habilidades, valores y formas de
concebir el mundo que aun no domina del todo.

De esta forma, la metodologia que proponemos se nutre de muchas corrientes
gue podriamos englobar dentro del enfoque cualitativo que se interesa por captar la
realidad social a través de los ojos de la gente que es estudiada, es decir, a partir de la
percepcion que tiene el sujeto de su propio contexto o de un fenomeno especifico. Por
su parte el enfoque cualitativo plantea que la realidad no es exterior al sujeto que la
examina, existiendo una relacion estrecha entre el sujeto y el objeto de conocimiento;
se centra en la indagacion de las actitudes, los valores, las opiniones, las percepciones,

las creencias, las preferencias de los sujetos, extienden su indagacion y su accion al
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mundo de la subjetividad, asi como la forma en que los individuos describen y
experimentan los acontecimientos, las maneras que tienen de aprehender la realidad.

Tomando en cuenta lo anterior podemos definir nuestra metodologia como una
serie de pasos y estrategias, para abordar, conocer, y entender las dinamicas del
territorio; para potencializar el aprendizaje cultural y fomentar la identidad territorial, asi
partimos de y con los actores, construimos conocimiento juntos y propiciamos que estos
sean agentes trasformadores de su territorio, que accionen en aras del desarrollo y el
bienestar general. Esta metodologia propone ademas usar las TIC como herramientas
educativas, que nos sirve para apoyar el proceso de aprendizaje autobnomo y permite el
desarrollo de habilidades cognitivas o sociales, en nuestro caso propiciar una
reelaboracion histérico-cultural-identitaria-territorial en estudiantes con el fin de crear
lazos vinculantes en la comunidad que favorezcan acciones transformadoras.

Una de las caracteristicas principales de la metodologia es hacer uso de las TIC
como herramientas educativas, esto se justifica, como lo mencionamos en el apartado
tedrico al retomar las ideas de Milton Santos (2000) y Paula Sibilia (2012), en el uso
mas humano y humanista de las tecnologias de la globalizacion que tienden a
desterritorializar a los sujetos y los conducen a conformar identidades virtuales alejadas
de su entorno y contexto.

En este sentido nuestra metodologia se sustenta en el supuesto agencial del
sujeto, esto quiere decir que, desde las acciones de los sujetos organizados se pueden
generar cambios en las estructuras sociales que tiendan al desarrollo local, pero para
llegar a este momento, en que los sujetos con arraigo y pertenencia de su territorio se
organice y tome acciones para mejorar su bienestar y el de su entorno, hay que
propiciar su formacion critica y consciente; fomentar una identidad-cultural que le
proporcione las herramientas para su accionar.

Esta metodologia a diferencia de otras, que solo pretenden observar y registrar lo
observado, busca desde el principio posicionar al sujeto, en este caso estudiantes, en el
papel protagonista de ser los constructores y revitalizadores de su propia identidad y
cultura local, son ellos lo que investigaran, crearan contenidos y los difundiran en su

comunidad, en un ejercicio de autoconstruccion del conocimiento y reelaboracion de su
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memoria histérica-colectiva y territorial, por lo cual, en afdn de ser claros, precisamos
los tres puntos esenciales:

- Son estudiantes que van a identificar y reconocer los aspectos culturales e identitarios
de su localidad y transmitirlos en el entorno comunitario, mediante el uso de las TIC.

- Cada investigador es un guia, un acompafiante de las nifias y los nifios en el
reconocimiento cultural, identitario e histérico de su comunidad; lo que se busca en este
estudio es analizar y dar cuenta de este proceso.

- Son estudiantes los que realizan un trabajo de investigacion y construccion de
propuestas y las comparten con la comunidad, tejiendo una red de actores y
colaboradores, en pro de la mejora del entorno y la localidad; desbordando el accionar
de la escuela mas alla del aula, usando la cultura y la identidad como un motor de
cambio y transformacién social.

En consecuencia, la metodologia que proponemos debe cumplir con tres
condiciones: 1. Que estudiantes sean participantes activos, 2. Que esté implicado el
uso de las TIC, 3. Que se busque recuperar o reafirmar la identidad cultural, y revitalizar
la memoria histérica del territorio como un principio para fomentar el desarrollo local.

Por otro lado, ademas de Delors (1996), tenemos que mencionar que nuestra
propuesta metodoldgica sigue las directrices que propone Morin en Los siete saberes
necesarios para la educacion del futuro (1999) texto donde sefiala que, hay que
ensefar un “modo de conocimiento capaz de aprehender los objetos en sus contextos,
sus complejidades, sus conjuntos” (p. 1), en donde se aprenda a tomar “conocimiento y
conciencia al mismo tiempo de su identidad compleja y de su identidad comun a todos
los demas humanos” (p. 2), es decir construir una identidad propia para conectar con
otras identidades en otros contextos desde las “comprensiones mutuas en todos los
sentidos... teniendo en cuenta la importancia de la educacioén para la comprension” (p.
3), asi esta propuesta metodolégica se enmarca a grandes lineas en el cambio
paradigmatico que propone Morin para la nueva era planetaria, donde las identidades
singulares sean parte del todo, pero sin diluirse y sean participes de la conciencia
terrenal para construir un mejor futuro.

La pregunta por responder ahora es ¢como vamos a aplicar esta metodologia?,

a continuacion, describiremos a grandes rasgos las etapas de nuestra propuesta
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metodoldgica para abordar el territorio, en el entendido que como proceso de socio-
construccion no tiene una ruta fija, sino que se deja que la creatividad de los
participantes fluya, mientras se cumplan las condiciones metodoldgicas antes
mencionadas.

La metodologia esta dividida en cuatro fases que corresponden con los objetivos
especificos planteados, estas son: Caracterizacion de la escuela y su contexto;
Evidenciar el proceso de investigacion de estudiantes y creacion de contenidos
educativos con el uso de TIC; Difusion de los contenidos educativos con el uso de TIC;
y Andlisis de la creacion de contenidos educativos con el uso de TIC como metodologia
para el fortalecimiento de la identidad cultural de estudiantes de 5° de la escuela
primaria federalizada Ignacio Manuel Altamirano.

Dentro de los objetivos de la metodologia se deben elaborar, con el uso de las
TIC, una herramienta educativa, estas son recursos, medios 0 instrumentos que se
utilizan en el proceso de ensefianza-aprendizaje para facilitar la adquisicion de
conocimientos, habilidades y actitudes en estudiantes (Cabero, 2015). Se trata de
medios didacticos que apoyan el aprendizaje mediado y sirven como facilitadores y
orientadores del proceso educativo (Area, 2010). No obstante, es importante considerar
que las herramientas educativas por si solas no garantizan un aprendizaje, sino que
deben integrarse adecuadamente en una propuesta pedagdgica planificada y alineada
con los resultados de aprendizaje que se desean alcanzar.

La primera fase es la de caracterizacion: como su nombre lo indica, el objetivo de
esta fase es realizar una caracterizacion, especificamente trazar una linea base de las
habilidades, conocimientos y relacién con el territorio que tienen estudiantes. Esta etapa
se estructur6 en tres ejes, que son orientadores sobre lo que se quiere conocer de cada
estudiante, cada eje tiene actividades a realizar y objetivos a alcanzar, como se

presentan en la siguiente matriz:

Tabla 1 Matriz de la fase de caracterizacion

FASE EJE OBJETIVO ACTIVIDAD
= Reconocimiento | Reconaocer el lugar de estudio Presentacion con
88 docentes, reconocimiento
— 85 de la primaria,
8 N

acompafiamiento en el
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aula. (ver cap.2)

Sujeto en el
territorio

Conocer como estan conformados los ndcleos

familiares de estudiantes

Taller 1.
Familiarizacion(ver cap.2)

Saber el conocimiento que el estudiante tiene sobre
su contexto y como se ubica en el territorio.

Taller 2.
¢(Qué sabes sobre tu
contexto? (ver cap.2)

Saber como el estudiante se relaciona con su contexto
y las manifestaciones culturales de su territorio.

Taller 3.
En la comunidad.
(ver cap.2)

Diagndstico  de
linea base

Saber qué tan susceptible es el estudiante a los
medios tecnol6gicos de comunicacién auditivos y sus
habilidades tecnolégicas e informaticas.

Taller4:
Juega con la tecnologia.
(ver cap.2)

Nota: elaboracion propia.

Es fundamental remarcar que los resultados obtenidos en la caracterizaciéon nos

serviran para planear las actividades y objetivos a alcanzar en la fase subsiguiente de

disefio y elaboracion de la herramienta educativa.

Tabla 2 Matriz de la fase de investigacion-creacion

FASE EJE OBJETIVO ACTIVIDAD
Introduccion. Introducir al estudiante en la reflexion sobre el | Taller 1:
pensamiento metédico (método cientifico) para | Investigacion y medios de
abordar el mundo que los rodea, asi como explorar | comunicacion.
los medios de comunicacion masiva, sus | (Ver cap. 3)
caracteristicas y potencialidades.
Reafirmar en el estudiante la reflexion sobre el | Taller 2:
pensamiento metddico (método cientifico) y Explorar | Seguir las  pistas vy
las inquietudes, gustos, preferencias... de estudiantes | resolver el caso.
por un tema en especifico relacionado con su | (Ver cap. 3)
comunidad (Festividades, historia y problematicas
5 actuales).
S Proceso de | Dotar al estudiante las pautas necesarias para que | Taller 3: Pasos de una
@ investigacion. indague o investigue en sus circulos de sociabilidad | investigacién.
g (Familia, escuela y amigos) sobre el tema elegido, asi | Taller 4: Como hacer una
5 mismo el estudiante recabard la informacion que ira | entrevista.
S presentado durante estas sesiones. (Ver cap. 3)
_% Este proceso serd guiado y acompafiado por cada
7 docente investigador.
Z Disefio de | Acercar al estudiante a la herramienta tecnoldgica de | Taller 5:
& contenidos difusién de informacion que escogieron para la | Historias contadas.
educativos. publicacion de los resultados de investigacion. Taller 6:
Historias imaginadas.
Se le dotara al estudiante de los recursos necesarios | Taller 7:
para su creacion y desarrollo. ¢Qué es un guion?
Taller 8: Encuentro con la
Memoria del territorio.
(Ver cap. 3)
Creacion de | Una vez recabada la informacion y elaborados los | Taller 9 en tres sesiones:
contenidos guiones, se procedera a formar equipos de trabajo | Grabar y editar podcast.
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educativos con el | donde estudiantes elijan, segin sus preferencias y | (Ver cap. 3)
uso de TIC. habilidades, participar en alguno de los procesos de
la creacion .

Nota: elaboracion propia.

La segunda fase es la del proceso de investigacion de estudiantes y creacion de
contenidos educativos con el uso de TIC: en esta etapa cada estudiante realizara una
investigacién, recoleccion, interpretacion y autoconstruccion de las practicas culturales
de su comunidad con la guia y orientacidon del investigador-docente; este ejercicio
investigativo tendra como resultado una lista de practicas locales y temas culturales-
identitarios de la comunidad las cuales transformardn en guiones para elaborar

contenidos digitales listos para su difusion.

Tabla 3 Matriz de la fase de difusion

FASE EJE OBJETIVO ACTIVIDAD
Difusion Difundir el producto obtenido de la investigacion de | Difusion

S estudiantes a través de los diferentes medios de | Pagina web

@ comunicacion locales y digitales, y pagina web de la

-“’5 primaria.

™

Nota: elaboracion propia.

La tercera fase es la de difusion de los contenidos educativos con el uso de TIC:
para la difusion de estos contenidos digitales sera necesario el apoyo de la comunidad
educativa y su alcance social virtual, estos contenidos seran publicados por los canales
virtuales informativos de la escuela, logrando asi que la gran mayoria de habitantes de
la poblacién tenga acceso y conocimiento de ellos, en este punto se conecta la escuela
con la comunidad, pues al difundir los contenidos se espera generar una impronta
social que llevara consigo el fortalecimiento de la identidad y el futuro desarrollo cultural
de la comunidad.

En la cuarta fase se hara el andlisis de la creacion de contenidos educativos con
el uso de TIC como metodologia para el fortalecimiento de la identidad cultural de
estudiantes, por lo tanto, se sondeara la opinién de estudiantes que participaron usando
la técnica de grupos de discusion, lo cual permitira observar correcciones o mejoras a

futuro; ademas, los grupos de discusion ofrecen “la posibilidad de observar procesos
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colectivos de construccion de sentido...Los participantes comparten con el moderador
sus traducciones de ciertos términos de uso comin en sSus grupos sociales,

clarificaciones utiles para entender sus sentidos” (Arifio Altuna, 2008, p. 94).

Tabla 4 Matriz de la fase de analisis de la metodologia

FASE EJE OBJETIVO ACTIVIDAD
c_(s Sondeo de la | Sondear la opinion de los participantes: se recogera | Grupos de discusion
® aplicacion las impresiones, opiniones y pareceres, de la
2 e poblacién que participo, sobre la aplicacion de la
2 8 metodologia, sus sugerencias nos serviran para
< 9 mejorar el proceso.
<8
[<5]
< E
Nota: elaboracién propia

Por dltimo, los instrumentos a utilizar en esta investigacion son: encuestas
cualitativas, las cuales tiene como objetivo determinar la diversidad de algin tema de
interés dentro de una poblacién. Este tipo de encuesta no tiene en cuenta el nimero de
personas con las mismas caracteristicas, sino que establece la variacion significativa
dentro de esa poblacién (Jansen, 2013).

Como instrumento principal para la recoleccion de informacidén en este proyecto
utilizamos el taller como instrumento cualitativo de ensefianza y aprendizaje, esto se
justifica porque “genera una situacién de aprendizaje susceptible de ser observada,
registrada y analizada, para comprender con ello el sentido de las acciones e
interacciones en el contexto del aula. Por tanto, constituye una estrategia metodolégica
multifuncional de gran potencialidad para la recoleccidén de informacion relevante en la
investigaciéon” (Rodriguez Luna, 2012, p. 17). Por consiguiente, el taller permite la
articulacion entre las intenciones interpretativas del investigador y las actividades de
docentes y estudiantes, para examinar los procesos pedagogicos.

Para justificar de forma mas detallada la eleccion del taller como metodologia
principal de nuestra investigacion y con el objetivo de que el lector tenga una mejor
compresion del uso que le dimos en esta investigacion, abusamos de la siguiente cita
larga, donde se describen las cualidades del taller que son:

“Dialogico: el taller posibilita que los participantes propongan los tépicos del

discurso, intercambien sus conocimientos, expresen sus intereses, dudas,
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temores, inquietudes y angustias, compartan sus experiencias, decidan cuando
inician y concluyen sus intervenciones, y manifiesten libremente sus opiniones y
creencias sin la censura del docente. Participativo: el taller constituye un espacio
abierto a la intervencién, que ayuda a disminuir la distancia generada en las
relaciones jerarquicas maestro- estudiante y permite la reflexion conjunta sobre
los tdpicos propuestos, situando a estudiantes como constructores de sus
propios aprendizajes. Funcional y significativo: el taller se centra en la
construccion de la significacion segun los propositos comunicativos de los
participantes, en tanto las acciones propuestas sean representativas en sus
dimensiones cognitiva, interpersonal y subjetiva. Integrador: el desarrollo de
actividades compartidas permite la superacion de la divisién entre la teoria y la
practica, asi como la incorporacion de nuevos conocimientos sobre la realidad;
este acercamiento permite dar un tratamiento interdisciplinario al curriculo y
propiciar la articulacién entre el mundo social de los participantes y sus
experiencias escolares. Por ultimo, sistémico: La planeacion y sistematicidad de
las acciones desarrolladas, la ejecucion de secuencias orientadas por finalidades
previamente establecidas y la fundamentacién conceptual en las cuales se apoya
el taller, les confiere un caracter sistémico a los aprendizajes en una perspectiva
globalizante en tanto los distintos elementos y dimensiones formativas se
encuentren articulados. Esta estructuracién posibilita la organizacion de los
saberes, favorece el analisis de situaciones y el establecimiento de correlaciones
entre los diversos procesos implicados en las actividades de aprendizaje”
(Rodriguez Luna, 2012, p. 22-24).
Lo que nos lleva a considerar al taller una buena herramienta para utilizar en una
situacion-problema en la que estudiantes confronten sus representaciones y construyan
conocimiento nuevo.
Para finalizar la investigacion y verificar la culminacioén del proceso utilizamos la
técnica de grupos de discusion con el objetivo explorar los conocimientos, experiencias,
opiniones, creencias, motivaciones y actitudes de los participantes respecto al tema en

cuestion (Barbour, 2013). En las ultimas décadas, su popularidad y uso se han
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incrementado notablemente debido a las ventajas y riqueza de informacién que pueden
aportar al entendimiento de diversos fendmenos y problemas (Hennink, 2014).

Los grupos de discusién consisten en reuniones de entre 6 a 12 personas
guiadas por un moderador, en las cuales los participantes conversan de manera
informal sobre uno o varios temas particulares. EI moderador guia la conversacion
haciendo preguntas, facilitando la participacion y fomentando la interaccion entre los
participantes.

La discusion gira en torno a temas, experiencias y percepciones que todos los
participantes comparten en relacion con el problema de investigacion. A través del
debate grupal se exploran creencias, opiniones, valores, motivaciones, preocupaciones
y actitudes frente al tema en estudio (Barbour, 2013). Su cuidadosa planificacién y
ejecucion posibilita obtener un conocimiento profundo de las creencias, valores,
motivaciones y lenguajes presentes en torno a un tema de interés. Si bien requiere
importantes habilidades del moderador e inversiones de tiempo en el analisis, los
grupos de discusion generan datos y entendimientos que serian muy dificiles de lograr
con otras metodologias.

Ademas de los instrumentos aqui mencionados se realizard un registro de lo
observado y de las experiencias suscitadas en el transcurso de la investigacion a través

de un diario de campo.
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Capitulo 2.
Caracterizacion de la escuela, estudiantes de 5° y su contexto en la Explanada del

Carmen, Chiapas

“La percepcion visual no opera con la fidelidad mecéanica
de una camara. Que lo registra todo imparcialmente...

Ver significa aprehender algunos rasgos salientes

de los objetos... en unos cuantos puntos y lineas sencillas”
Rudolf Arnheim

En este capitulo se exponen las caracteristicas de la poblacion de estudio y su contexto
territorial. Para lograr una comprension profunda y multidimensional, se emplearon
diversas técnicas e instrumentos de investigacion. Se utilizaron encuestas, talleres y
observacion participante, complementados con un minucioso diario de campo. El
objetivo principal fue describir y analizar como estos estudiantes se conciben a si
mismos y se ubican en su entorno territorial, especificamente en la escuela y la colonia
Explanada del Carmen. Este analisis no solo abord6 la percepcion individual de los
participantes, sino también su interaccién con el espacio fisico y social, revelando las
dinamicas complejas que influyen en su identidad y sentido de pertenencia.

El capitulo se divide en tres apartados: en el primero se describe el contexto
geografico e historico de San Cristobal de Las Casas, Chiapas, enfocandose en la
colonia Explanada del Carmen que se desarroll6 a partir de tres eventos clave: la
construccion del tinel de desaglie en 1973, las migraciones de la década de 1980, y la
construccion de la supercarretera que mejoro la conectividad de la zona.

En el segundo apartado se proporciona un analisis detallado del contexto
socioecondmico de San Cristobal de Las Casas. Se aborda la estructura poblacional de
la ciudad y sus indices de desarrollo humano, se subraya la importancia de abordar las
desigualdades educativas y mejorar las oportunidades laborales para fomentar el
desarrollo local y el bienestar general de la poblacion.

El tercer apartado presenta la caracterizacién de la escuela y los participantes

mediante tres ejes fundamentales. El primero, denominado eje de reconocimiento nos
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permiti6 familiarizarnos con el entorno de investigacion. El segundo eje indagé la
comprension que estudiantes tienen de su contexto y su percepcion del territorio.
Finalmente, el tercer eje consistid en un cuestionario disefiado para establecer una
linea base sobre la receptividad de estudiantes a los medios tecnologicos y de

comunicacién auditiva, asi como sus competencias en tecnologia e informatica.

2.1 Contexto geografico e historico de San Cristobal de Las Casas

Esta investigacion se realiz6 en la Escuela Primaria Federalizada Ignacio Manuel
Altamirano Basilio ubicada en la Explanada del Carmen, colonia que hace parte del
municipio de San Cristébal de Las Casas, ubicado en la regién geografica de los Altos,
entidad federativa de Chiapas, en el sureste de México.

Los Altos de Chiapas son un altiplano de topografia accidentada e irregular que
se localiza en el centro geografico del estado, compuesto de pequefios valles entre
1500 y 2500 m.s.n.m, alternados de montafias como el Huitepec y el Tzontehuitz, este
con 2900 m.s.n.m es el punto mas elevado de la regién altefia. El predominio de piedra
caliza hace que haya un sinniUmero de cuevas y grutas, asi como manantiales y rios
subterraneos. Una zona donde predomina el clima templado y frio con bosques de
pinos y encinos que se combina con la siembra de maiz y hortalizas para el
autoconsumo de las comunidades indigenas.

Fundada en 1529 por Diego de Mazariegos, San Cristébal de Las Casas llamada
Ciudad Real durante la época colonial, fue capital de la provincia de Las Chiapas que
dependia de la capitania general de Guatemala. Pero la colonia que es de nuestro
interés de investigacion, la Explanada del Carmen se funddé durante la expansién
urbana que acontecié después de la construccion del tinel de desagie, que evitd las
inundaciones periddicas de la cuenca endorreica de Jovel en 1973.

La colonia Explanada del Carmen, actualmente, se encuentra a una distancia de
8.2 km del centro, hacia el suroeste de la ciudad de San Cristébal de Las Casas, sus
caracteristicas geograficas son peculiares pues es una colonia periférica y aislada de la

ciudad por el humedal y el rio (Fogético, Amarillo y Chamula) que desemboca en el
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tunel de desaglie de la ciudad, ademés de tener a un costado las montafias que
delimitan la ciudad.

Imagen 2. Localizacion de La Explanada del Carmen en San Cristobal de Las Casas
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Entender la formacion de la colonia Explanada del Carmen requiere examinar el
desarrollo urbano de San Cristébal de Las Casas. Abordar la expansion de la ciudad
desde su fundacién, incluyendo el surgimiento de sus barrios, colonias y asentamientos.
Ademas, es crucial considerar las caracteristicas que han convertido a San Cristobal en
una de las urbes mas significativas de la regién de Los Altos y del estado de Chiapas.

Durante el periodo colonial, la ciudad se desarrolld6 siguiendo el modelo de
cuadricula espafiola, con una plaza central rodeada por edificios importantes como la
catedral y el ayuntamiento, ademas de las casas de los conquistadores y las familias
prominentes. Este disefilo urbano, caracteristico de las ciudades coloniales
latinoamericanas, aun es visible en el centro histérico de San Cristobal (Artigas
Hernandez, 1999).
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La llegada de los conquistadores trajo consigo una diversidad de grupos
indigenas que enriquecieron el tejido social de la region. Provenientes del centro de
México, estos pobladores se asentaron en las periferias, fundando barrios distintivos
como Mexicanos, Tlaxcala, San Antonio y San Diego. Poco después, mayas quichés
originarios de Guatemala establecieron el barrio de Cuxtitali, mientras que los mayas
tzotziles dieron vida al barrio del Cerrillo. Estos enclaves indigenas gozaban de cierta
autonomia, contando con sus propias iglesias y plazas. Ademas, estos barrios
desempefiaban un papel estratégico como puestos de vigilancia, salvaguardando la
ciudad de posibles incursiones hostiles (Aubry, 1991).

La edificacion de la Catedral de San Cristobal se inici6 en 1528, extendiéndose
su construccion hasta el siglo XVII. Durante este periodo, la ciudad experimenté un
auge arquitectonico religioso, que dio lugar a la ereccidn de numerosos conventos e
iglesias, entre los que destaca el Convento de Santo Domingo. Estos recintos sagrados
trascendieron su funcion espiritual, convirtiéendose en verdaderos ejes del desarrollo
urbano y social de la regién. Su influencia no solo moldeé el paisaje de la ciudad, sino
gue también definié la vida cotidiana y la identidad cultural de sus habitantes (Escobar
Rosas,1999).

La arquitectura colonial de San Cristobal se caracteriz6 por el uso de materiales
locales como adobe, tejas de barro y madera. Las casas solian estructurarse alrededor
de un patio interno y sus fachadas solian ser de colores vivos, lo cual le otorgd a la
ciudad ese caracteristico paisaje urbano que perdura hasta nuestros dias. El
crecimiento de la ciudad durante la época colonial fue relativamente lento, lo que
permiti6 mantener su trazado original y su caracter colonial hasta bien entrado el siglo
XIX (Artigas Hernandez, 1999).

En los primeros afos del siglo XIX, la ciudad mantenia gran parte de su trazado
colonial, con calles estrechas y empedradas que convergian en la plaza central. A
medida que avanzaba el siglo, San Cristébal comenzd a experimentar un modesto
crecimiento urbano. La élite local, compuesta principalmente por criollos y mestizos,
impulsé la construccion de mansiones mas elaboradas, algunas de ellas incorporando

elementos neoclasicos en boga en otras partes de México (Escobar Rosas,1999).
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El centro de la ciudad siguio siendo el nucleo de la actividad econdémica y social.
Los mercados locales, donde se intercambiaban productos agricolas de las
comunidades indigenas circundantes, también jugaron un papel crucial en la
configuracion del espacio urbano. A pesar de su importancia histérica, San Cristdbal
experimentd un declive relativo en su estatus durante este siglo. La capital del estado
se traslado6 a Tuxtla Gutiérrez en 1892, lo que afectd el desarrollo urbano y la inversion
en infraestructura publica (Pedrero Nieto, 1985). Sin embargo, la ciudad mantuvo su
caracter distintivo. Los barrios tradicionales, cada uno con su propia iglesia y plaza,
continuaron definiendo la estructura urbana. Estos barrios, como San Diego,
mexicanos, y Cuxtitali, preservaron sus identidades Unicas y contribuyeron a la
diversidad cultural de la ciudad (Viqueira, 2007).

Hacia finales del siglo, se introdujeron algunas mejoras en la infraestructura
urbana. Se realizaron esfuerzos para mejorar el sistema de agua potable y se
comenzaron a instalar faroles para el alumbrado publico en las calles principales. En
cuanto al transporte, las calles seguian siendo principalmente para el trafico peatonal y
de animales de carga. La llegada del ferrocarril a Chiapas a finales del siglo XIX no
alcanz6 directamente a San Cristébal, lo que contribuyé a mantener su caracter
tradicional pero también limité su crecimiento econdémico (Aubry, 1991).

El siglo XX, por otro lado, marcé un periodo de crecimiento significativo para San
Cristébal, después del agitado periodo revolucionario, durante los afios de 1930 a 1950,
la ciudad comenzé a expandirse méas alla de su centro histérico. Se fundaron nuevas
colonias que reflejaban la creciente poblacion y la necesidad de viviendas. Pero fue
después de 1970 que el crecimiento se acelerd con la llegada de migrantes indigenas
de comunidades cercanas. Esto llevo a la creacion de asentamientos informales en la
periferia de la ciudad, como la colonia La Hormiga (Calderén Cisneros et al., 2012).

El afio 1973 marc6 un punto de inflexion en la historia de San Cristobal de Las
Casas con la construccion del tunel de desaglie. Esta obra de ingenieria no solo
resolvio un problema centenario de las constantes inundaciones, sino transformé la
dindmica urbana de San Cristébal, permitiendo la fundacion de nuevas colonias y

alterando fundamentalmente el tejido social y espacial de la ciudad (Garcia, 2005).
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Las inundaciones eran un desafio persistente en San Cristobal de Las Casas,
especialmente durante la época lluviosa. El agua proveniente de las montafas
aledafias se acumulaba en el valle sin una via de escape natural, provocando
anegaciones periddicas que afectaban extensas zonas. Esta amenaza constante
condiciond historicamente el desarrollo de la ciudad, limitAndolo a las areas mas
elevadas del valle. El nucleo colonial se establecié principalmente alrededor del centro
historico, situado en una zona de mayor altitud. Mientras tanto, las partes bajas del
valle, vulnerables a las crecidas, permanecieron mayormente sin urbanizar o se
destinaron a actividades agricolas (Lisbona Guillén, 2007).

El tunel disefiado para drenar el exceso de agua del valle de Jovel hacia el rio
Grijalva proporciondé una salida artificial a la cuenca endorreica. El efecto de la
construccion del tunel fue inmediato y dramatico, areas que antes eran inhabitables
debido al riesgo de inundacién repentinamente se volvieron viables para el desarrollo
urbano. Este cambio en la dinamica hidrolégica del valle abrié literalmente las
compuertas para una nueva era de expansion urbana en San Cristébal de Las Casas
(Montoya Gomez et al., 2008).

Este cambio llevo a la rapida fundacion de nuevas colonias en zonas que antes
eran pantanosas o estaban dedicadas a la agricultura. Areas como la zona norte de la
ciudad, cercana al rio Amarillo, y las planicies al sur y este del centro histérico,
experimentaron un rapido desarrollo urbano. Algunas de las colonias mas notables que
surgieron o se expandieron significativamente después de la construccion del tunel
incluyen: Colonia La Isla, Nueva Palestina, Las Rosas, San Juan de los Lagos,
Prudencio Moscoso (Garcia, 2005).

La expansion urbana post-1973 también catalizdé una transformacion econémica
significativa en San Cristobal de Las Casas, el Boom de la construccion, la demanda de
viviendas e infraestructura en las nuevas colonias impulsé un auge en el sector de la
construccion, generando empleos y estimulando la economia local. El crecimiento
urbano permitio el desarrollo de nuevos sectores econémicos como el comercio que se
expandié mas alla del centro histérico, y surgieron nuevas industrias de servicios para
atender a la creciente poblacion. Aunque el turismo ya era importante antes de 1973, la

expansion urbana permitio el desarrollo de una infraestructura turistica mas robusta,
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con nuevos hoteles, restaurantes y servicios ubicados en las nuevas colonias,
complementando la oferta del centro histérico (Garcia, 2015).

Por otro lado, San Cristobal de Las Casas experimentd una significativa
transformacion demogréfica y social durante la década de 1980. Esta ciudad colonial se
convirti6 en un punto focal para diversos grupos de migrantes, principalmente
centroamericanos e indigenas desplazados, que buscaban refugio y nuevas
oportunidades. La llegada masiva de centroamericanos a San Cristobal se debio en
gran parte a los conflictos armados que azotaban la region, especialmente en
Guatemala, El Salvador y Nicaragua. Miles de personas huyeron de la violencia, la
persecucion politica y la inestabilidad econémica en sus paises de origen, encontrando
en esta ciudad mexicana un lugar relativamente seguro y accesible (Calderon Cisneros
et al., 2012).

Paralelamente, la regién experimentdé un aumento en los desplazamientos
internos de comunidades indigenas. Estos movimientos fueron motivados por diversos
factores, entre los que destacan las pugnas religiosas. La introduccion y expansion de
nuevas denominaciones protestantes en las comunidades tradicionalmente catdlicas
genero tensiones y conflictos, llevando a muchos indigenas a buscar refugio en San
Cristébal (Herndndez Aguilar, 2007).

Ademas de estos grupos, la ciudad también recibié a otros migrantes atraidos
por las oportunidades econdmicas y el ambiente cultural anico de San Cristébal. Entre
ellos se encontraban artesanos, comerciantes y personas en busca de un estilo de vida
alternativo (Sanchez Flores, 1995). Ademas, en 1994, Levantamiento Zapatista tuvo un
impacto significativo en la urbanizacibn de San Cristdbal. Muchas comunidades
indigenas se desplazaron a la ciudad, lo que result6 en la rapida expansion de colonias
periféricas y la creacion de nuevos asentamientos (Hernandez Aguilar, 2007).

Esta afluencia de diversos grupos transformo profundamente el tejido social y
cultural de San Cristobal. La ciudad, que historicamente habia sido un bastion de la
cultura colonial y mestiza, se convirti6 en un mosaico multicultural. Este cambio
demografico planted desafios en términos de integracion social, provision de servicios
basicos y coexistencia cultural, pero también enriquecio enormemente la diversidad y el

dinamismo de la ciudad.
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Para finales del siglo XX y principios del XXI: Se produjo un boom turistico que
impulso el desarrollo urbano. Surgieron nuevas colonias y barrios fueron orientados al
turismo, como el Barrio del Cerrillo o Guadalupe (Sanchez Flores, 1995). De esta forma
la poblacién de la ciudad, que en 1970 era de aproximadamente 25,000 habitantes, se
multiplicé varias veces en las décadas siguientes. Para el afio 2000, la poblacién habia
superado los 120,000 habitantes, y continud creciendo en las décadas siguientes.

El rapido crecimiento de San Cristobal presentado en las ultimas décadas del
siglo XX platea varios desafios como: la segregacion espacial, las nuevas colonias a
menudo reflejan divisiones socioeconémicas y étnicas, con areas marginadas en la
periferia y zonas mas prosperas cerca del centro (Hernandez Aguilar, 2007); El
crecimiento no planificado ha dificultado la provisién de servicios basicos en algunas
colonias nuevas (Gonzalez-Casanova Henriquez et al., 2007); la expansion urbana ha
puesto presion sobre el centro histérico, planteando desafios para la conservacion del
patrimonio arquitectonico colonial. Ademas, uno de los problemas mas apremiantes que
sufre la ciudad es la sostenibilidad ambiental, la urbanizacion ha tenido impactos en los
ecosistemas locales, especialmente en las éareas boscosas circundantes y los
humedales, la escasez de agua potable a empeorado afio con afo, y las enfermedades
gastrointestinales se han vuelto endémicas (Calderén Cisneros et al., 2012). Aunado a
esto, algunas areas del centro historico experimentaron procesos de gentrificacion, con
el desplazamiento de residentes locales por negocios orientados al turismo.

En este marco general del desarrollo poblacional y urbano de San Cristébal de
Las Casas se inserta la colonia Explanada del Carmen. Especificamente, esta colonia
se fue poblando a partir de tres sucesos significativos que marcaron su evolucién
demografica y urbanistica:

1. El primer hito, como ya lo mencionamos, fue la construccion del tanel de
desagiie en 1973. Esta obra de infraestructura permitio la transformacion de tierras
antes destinadas a la ganaderia y la agricultura en areas habitables, facilitando asi la
construccion de viviendas y el consecuente crecimiento urbano de la zona.

2. En la década de 1980, la colonia experimentdé una importante oleada
migratoria. Por un lado, recibié a refugiados guatemaltecos que huian de la guerra civil
en su pais, buscando seguridad y nuevas oportunidades. Por otro lado, también acogio
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a indigenas desplazados de sus comunidades originarias, principalmente debido a
conflictos religiosos y politicos en sus lugares de origen. Los terrenos que se
fraccionaron y donaron a los desplazados pertenecian al convento de las hermanas del
divino pastor quienes los acogieron y ayudaron a establecerse en la colonia. Esta
diversidad cultural enriquecio el tejido social de la colonia, afiadiendo complejidad a su
composicion demografica.

3. Por ultimo, la construccion de la supercarretera que conecta la ciudad con
Tuxtla Gutiérrez, la capital del estado de Chiapas marco un punto de inflexion en el
desarrollo de la colonia. Esta via de comunicacion, con la cual colinda la Explanada del
Carmen, no solo mejor6 la conectividad de la zona, sino que también propicié una
nueva oleada de asentamientos. La cercania a esta importante arteria vial aumenté el
atractivo de la colonia, atrayendo a nuevos residentes, sobre todo extranjeros, y
estimulando el desarrollo de infraestructuras y servicios.

Los nuevos asentamientos surgieron como pequefios fraccionamientos
semiprivados en lo que anteriormente fueron tierras de cultivo y pastoreo
pertenecientes a la familia Lara, encabezada por Ramoén Lara. Esta familia,
reconociendo el potencial de desarrollo urbano de la zona, vendié gran parte de sus
terrenos a los nuevos colonos, contribuyendo asi a la expansion del area habitacional.
Ademas, los Lara también donaron el terreno donde actualmente se erige la Escuela
Primaria Manuel Ignacio Altamirano Basilio.

Paralelamente, otros asentamientos se establecieron sobre terrenos que
originalmente eran humedales y sumideros, areas ecolégicamente sensibles que
pertenecian al municipio. Estos espacios, de gran importancia para el equilibrio
ambiental de la region, han sido objeto de invasiones y ocupaciones irregulares. Esta
situacion ha generado no solo conflictos legales y administrativos, sino también
preocupaciones ambientales debido a la alteracion de estos ecosistemas naturales y los
riesgos potenciales asociados con la construccion en zonas propensas a inundaciones
0 hundimientos.

Estos tres factores han configurado la identidad actual de la colonia Explanada

del Carmen, convirtiéndola en un microcosmos que refleja los procesos mas amplios de
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urbanizacién, migracion y desarrollo infraestructural que ha experimentado San
Cristébal de las Casas en las ultimas décadas.

La realidad de las colonias periféricas en San Cristobal de Las Casas, Chiapas,
revela una serie de problemas sistémicos que afectan profundamente la calidad de vida
de sus habitantes. Estas é&reas, surgidas en gran parte debido al crecimiento
desordenado de la ciudad, enfrentan desafios significativos que van desde la carencia
de servicios basicos hasta fendmenos sociales complejos como la gentrificacion.

La falta de servicios publicos es quizas el problema mas evidente y apremiante.
Muchas de estas colonias carecen de infraestructura basica como alumbrado publico,
pavimentacion de calles y sistemas de drenaje adecuados. Esta situacion no solo afecta
la comodidad de los residentes, sino que también tiene implicaciones serias para su
salud y seguridad,

La escasez de agua es otro problema critico que aqueja a estas comunidades.
San Cristobal de Las Casas, a pesar de estar ubicada en una regién rica en recursos
hidricos, enfrenta paraddjicamente una crisis de abastecimiento de agua potable. En las
colonias periféricas, esta situacion se agudiza. Muchos hogares no cuentan con
conexion a la red de agua potable, obligando a sus habitantes a depender de pipas de
agua o0 pozos, lo cual no solo es costoso, sino que también puede comprometer la
calidad del agua consumida. Esta escasez afecta todos los aspectos de la vida diaria,
desde la higiene personal hasta la preparaciéon de alimentos, y tiene un impacto
negativo en la salud publica.

La seguridad es otra preocupacién mayor en estas areas. La falta de presencia
policial, combinada con la escasa iluminacién publica y la existencia de zonas aisladas,
crea un ambiente propicio para la delincuencia. Los residentes viven con un constante
sentimiento de inseguridad, limitando sus actividades nocturnas y afectando su libertad
de movimiento. Esto no solo impacta la calidad de vida, sino que también puede tener
efectos negativos en la economia local, desalentando la inversion y el desarrollo de
negocios en estas zonas.

Por ultimo, pero no menos importante, estas colonias enfrentan el fenémeno de
la gentrificacion. San Cristobal de Las Casas, conocida por su riqueza cultural y

atractivo turistico, ha experimentado un aumento en la llegada de nuevos residentes,



45

tanto nacionales como extranjeros, atraidos por su encanto colonial y el costo de vida
relativamente bajo. Este proceso ha comenzado a extenderse a las areas periféricas,
provocando un aumento en el costo de la vivienda y los servicios. Como resultado,
muchos residentes originales, generalmente de bajos ingresos, se ven presionados
econémicamente y en riesgo de ser desplazados de sus hogares y comunidades.

La gentrificaciébn no solo altera la composicion demografica de estas colonias,
sino que también puede llevar a la pérdida de la identidad cultural y el tejido social que
las caracteriza. Mientras que algunas areas pueden ver mejoras en infraestructura y
servicios debido a la llegada de nuevos residentes con mayor poder adquisitivo, estas
mejoras no siempre benefician a la poblacion original, creando asi una brecha
socioecon6mica cada vez mas pronunciada.

En conclusion, las colonias periféricas de San Cristébal de Las Casas enfrentan
una compleja red de desafios interconectados. La falta de servicios béasicos, la escasez
de agua, los problemas de seguridad y el fenébmeno de la gentrificacion son sintomas
de una problematica mas amplia de desigualdad y desarrollo urbano descontrolado.
Abordar estos problemas requerird un enfoque integral que involucre no solo a las
autoridades locales, sino también a la comunidad y a diversos actores sociales, con el
fin de crear soluciones sostenibles que mejoren la calidad de vida de todos los

habitantes de estas colonias.

2.2 Contexto socioecondémico de San Cristdbal de Las Casas

Para comprender mejor la Explanada del Carmen es necesario conocer las
caracteristicas de San Cristbbal de Las Casas, del cual forma parte y comparte
dinamicas sociales, econdémicas y culturales, ademas se enmarcan en un proceso de
transicion demografica.

Segun Bush (2004) la transicion demografica es el paso de altas tasas de
natalidad y mortalidad a niveles bajos controlados y segun esta idea México se inserta
en el patron de los denominados paises en vias de desarrollo, que durante las primeras
décadas del presente siglo alcanzaran la convergencia de los niveles de natalidad y

mortalidad, esto conlleva a que tenga caracteristicas de un pais que comienza a
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envejecer y que tendra que realizar cambios estructurales para afrontar la senectud de
Su poblacion, esto “tiene un impacto en la participacion laboral, el tamafio de la fuerza
de trabajo, la productividad, los patrones del comercio internacional, la demanda de
servicios publicos y el consumo” (Gonzalez Santana, Gonzalez Sierra y Chickris, 2018,
p. 72).

Por lo tanto, México tiene el perfil demografico de un pais que inicia la Ultima fase
de la transicion demografica, esto se traduce en “una tasa global de fecundidad de 2.1
hijos por mujer, mientras que la esperanza de vida para los hombres es de 72.2 afios y
de 77.9 para las mujeres. Asimismo, la tasa de mortalidad infantil es de 13.38
defunciones por cada mil nacidos vivos y la tasa de crecimiento total es de 1.01 por
ciento” (Echarri Canovas, 2019, p. 9).

La poblacién total de San Cristobal de Las Casas para el afio 2020 fue de 215
mil, y para el 2021 un total de 219 mil, manteniendo su tasa de crecimiento en el 1% lo

cual concuerda con el patrén de transicion demografica.

Gréfica 1 Poblacion total de San Cristébal de Las Casas 2019-2021
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Nota: Elaboracion propia con base en datos del Instituto Nacional de Geografia y
Estadistica (INEGI).

La pirdmide poblacional de San Cristobal de Las Casas cuenta con las
caracteristicas de una piramide estable, lo cual corresponde a poblaciones en las que la

natalidad y la mortalidad se mantienen constantes durante un largo periodo de tiempo.
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Gréfica 2 Piramide poblacional SCLC 2020
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Nota: Elaboracion propia con base en datos del INEGI.

Esta pirdmide para el periodo de 2020 esta conformada por 3 barras
horizontales: La primera barra -barra inferior- comprende los rangos de edad de 0 a 4
afos, donde se registré una tasa varonil de 9,888 hombres (4,58%), y una tasa femenil
de 9,747 mujeres (4,52 %), podemos notar una diferencia de 141 hombres con
referencia a las mujeres.

La segunda barra —inferior- de la piramide muestra un incremento considerable
para la poblacion de 5 a 19 afios con una tendencia mayoritaria de mujeres con
respecto a la de hombres, llegando a 10,878 mujeres en su nivel mas alto con relacion
a los hombres de 10,696, estableciéndose una diferencia de 182 mujeres con respecto
a los hombres.

El grupo poblacional que conforma el tronco de la piramide, a partir de la barra
del grupo poblacional de 20 a 49 afios, se registré una disminucion considerable en la
tasa de hombres y de mujeres de manera compartida. Por dltimo, tenemos en la
cuspide al grupo poblacional de 65 afios y mas, nos muestra una menor concentracion
poblacional con respecto a la poblacién del grupo de 20 a 24 afios.

En San Cristébal son evidentes dos tendencias: la primera es, al igual que la

mayor parte de México, la existencia de un gran porcentaje de poblacion joven, lo cual
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representa un bono demografico que podria potencializar el desarrollo local y regional;
la segunda es, la disminucién de la poblacién econédmicamente activa, que refleja la
poca oferta en el mercado laboral, la falta de trabajos bien remunerados y la necesidad

de migrar para buscar mejores oportunidades.

Tasa porcentual de desocupacion

Por otro lado, San Cristobal de Las Casas disminuy0 su tasa porcentual de
desocupacion de 2010 y 2020, esto tal vez se deba a que, como centro turistico de
importancia, mantiene un mejor mercado de trabajo que el resto de los Altos, esto no
significa que sea O6ptimo, ya que los salarios tienden a ser bajos. Para el 2010 el
municipio tuvo una tasa porcentual de desocupacion de 2,50% con una PEA de 74.452
y una PD de 1.863, para 2020 tuvo una tasa porcentual de desocupacion de 1,58% con
una PEA de 11.4942 y una PD de 1.827 lo cual sigue la tendencia nacional y estatal de

tasas de desocupacion.

Gréfica 3 Tasa de desocupacion y PEA San Cristébal de Las Casas
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indices de masculinidad y feminidad de San Cristobal de Las Casas
San Cristébal de Las Casas en 2010 tenia una poblacion de 185.917 habitantes de los

cuales 96.921 eran mujeres y 88.996 eran hombres, esto se traduce a un indice de
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feminidad de 1,08904894 y de masculinidad de 0,91823237. Si lo comparamos con el
2020 veremos que la brecha entre géneros aumentd; en 2020 San Cristobal de Las
Casas alcanzé una poblacion de 215.874 de los cuales 113.582 eran mujeres y 102.292
eran hombres con indices respectivos de masculinidad de 0,90060044 y de feminidad
de 1,11037031.

De lo anterior podemos observar que en 2010 habia -aproximando las cifras- 91
hombres por cada 100 mujeres y que en el 2020 habia 111 mujeres por cada 100
hombres. Es decir, que en el 2010 hubo 7.925 mas mujeres que hombres y el 2020
hubo 11.290 mas mujeres que hombres en el municipio. Para el afio 2010 habia 4,27%
mas mujeres que hombres y esto aumento a 5,23% en el 2020.

Grafica 4 Poblacion total, poblacion de hombres y mujeres, 2010 y 2020
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Nota: Fuente elaboracion propia con base en datos del INEGI.

Podemos adelantar algunas inferencias que podrian explicar este fenémeno
particular de la region y el municipio. Aclarando que para entender esta particularidad
del perfil poblacional se necesitan contrastar otras tasas, indices, datos y bibliografia
sobre el tema.

La primera explicacion que suponemos es la migracion masculina y femenina, y
sus caracteristicas particulares, donde los hombres tienden a migrar a destinos mas
lejanos como la ciudad de México, Monterrey o los Estados Unidos, disminuyendo asi la

poblacién masculina en la region, por otro lado, las mujeres al migrar distancias mas
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cortas, serian atraidas por el Unico polo de migracion regional, que en este caso es la
ciudad de San Cristébal de Las Casas, esto no podriamos saberlo con certeza sin
comparar las tasas de migracion por sexo y destinos.

La segunda explicacion es con respecto a la dinamica del mercado laboral, la
cual se ve afectada por la gran marginacion, desigualdad y pobreza de la region, lo que
provoca gque no sea un lugar atractivo para la busqueda de empleo. Fuera del sector
turistico que se ubica principalmente en San Cristobal de Las Casas, la region contindia

en el consabido abandono historico que la ha caracterizado.

Indicador de desarrollo humano

Para la medicion del indice de desarrollo humano (IDH), es necesaria la participacion
de diferentes instituciones que recolectan y analizan datos demograficos y estadisticos,
entre las se encuentran el INEGI (Instituto Nacional de Estadistica y Geografia), el
CONEVAL (Consejo Nacional de Evaluacion de la Politica de Desarrollo Social) y el
CONAPO (Consejo Nacional de Poblacion), un punto por resaltar que lo menciona el
Programa de las Naciones Unidas para el Desarrollo (2022) es que, para obtener el
IDH, se utilizan referencias internacionales “como la informacion generada por la
Organizacion Mundial de la Salud (OMS), el Banco Mundial (BM) y, en general, las
mediciones globales de la Oficina del Informe sobre Desarrollo Humano.” (p. 55).

El IDH estd compuesto por tres subindices: Subindice de Educacién (SE) en el
cual se mide los afios esperados de escolaridad para personas entre 6 y 24 afos y los
afios promedio de escolaridad para personas de 25 afios y mas; el Subindice de Salud
(SS) el cual mide la tasa de mortalidad infantil; y el Subindice de Ingreso (SI) el cual
mide el ingreso corriente total per capita.

La manera en que se ordenan los resultados del IDH es a través de cuatro
categorias: nivel bajo menos de 0.55, nivel medio entre 0.56 Y 0.7, nivel alto entre 0.7 y
0.8 y, nivel muy alto mayor a 0.8, “esta categorizacion es utilizada para facilitar la
interpretacion del analisis mediante una agrupacion de valores comparables a nivel

internacional” (Programa de las Naciones Unidas para el Desarrollo, 2022, p. 57).
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Tabla 5 IDH de San Cristébal de las Casas, Chiapas

indice de Desarrollo Humano 0.712 Alto
Subindice de Salud 0.798 Alto
Subindice de ingreso 0.709 Alto
Subindice de Educacion 0.625 Medio

Nota: elaboracién propia con datos tomados de PNUD México. (2002).

Como podemos observar, en la tabla 5, el indice de desarrollo humano en San
Cristébal de Las Casas es alto, asimismo los Subindices de salud e ingreso, lo cual
contrasta con la realidad observable de la ciudad. Sin embargo, el subindice de
educaciéon se encuentra en un nivel medio esto se debe a que, los afios esperados de
escolaridad para personas entre 6 y 24 afios, se halla en 11°, y los afios promedio de
escolaridad para personas de 25 afos, esta en 9°.

Los datos anteriores nos indican que San Cristébal de Las Casas tiene un alto
porcentaje de poblacibn con un bajo nivel educativo, que experimenta diversas
consecuencias negativas en diferentes aspectos de su desarrollo social, econémico y
personal. Algunas de las posibles consecuencias son las siguientes:

1. Baja empleabilidad: las personas con bajo nivel educativo suelen tener menos
oportunidades laborales y, cuando consiguen empleo, tienden a acceder a trabajos de
baja remuneracion y menor calidad; 2. Pobreza y desigualdad: la falta de acceso a una
educacion de calidad genera disparidades socioeconémicas en la sociedad; 3. Menor
desarrollo econémico: una poblacion con bajo nivel educativo tiene menos capacidad
para generar y aprovechar oportunidades de desarrollo econémico; 4. Menor
participacion civica: la educaciéon es fundamental para la comprensién de los derechos
y responsabilidades ciudadanas, y la participaciéon activa en la vida democratica; a
menos participacion ciudadana, menores oportunidades de generar un desarrollo local.

El bajo nivel educativo puede perpetuarse en el tiempo, formando un ciclo
intergeneracional de pobreza que limitara la innovacion, la productividad laboral y el
emprendimiento, lo que a su vez afectard negativamente el crecimiento econémico, el

desarrollo local y el bienestar general de la poblacion.
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Lo anterior es mas evidente en la imagen 3 que muestra la distribucion
porcentual de la poblacion de 15 afios y mas, en San Cristobal de Las Casas, segun el
grado académico aprobado. Para el 2020, los principales grados académicos de la
poblaciéon de San Cristbbal de Las Casas fueron: Primaria 28.4%, Preparatoria o
Bachillerato General 21.6% y Licenciatura 21.8% (MarketDataMéxico, 2022).

Imagen 3. Niveles de escolaridad de la poblacion de 15 afios y mas en SCLC
(distribucidn de poblacion por sexo, rojo mujeres, azul hombres)
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Nota: grafica tomada de MarketDataMéxico (2022).

Imagen 4. Distribucion de la poblacion analfabeta de San Cristébal de las Casas
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Lo anterior también corresponde con la alta tasa de analfabetismo de San
Cristébal de Las Casas, en 2020 fue 9.2%, del total de poblacién analfabeta, 30.1%
correspondioé a hombres y 69.9% a mujeres.

Segun el SE, se vislumbran dos temas importantes en cuanto al camino que
México tiene que recorrer con respecto al ambito educativo: el primero, es la
disminucién de las desigualdades persistentes; y el segundo, es mejorar la cobertura
educacional para alcanzar el indice internacional estandar del SE. Ademas de mejorar
el desarrollo de la educacion en México, también hay por resolver los problemas
estructurales del mercado de trabajo para evitar la fuga de cerebros de aquellos
mexicanos que alcancen una escolaridad maxima o especializada.

La Explanada del Carmen al ubicarse en San Cristébal muestra tendencias
parecidas a la ciudad, sin embargo, su condicidn de colonia periférica, la dota de ciertas
problematicas derivadas de su marginacién. San Cristobal de Las Casas, y por
extension la Explanada del Carmen, se encuentran en una fase de transicion
demografica con una gran poblacion joven. Este bono demografico podria potenciar el
desarrollo local, pero actualmente no se esta aprovechando debido a la falta de
oportunidades. Aunque la tasa de desocupacion ha disminuido, persisten problemas de
empleabilidad y bajos salarios. La Explanada del Carmen, como parte de San Cristébal,
enfrenta esta misma problematica de falta de empleos bien remunerados.

Por otro lado, el subindice de educacion es medio (0.625), indicando un bajo
nivel educativo general. Esto se traduce en menor empleabilidad, perpetuacion de la
pobreza y desigualdad, y menor desarrollo econémico y participacion civica. La
Explanada del Carmen refleje estas mismas tendencias educativas. La mayoria de los
padres de familia, de la escuela primaria Ignacio Manuel Altamirano Basilio, no cuenta
con una formacion universitaria y tienen empleos informales.

La falta de formacion educativa se ve exacerbada por la escasez de ayuda
estatal, lo que dificulta la implementacién de programas de mejora educativa. Aunado a
lo anterior en la Explanada del Carmen se comienzan a presentar problemas de

gentrificacion, sobre todo de extranjeros que vienen a vivir a México para reducir su
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costo de vida, esto tiene como consecuencias el desplazamiento de los residentes
locales y alteraciones del tejido social.

El bajo nivel educativo, combinado con la falta de oportunidades laborales, crea
un ciclo intergeneracional de pobreza que afecta directamente a la Explanada del
Carmen. A pesar de tener un IDH alto (0.712), San Cristébal de Las Casas y la
Explanada del Carmen enfrentan retos significativos en educacion y empleo que
contrastan con este indicador. Se requieren estrategias integrales que aborden
simultdneamente la educacion, el empleo, la seguridad y la equidad para romper el ciclo

de pobreza y marginacion.

2.3 Laescuelay el territorio desde la perspectiva de la poblacion participante

La caracterizacion requiri6 el desarrollo de un plan estratégico basado en tres ejes
centrales. El primero, denominado eje de reconocimiento se centrd en establecer un
contacto inicial con el entorno de investigacion. Este proceso implico familiarizarse con
las instalaciones de la escuela primaria, conocer a su planta docente y presentar los
objetivos y la metodologia de la investigacion a las autoridades escolares. Esta fase fue
crucial para sentar las bases de una colaboracién efectiva y obtener una comprension
preliminar del contexto educativo en estudio.

El segundo eje se estructur6 en tres etapas fundamentales. Inicialmente, se
exploré la composicion de los nucleos familiares de estudiantes y las dinamicas
relacionadas con la escuela, permitiendo a su vez que estudiantes se familiarizaran
conmigo y con el proyecto. Posteriormente, se indagd sobre el conocimiento que estos
estudiantes tenian de su entorno y su percepcion del territorio. Finalmente, se analizd
como estudiantes interactian con su contexto y las manifestaciones culturales locales.

La mayoria de los productos obtenidos del eje dos fueron dibujos realizados por
estudiantes. Para analizar estas creaciones, se empled el método propuesto por Rudolf
Arnheim (1981). Este enfoque sugiere examinar cOmo nifios y nifias organizan los
elementos en el espacio del dibujo, la disposicion de los objetos y las figuras, asi como
sus tamafnos relativos, estos pueden revelar la importancia que nifios y nifias les

atribuye y su comprension de las relaciones espaciales. Los elementos que nifios y
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nifias deciden incluir o excluir en su dibujo son significativos: los detalles pueden indicar
areas de interés o conocimiento, mientras que las omisiones pueden sugerir aspectos
gue aun no comprende o considera irrelevantes.

Arnheim enfatizo la importancia de reconocer el simbolismo en el arte infantil,
ciertos elementos o formas pueden representar conceptos mas complejos que su
apariencia superficial sugiere. Por ejemplo, una casa grande podria simbolizar
seguridad o importancia familiar. Es crucial considerar el contexto en el que se realiza el
dibujo, las experiencias recientes, el entorno familiar y cultural, y las instrucciones
dadas pueden influir significativamente en el contenido y la forma del dibujo. El enfoque
de Arnheim para analizar el dibujo infantil nos invita a ver estas creaciones como
ventanas al mundo interior del nifio, a su desarrollo cognitivo y su comprension del
entorno.

Por lo tanto, partimos del principio de Rudolf Arnheim de que nifios y nifias no
dibujan simplemente lo que ven cuando hacen un dibujo, sino que plasman una
representacion mental de lo que saben sobre el objeto. Este enfoque para analizar los
dibujos se compone de los siguientes pasos:

. Observar cuidadosamente el dibujo en su totalidad.

. Anotar las caracteristicas sobresalientes del dibujo.

. Identificar simbolos y qué podrian representar.

. Buscar generalidades y particularidades al compararlos con otros dibujos similares.
. Determinar el contexto del dibujo.

. Formular algunas hipotesis sobre lo que podria significar el dibujo.

~N O o b~ WwDN P

. Si es posible, pedir al nifio o nifia que le explique su dibujo.
8. Elaborar una interpretacién sobre lo que comunica el dibujo en términos del mundo
interior, pensamientos, sentimientos y experiencias del nifio o nifia.

El tercer eje del estudio se centrO en establecer una linea base de las
habilidades tecnologicas e informaticas de estudiantes, asi como evaluar su
predisposicién a participar en la metodologia propuesta. Para recabar esta informacion,
se disefid y aplicé un cuestionario compuesto por 21 preguntas. Este instrumento se
estructuré en dos modulos distintos: el primero dirigido a evaluar las competencias

digitales de los participantes, incluyendo su familiaridad con diversas herramientas y
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plataformas tecnoldgicas; y el segundo enfocado en medir su actitud y disposicidén hacia
la implementacion de nuevas metodologias de aprendizaje basadas en tecnologia. La
aplicacion de este cuestionario nos proporcioné datos cualitativos cruciales e
informacion sobre las percepciones y expectativas de estudiantes respecto a la
integracion de tecnologia en su proceso educativo.

La metodologia aqui propuesta ha sido cuidadosamente disefiada para su
aplicacion en instituciones educativas, abarcando escuelas publicas, privadas, rurales y
urbanas, con un enfoque especifico en nifios y niflas de 8 a 12 afios. La
caracterizacion, que constituye la fase inicial de esta metodologia, nos permite adaptar
las actividades de los talleres propuestos al contexto particular de los participantes,
asegurando asi su relevancia y efectividad. Este enfoque personalizado busca que las
experiencias de aprendizaje sean significativas y estén alineadas con las necesidades,
intereses y circunstancias Unicas de cada grupo de estudiantes. Ademas, la flexibilidad
inherente a esta metodologia facilita su ajuste a diversos ambientes educativos,
promoviendo la inclusién y la equidad en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Un ejemplo de la versatilidad de esta propuesta metodolégica es que,
anteriormente se aplicé a la primaria Fray Victor Maria Flores en San Felipe Ecatepec,
municipio de San Cristobal de Las Casas. Sin embargo, por tres motivos no se pudo
culminar: El primero fue por el cambio curricular, la implementacién de la nueva escuela
mexicana, plante6 muchos retos y la escuela pasaba por etapa de adaptacion; La
segunda razén es por el grupo de trabajo, al comenzar los talleres estos estudiantes
eran de quinto grado que pasaron a sexto y la escuela —por el cambio curricular- tiene
actividades especiales con ellos, ya que su enfoque es prepararlos para el ingreso a
secundaria; Y por ultimo, San Felipe es una comunidad muy unida y los padres de
familia, en la actualidad, estan exigiéndole a la escuela que nifios y nifias no realicen
actividades que no guien los docentes directores de grupo y que estén fuera de la malla
curricular. Fue asi como cambié de lugar de estudio y llegué a la escuela Manuel
Ignacio Altamirano Basilio, en donde se llevd acabo esta investigacion. Y que, a
continuacion, describiremos los resultados encontramos de cada taller realizado, en los

tres ejes que componen la fase de caracterizacion.
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Imagen 5. Fase 1: caracterizacion
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Nota: elaboracion propia.

Eje 1. Reconocimiento

La intencidn de la primera visita fue presentarme a los directivos de la escuela, el dia 19
de septiembre del afio 2023 fui a la escuela primaria federalizada Ignacio Miguel
Altamirano Basilio ubicada en la colonia Explanada del Carmen en San Cristobal de Las
Casas, Chiapas, ese dia me reuni con el director Fausto Arnulfo Trejo Sanchez,
hablamos sobre el proyecto, los objetivos, actividades y propdsitos, llegando al acuerdo
de —al dia siguiente- enviar un resumen sobre el proyecto para comentarlo con los
docentes que dirigen el grado 5° y ademas, se acordd una nueva visita en la cual se
presentaria un plan de trabajo.

Para la segunda visita, que fue el dia martes 26 de septiembre de 2023, se
aclararon las actividades de los siguientes meses, me presentaron a los docentes
directores de los grados 5A la Lic. Laura y 5B el Lic. Matrtin, se les explico la finalidad
del proyecto y se llegé al acuerdo de realizar los talleres los dias martes, con el grupo
5B desde las 9:30 hasta las 11:30 y con el grupo 5A desde las 12 hasta la 13:45.

Me comentaron un poco sobre la dinamica de los grupos, los directores de curso
no habian trabajado con estos grupos de estudiantes en afios anteriores. Me informan

gue en 5B hay cuatro estudiantes que gracias a las regulaciones académicas pasaron
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de 3° a 5° y estdn en un proceso de nivelacion, me comentan ademas que hay
estudiantes que tienen hermanos y familiares en la misma instituciéon, con esto me dan
la bienvenida. El caso con 5A es un poco similar, dos estudiantes estan en proceso de
nivelacion y me recomiendan que tenga en cuenta para los talleres no exigirles mucho

en cuanto a escritura porque estan trabajando en fortalecer esta habilidad.

Imagen 6. Instalaciones Primaria Ignacio Manuel Altamirano

Nota: Fuente fotografia propia.

Proseguimos a conocer las instalaciones de la institucion, el plantel cuenta con
un patio de descanso que es una cancha de usos mdultiples, 5 construcciones de un
piso, cada una con dos salones, el material de las paredes y suelo es de concreto, en la
entrada de la escuela esta construido un edificio de dos pisos donde se encuentran las
oficinas de rectoria y los bafios. Algo que es importante resaltar es lo accidentado del
terreno, la escuela esta ubicada en una pendiente, asi que tienen rampas y escaleras
para llegar a los salones y al patio, incluso en la hora de receso siempre hay algun
accidente por esta razon, en esta misma visita noté que en el descanso algunos padres
de familia venden alimentos preparados o dulces. A la escuela la delimitan un potrero,

terrenos baldios, la calle Nueva Primavera y la Calle del Arco.
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Imagen 7. Descanso venta de alimentos

Nota: Fuente fotografia propia.

Eje 2 Sujeto en el territorio

En este eje se buscOd alcanzar tres objetivos: primero, familiarizacion, conocer la
composicién de los nucleos familiares de estudiantes y las dinamicas que giran en torno
a la escuela, durante este proceso, estos estudiantes me conocieron y les presente el
proyecto. Segundo, contextualizacidon, acercarnos al conocimiento que estudiantes
tienen sobre su entorno y cémo se ubican en el territorio. Por ultimo, Interaccion
cultural, comprender cémo estos estudiantes se relacionan con su contexto y las

manifestaciones culturales de su territorio.

Taller 1 familiarizacion.

Objetivo Disefio

Conocer cémo  estan | El desarrollo de este taller se planed en tres tiempos: primero comenzar
conformados los nucleos | con un ejercicio corporal en donde cada estudiante desde su lugar se

familiares de estudiantes. pondra de pie y moveran el cuerpo con pequefias sacudidas, haran un
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ejercicio de estiramiento guiado con el fin de mejorar la atencién para la
siguiente actividad. En el segundo momento se dara inicio al ejercicio
central, en este punto se les pedira a estudiantes que cuenten una breve
historia de un recuerdo familiar, de una situacién con su familia en la que se
sintieron felices. Luego en una hoja blanca dibujaran su familia y/o las
personas con las que viven en su casa. Para el tercer momento se les
pedira que detras de la hoja escriban y dibujen la historia que contaron al

comenzar el taller.

Este primer taller se llevd a cabo el dia martes 3 de octubre de 2023, la jornada
comenzo con el grupo 5B, este grupo es muy diverso, son 33 estudiantes, la mayoria
vive en la Explanada del Carmen y aproximadamente 4 viven en barrios cercanos, al
comenzar el taller se presentaron, dijeron su nombre y un gusto personal, al terminar,
se les dio una hoja blanca a cada uno y dibujaron a los integrantes de su familia
especificamente las personas con las que viven en la misma casa. Durante la actividad
surgieron varias preguntas de tipo aclarador, preguntaban si podian dibujar a su papa,
que no vive con ellos pero que si lo ven los fines de semana, o también preguntaron si
podian dibujar a un familiar que se fue a trabajar fuera del pais.

Cuando terminaron de hacer sus dibujos, la siguiente parte de la actividad fue
contar y escribir una historia corta sobre un recuerdo que tuvieran con su familia. En un
primer momento estos estudiantes compartieron sus historias para generar algunas
ideas de como realizar la actividad, sin embargo, trabajaron de forma individual. Al
terminar, se abrié un espacio en el que estudiantes pudieron compartir con los demas
comparferos como les quedd su dibujo y contar un poco sobre sus historias, varios
estudiantes tenian pena de hablar frente al grupo y un estudiante en particular se
ofrecié a leer las historias de quienes no querian pasar, esto incentivd a que todos
estos estudiantes compartieran su historia (algunos estudiantes no quisieron escribir su
historia y en cambio la dibujaron, pero al igual que los demas también la compartieron
con sus compafieros). Para dar fin al taller se les dej6 como tarea dibujar el recorrido
que hacian diario de la casa al colegio.

Después del descanso comencé el taller con el grupo 5A, este grupo esta
conformado por 32 estudiantes con edades entre los 9 y 11 afios. Al entrar al salén la

docente titular hizo una corta presentacion y me dio paso para explicarles cual era el
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propoésito de mi llegada, les hablé sobre los talleres que comenzariamos a realizar,
desde las primeras actividades, las cuales serian para conocernos mejor, hasta
comentarles sobre la investigacion y publicacion de sus resultados con una herramienta
de difusion de informacion tecnolégica que en el futuro tendrian que escoger, todos
escucharon con atencion y al preguntar si sabian sobre medios de difusion digital como
el podcast, la mayoria dijo que si los habian escuchado, por otro lado, otros nifios
dijeron que escuchaban la radio o audios de WhatsApp, luego comenzaron a preguntar
sobre las tematicas de los podcast dando sus propias ideas, resaltando el interés por
historias fantasticas o de terror.

Con esta charla y presentacion se dio inicio al taller: primero uno por uno dijo su
nombre y cuantos afios tenian, luego les pedi que cerraran los 0jos y respiraran
profundo, cuando todos estuvieron en silencio, les dije que recordaran a su familia,
todos los integrantes que hasta el momento conocian y luego que recordaran un
momento en donde se sintieron felices con sus familiares, les pedi que pensaran un
rato en esos momentos y que no lo olvidaran pues al momento de abrir los ojos, les
pasaria una hoja en blanco y debian hacer un dibujo de su familia, cuando todos
terminaron el ejercicio de respiracion, comenzaron a dibujar los integrantes de su
familia, para esto tardaron aproximadamente 45 min.

Para la siguiente actividad, uno por uno (los que se animaron a participar) fueron
contando una historia sobre un recuerdo con su familia, en este caso no se dio la
condiciébn de que fuera un recuerdo agradable, fue de eleccion libre, asi como la
participacion, al ir contando sus historias, todos prestaban mucha atencién, cuando
terminaron de contar sus historias las escribieron y dibujaron en la misma hoja en la
gue estaban trabajando; al terminar la actividad, estudiantes que no habian contado
una historia se les dio el espacio para que leyeran lo que habian escrito, en esta
oportunidad dos estudiantes se ofrecieron a leer las historias de los compaferos que
tenian pena de hablar y para que todos estuvieran atentos, se harian preguntas sobre
la historia de forma aleatoria. Al finalizar se les dejé como tarea dibujar el recorrido de la
casa al colegio.

Este primer taller tenia como objetivo familiarizarnos con la escuela, sus

dinamicas y por supuesto con estudiantes, para este fin pensamos en una actividad que
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no fuera muy dificil y que llamara la atencion, asi que se les pidi6 a estudiantes que
dibujaran su familia y las personas con las que vivian, a continuacion, presentamos un
breve analisis de los dibujos.

En cuanto a singularidades encontramos que uno de los estudiantes dibujéo como
integrante de la familia a una camioneta y una moto, tal vez intentaba integrar los

medios de transporte que son importantes para la economia o dinamica familiar.

Imagen 8. Dibujo 1, taller 1

Nota: dibujos realizados por estudiantes de 5°

Otro estudiante con su dibujo contd que vive con su tia, su tio y su prima porque
sus padres tuvieron que irse a trabajar a otra ciudad. Aunque en otras partes de México
esto podria tomarse como una tendencia, sobre todo en zonas de alta migracion donde
los padres tienen que buscar empleo en otras ciudades o paises con mejores
condiciones de trabajo, para el grupo de estudio que hemos escogido en esta

investigacion, resulta ser un caso atipico.
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Imagen 9. Dibujo 2, taller 1
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Nota: dibujos realizados por estudiantes de 5°

Por otro lado, en general encontramos que las familias de estos estudiantes
estan compuestas por papa, mamda, hermanos, hermanas, abuelo, abuela, tios y
primos, esta conformacion familiar la tomamos como un punto a favor ya que al ser
parte de familias tradicionales van a contar con un facil acceso a sus principales fuentes
para investigar sobre su localidad, del mismo modo notamos que la mayoria de
estudiantes que tienen mascotas las dibujaron como parte de la familia demostrando la
afinidad que tienen por el cuidado de los animales.

Imagen 10. Dibujo 3, taller 1
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Nota: dibujos realizados por estudiantes de 5°
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Sin embargo, es necesario remarcar que mas alld de conocer sus nucleos
familiares, este espacio se disefié para lograr un acercamiento entre estudiantes e
investigador, crear lazos de confianza, familiaridad, buscar intereses en comudn, como
resulté con el caso de las mascotas, asi, de esta manera se tendieron puentes de

confianza para el posterior desarrollo de los talleres de esta metodologia.

Taller 2 ¢ Qué sabes sobre tu contexto?

Objetivo Disefio

Saber qué conocimiento | Para comenzar se pedira a todos ponerse de pie para mover el cuerpo y
tiene el estudiante sobre | asi garantizar que el estudiante este mas atento a las indicaciones
su contexto y cOmo se | siguientes; cada estudiante en este punto socializara el mapa que se dejo
ubica en el territorio. de tarea; y al terminar se les dara una cartulina por grupos y se les pedira
que dibujen un mapa de la Explanada del Carmen sefalando los lugares

gue mas conozcan.

Este taller se realizo el viernes 13 de octubre de 2023, comencé con 5B a las
9:30am, al entrar al salébn cada estudiante me dio un saludo y terminaron las
actividades que estaban realizando, guardaron sus libros y Gtiles y se quedaron en
silencio esperando indicaciones. Primero se levantaron de sus asientos y estiraron los
brazos y el cuerpo con un ejercicio de estiramiento guiado, luego les pedi que hicieran
grupos de 5 o 6 estudiantes, a cada grupo les entregué una cartulina y les expliqué que
en ella deberan dibujar un mapa de la Explanada del Carmen como la conozcan y la
imaginen, sefialando los lugares que les gusta y que reconocen, luego de la explicacion
todos movieron sus pupitres hacia el rededor dejando libre todo el centro del salon, se
sentaron por grupos en el piso y por iniciativa propia asignaron a un lider de grupo, este
lider cumplié la funcién de organizar quiénes dibujaron, colorearon, escribieron en el
mapa y fue el encargado de explicar el mapa al finalizar la actividad. Pasada una hora
aproximadamente, se me acercaron varios estudiantes y me preguntaron si algin grupo
iba a ganar, entonces entre todos acordamos que, al finalizar la clase, se votaria por un
mapa y se les daria un dulce la siguiente clase, esto despertd motivacion en todos los
grupos por hacer un mejor trabajo y trabajar en equipo, pasados aproximadamente 45

minutos, se dio por terminado el tiempo de hacer los mapas, cada estudiante regreso a
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Su pupitre y pasaron al frente el o la lider de cada grupo, cada uno explico su mapay se
hizo una votacion, quedando como ganador un grupo de 5 nifias.

Después del descanso comencé el taller con el grupo 5A, al llegar, saludé a
todos como de costumbre, primero se realizd un ejercicio de estiramiento y respiracion
para garantizar atencion del grupo, luego les expliqué que para este taller se trabajaria
en grupos de 5 o 6 estudiantes, por cada grupo entregué una cartulina blanca y les dije
que dibujaran un mapa de La Explanada del Carmen sefialando los lugares que
conozcan. Luego de la explicacion todos corrieron sus pupitres formando pequefios
circulos segun los grupos y se sentaron en el piso para poder trabajar, primero cada
grupo comenzo a hablar sobre los lugares que conocian y el que mas tenia una idea de
como hacer el mapa termind siendo el lider del grupo, los grupos generalmente eran de
nifos o nifias, solo habia uno mixto, asi transcurri6 aproximadamente 1 hora y 40
minutos, en cuanto iban terminando pasaba al frente el lider del grupo y explicaba el
mapa que habian realizado, y asi se dio por terminado el taller.

Al revisar los resultados de estas actividades, nos dimos cuenta de dos cosas, la
primera es que la mayoria de estudiantes en ambos cursos no entregaron la tarea del
recorrido casa-escuela, y por otro lado, nuestras actividades de ubicacion solo se
enfocaron en la localidad de Explanada del Carmen, sin embargo era necesario
conocer coOmo estos estudiantes reconocen el espacio de la escuela, asi que decidimos
realizar una nueva actividad que quedd como anexo a este taller nimero 2 la cual se
realiz6 el dia 10 de noviembre. La actividad consistié en dibujar por grupos un mapa de
la escuela y sefialar con diferentes colores los espacios en donde mas les gustaba
estar y los lugares en donde no les gustaba pasar tiempo.

Se inici6 con el grupo 5B a las 10:30 am, cada estudiante sacudio los brazos y
terminaron de guardar los utiles que tenian sobre el escritorio, se les explico la dinamica
del taller y se pidi6 que se integraran en grupos de 4. Para trabajar mejor ubicaron los
pupitres contra las paredes formando una especie de mesa redonda y trabajaron en el
piso, en el proceso dos grupos se fragmentaron y resultaron dos parejas trabajando
solos, a ellos se les entregé una hoja en blanco y ahi realizaron sus mapas, que
explicaron al terminar la clase, también surgieron algunas preguntas sobre qué colores

utilizar para sefialar los lugares y aunque fue libre la decisidn, entre todos escogieron el
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color rojo para sefalar los espacios que no les gustan y el verde para los lugares que
si, este taller se desarroll6 durante 1 hora, todos alcanzaron a terminar y entregar el
mapa antes de que comenzara el receso.

Con el grupo 5A se inicio a las 12:30 aproximadamente, ya que después de
descanso tenian un examen de inglés, entonces se dio inicio al taller en cuanto
terminaron sus examenes. Este dia primero se organizaron en mesa redonda,
realizaron un ejercicio de estiramiento manteniendo los brazos extendidos, con este
ejercicio se logro enfocar la atencidon y se explicé que trabajarian en grupos para hacer
un mapa del colegio, por la experiencia con el grupo 5B y para hacer mas facil las
indicaciones, se les pidi6 que con color rojo sefialaran lugares que no les gustan y el
verde para sefialar lugares que si les gusten.

Al comenzar tenian problemas para hacer sus grupos pues no lograban decidir
con quiénes iban a trabajar, asi que se repartieron las cartulinas y ya cada uno iba
decidiendo a que grupo integrarse, solo dos estudiantes decidieron trabajar solos y a
ellos se les entreg6 una hoja en blanco para que desarrollaran la actividad, transcurrio
poco mas de 1 hora y en cuanto iban terminando se acercaban al tablero para explicar
sus mapas y entregarlos, cuando el ltimo grupo entreg6 su mapa, se dio por terminado
el taller y enseguida comenzaron a ordenar el salbn nuevamente pues ya estaba pronto
a terminarse la jornada escolar.

Como mencionamos en parrafos anteriores, este taller esta compuesto por tres
actividades (A, B y C) que se realizaron en momentos diferentes pero que se
retroalimentan para obtener el mismo objetivo que es conocer como el estudiante
reconoce y se ubica en su contexto, cabe aclarar que no esperdbamos que hicieran un
mapa exacto de la Explanada del Carmen, del recorrido casa-escuela o de la escuela,
lo que esperamos era justo darnos cuenta de como comienzan a dotar de sentido los
espacios que los rodean. Para entenderlo mejor primero hablaremos sobre las

generalidades en cada actividad y luego hablaremos de particularidades encontradas.

Actividad A. Mapa Explanada del Carmen.

Comenzando con las generalidades encontradas. Resaltamos las siguientes:
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- Lo que més resalta de estos mapas son los lugares de juego, canchas y
parques, los cuales estan dibujados mucho més grandes, incluso en una calle,
donde hay muchas casas y un fraccionamiento de viviendas, solo dibujaron la
cancha de juegos, esto nos demuestra como ven el territorio, estos son los
espacios que reconocen y les dan mas importancia.

- La escuela no esta ubicada en el centro del mapa, la gran mayoria la dibujaron
en esquinas, de tamafo pequefio, no ocupa mucho espacio y no tienen mucho
detalle.

- Todos dibujaron la calle que pasa frente a la escuela la cual se une al periférico,
la mayoria no dibujo la continuidad de esta calle o los callejones que se le unen.

- Algo gue nos llamé la atencion fue la falta de limites geograficos, pues, aunque
la Explanada del Carmen esta junto a una montafia y esta delimitada por un
humedal, estos espacios no se dibujaron.

- Los lugares que mas resalaron fueron tiendas, la capilla representada muchas
veces solo con el dibujo de una virgen, casas de compafieros o familiares y la
tortilleria, este ultimo fue un elemento que resalté pues todos los que sefialaron
este espacio lo colorearon de verde y amarillo que son sus colores
caracteristicos.

Las particularidades que se encontraron del mapa Explanada del Carmen fueron
las siguientes: solo en dos mapas del grupo 5A dibujaron un referente geografico, como
podemos ver en la imagen 11 dibujaron un rio ubicado muy cerca de la escuela y lo
colorearon de color azul.

Imagen 11. Mapa Explanada del Carmen grupo 5A

Nota: dibujos realizados por estudiantes de 5°
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En la imagen numero 12 podemos ver un mapa que tiene un detalle especial,
como titulo escribieron la fecha y “Google Masp” haciendo referencia a la aplicacion de
ubicacion “Google Maps” y en su disefio priman las calles asemejandose a la forma
grafica que usa esta aplicacion, incluso escribieron el nombre de las calles, esto es
importante porque nos demuestra que estos estudiantes reconocen estos tipos de

herramientas tecnolégicas.

Imagen 12. Mapa Explanada del Carmen "google maps" grupo 5B
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Nota: Fuente elébor'ado por estudiantes de 5B.

En la imagen namero 13, mostramos un mapa que realizaron un grupo de nifias,
ellas plasmaron los lugares que les gustan y que reconocen de su cotidianeidad sin un
orden en particular y usaron los dos lados de la cartulina, en la primera cara podemos
observar unos columpios representando una zona de juego, un rio de color azul con lo
gue parece ser un puente y una casa con perritos durmiendo, en la segunda cara
vemos una carretera, dos casas y unos arboles, algo por resaltar es que nos mostraron
el clima pues arriba de los dos arboles con frutas hay una nube y esta lloviendo, en

cambio el arbol donde no esta lloviendo no tiene frutas.
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Imagen 13. No mapa de la Explanada del Carmen grupo 5A

Nota: Fuente elaborado por estudiantes de 5A.

El siguiente mapa, imagen 14, fue el Gnico que delimitd la zona con una carretera
gue representa la calle de la escuela con el periférico, sefiala donde pasa la combi
(transporte publico-colectivo), la escuela esta pequefia y en una esquina, sin dejar fuera
la cancha que se encuentra a un lado, pero lo curioso de este mapa fueron los detalles,
pues decidieron dibujar personas que se encuentran en un estado elevado de ebriedad,
uno esta con una botella en el parque donde juegan, cerca de la escuela, otro por la
carretera y otro esta orinando en la calle. Esta representacion nos muestra algunos de
los problemas sociales que tiene la Explanada y que nifios y nifias comienzan a tomar

en cuenta.
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Imagen 14. Mapa Explanada del Carmen, borrachos, grupo 5B
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Nota: Fuente elaborado por estudiantes de 5B.

Este fue el Unico mapa (Imagen 15) que en el centro dibujaron la escuela, al igual
gue la mayoria podemos ver que la cancha de juegos es demasiado grande, reconocen
la capilla como lugar de referencia, las tiendas, un kinder y la tortilleria con sus colores
representativos.
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Imagen 15. Mapa Explanada del Carmen escuela centro grupo 5B
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Nota: Fuente elaborado por estudiantes de 5B.

Actividad B. Recorrido casa-escuela.
Se le solicité a cada estudiante que en una hoja en blanco dibujaran y conectaran dos
lugares: su casa con la escuela a través de una ruta, esto con el objetivo de saber como
ellos relacionan sus dos espacios de mayor sociabilidad. En la mayoria de los dibujos,
estudiantes hicieron un trazo de las calles que transitan para ir a la escuela, lo
interesante es ver los lugares que comienzan a identificar, dentro de estos resaltan: las
tiendas, zonas de juegos, zonas verdes, la iglesia y el vivero.

La Explanada del Carmen al encontrarse en la periferia de la ciudad y cerca de
las montafias, tiene un relieve accidentado, lo cual provoca que la mayoria de calles y
avenidas tengan un desnivel pronunciado, la escuela estd ubicada en una loma o
pendiente, en este sentido caminar por la Explanada del Carmen implica un constante
subir y bajar; esto se ve reflejado en los dibujos que trazaron en su recorrido diario, en

la imagen 16 podemos ver dos mapas en donde se nota la distribucion espacial en la
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cual la escuela esta ubicada en un lugar alto y sus casas en un lugar mas bajo,

demostrando estas particularidades geograficas.

Imagen 16. Mapa recorrido escuela-casa

|

Nota: Fuente elaborado por estudiantes de 5B.
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Actividad C. Mapa de la primaria.

Con esta actividad buscamos identificar cdmo se relacionan nifios y nifias con su
principal espacio de sociabilidad que es la escuela y como la interpretan y le dan
significado, por esto se les pidié que dibujaran un mapa de la escuela y colorearan con
color rojo los lugares que no les gustan y con color verde los lugares que si.

En general cada estudiante logré ubicar los principales componentes de la
escuela, los salones, la entrada, bafos, escaleras, rejas y demas, sobredimensionando
el patio o cancha de recreo y los pasillos. El color verde esta presente en estos
espacios exteriores, como el patio y corredores, esto nos deja entrever que les gustan
los lugares abiertos, entendidos como espacios donde tienen mas libertad, donde
hacen actividades que les divierten y por otro lado marcaron en rojo los salones y la
direccién, ya que lo relacionan con regafios o es un espacio de conflicto. Otra
generalidad que se encontr6 fue que tomaron muy en cuenta la conformacién del
espacio, la escuela esta ubicada en una ladera, tiene muchos escalones y estos no los

excluyeron de sus dibujos.

Imagen 17. Mapa escuela, salones rojos, exteriores verdes
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Nota: Fuente elaborado por estudiantes de 5B.
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Como peculiaridades encontramos dos: primero entendemos que la mayoria de
estudiantes dibujaron sus mapas desde una vision desde arriba o plana, esto puede
atribuirse a que en todo el colegio y salones hay una imagen de rutas de evacuacion,
entonces tienen esa imagen muy interiorizada, sin embargo un grupo lo hizo diferente,
como podemos ver en la Imagen 18 el mapa demuestra una vision frontal, es decir,
dibujaron la escuela como ellos la ven todos los dias, con el patio de juegos en el
centro, escaleras a un costado y salones alrededor, en la imagen no se nota mucho
pero el patio y los arboles estan coloreados de verde, la direccion y el salén estan
delineados con rojo.

Imagen 18. Mapa escuela vista frontal
———
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Nota: Fuente elaborado por estudiantes de 5A.

La segunda peculiaridad es un mapa de uno de los estudiantes que decidi
trabajar de manera individual, dibuj6 la escuela con detalle, desde la entrada, los bafios,

salones, patio de recreo, escaleras y el cercado, sin sobre dimensionar los espacios y al
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momento de ponerle color decidid colorear todo el dibujo de rojo, ya que manifiesta no

querer estar en la escuela y no sentirse comodo en ningun lugar.

Imagen 19. Mapa escuela roja

Nota: Fuente elaborado por estudiantes de 5A.

Estos resultados refuerzan el principio de la metodologia, ya que proponemos la
idea de una educacién que vaya mas alla de las aulas, porque como vemos, nifios y
nifias sefialan sus salones como un lugar que no es de su agrado, expresando la idea
de que es aburrido y mondtono, entonces hacer dinamicas fuera del aula contribuye a
despertar el interés por aprender.

Al hacer la comparacion entre el mapa de la escuela y el mapa de la Explanada
del Carmen, nifios y nifias ubicaron con detalle todos los componentes de la escuela, es

un espacio que ellos manejan, reconocen, lo han explorado y pueden representarlo mas
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detalladamente en un mapa, por el contrario, en los mapas de la Explanada del Carmen
y en la ruta que va de la escuela a su casa, solo localizaron los lugares mas
representativos, esto es totalmente normal porque nifios y nifias generalmente no
pueden estar saliendo a la calle solos y la escuela es su principal lugar de
sociabilizacion, pero lo interesante por sefialar es como nifios y las nifias comienzan el
proceso de ampliar el mapa mental de su colonia y como su vision del territorio esta en

constante construccion.

Taller 3 en la comunidad.

Objetivo Disefio

Saber como el estudiante | Al iniciar se hara un ejercicio corporal, en el que estudiantes deban pararse
se relaciona con su | de sus asientos y mover todo el cuerpo.

contexto y las En un segundo momento se les pedira que trabajen en grupos y en
manifestaciones culturales | una hoja blanca deberdn escribir una historia que conozcan sobre la
de su territorio. Explanada del Carmen, en este ejercicio pueden escribir situaciones
ficticias siempre y cuando el lugar de la historia sea la Explanada del
Carmen y este basado en algun suceso que escucharon sobre este lugar.
Al terminar deberan hacer un dibujo alusivo a su historia y compartirlo con

sus comparieros.

Para agendar el dia de la realizacion de este taller, los docentes me informaron
que los padres de familia estaban exigiendo que se construyera un domo para la
cancha de usos multiples, ya que este es el Unico espacio de recreacion dentro de las
instalaciones y en los dias de lluvia no se puede usar, al estar el piso mojado causaba
muchos accidentes, por este motivo el dia lunes 16 de octubre de 2023 se dio inicio a la
construccion de un techo tipo domo, como consecuencia no se tiene acceso a la mitad
de las instalaciones de la escuela, cambiando las dinamica de asistencia, la cual sera
por grados, un dia usaran las instalaciones los grados de 1° a 3° y otro dia los grados
de 4° a 6°. Por lo anterior el tiempo de los talleres disminuyé de 2 horas a 1 hora y solo

un dia en la semana.
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Imagen 20. Construccion del domo

Nota: Fuente fotografia propia.

El taller se logré desarrollar el martes 17 de octubre de 2023, a las 10:30 am
comenzamos las actividades con el grupo 5B, este dia estaba haciendo frio y llovia, asi
que faltaron varios estudiantes y la dindmica dentro del aula fue muy tranquila. El primer
ejercicio fue corporal para mejorar la atencién y luego algunas participaciones de
estudiantes quienes no habian entregado la tarea anterior que era el mapa del recorrido
escuela-casa, se socializaron los mapas y seguido de esto se les explicé las actividades
del taller (en parejas escribir una historia que puede ser fantastica pero basada en un
acontecimiento en la Explanada del Carmen), se comenzaron a ordenar en parejas y
uno que otro grupo de 3 integrantes, luego con ayuda de un estudiante se les repartio
una hoja a cada grupo para comenzar a trabajar; en este momento surgieron dudas
sobre como hacer la historia, asi que me acerqué grupo por grupo para resolver las
dudas que en su mayoria eran sobre cuantas lineas escribir y si podia ser de tema libre.

Cuando la mayoria de los grupos estaba terminando se les indic6 que deberian

hacer un dibujo sobre la historia y al finalizar la compartirian con sus comparieros, asi
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fue como esperaron a que todos terminaran porque decian que, si contaban su historia
antes, otro grupo podia copiarles la idea. Al terminar, como faltaba poco tiempo para
salir a descanso, pasoO rapidamente uno por uno a contar su historia, todos estaban
prestando mucha atencion y les causaba risa cada historia. Asi se dio por terminado el
taller y no se dejo tarea.

Después del descanso el grupo 5A tenia clase de inglés, la cual se termind 20
minutos después, hasta entonces comencé con el taller, primero un pequefo ejercicio
de estiramiento, luego se les explicé que se organizarian en parejas y que escribirian
una historia basandose en lo que les han contado sus familiares o han escuchado sobre
la Explanada del Carmen, surgieron varias dudas que se fueron solucionando sobre el
desarrollo del cuento, preguntaron qué tipo de historia podian escribir, cuantos
personajes y la extension de la historia; luego se organizaron en parejas, algunos
estudiantes quedaron sin pareja, en este momento me percaté que un estudiante
estaba solo, me dijo que preferia trabajar solo porque nadie lo queria en su grupo,
mientras me estaba contando esto, unos de sus compafieros que estaban cerca le
dijeron que se podia hacer con ellos con la condicion de que los dejara participar y que
no se hiciera solo lo que él quisiera, y asi resultaron tres grupos de tres estudiantes y
seis parejas.

Primero entre ellos comentaron historias que habian escuchado de sus papas,
abuelos, familiares y en las noticias, luego comenzaron a hablar sobre la nueva historia
qgue iban a escribir, algunos escribieron en una hoja aparte un borrador de su historia,
mientras la iban escribiendo se acercaban a preguntarme si estaba bien, algunos
grupos a medida que iban terminando comenzaron a hacer un dibujo de la misma
historia y otros grupos decidieron repartirse las labores entre escribir la historia y
dibujarla. Al terminar solo dos grupos quisieron compartir su historia con los demas
comparieros y asi se dio por terminado el taller, en esta oportunidad no se dejo tarea
para la siguiente sesion.

El objetivo del taller nimero 3 fue saber como estos estudiantes se relacionan
con su contexto y las manifestaciones culturales de su territorio, para esto escribieron
historias que si bien podrian ser ficticias debian ser sobre lo que saben y han

escuchado de la colonia Explanada del Carmen. Fue muy divertido leer estas historias
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porque nifios y nifias dejaron volar su imaginacion, sin embargo, al analizarlas podemos
resaltar tres puntos: lugares de la memoria, probleméticas sociales y las leyendas
urbanas.

Primero, reconocen lugares de la memoria, ya que en algunas de las historias
encontramos que nifios y niflas distinguen como el espacio que los rodea se ha
transformado con el tiempo, asimismo, sefialan lugares de su colonia en donde

acontecieron sucesos significativos.

Imagen 21. Historias de la Explanada
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Nota: Fuente elaborado por estudiantes de 5°

El segundo punto para resaltar es el reconocimiento de las problematicas
sociales de la colonia, ya que algunas historias relatan sucesos de indole violenta,
como robos y secuestros, al contar estas historias podemos notar que el estudiante,
aunque no las vivio personalmente, las escuch6 de su circulo de sociabilidad mas
cercano, que son la familia y la escuela. En estas historias el estudiante hace un
proceso de interpretacion y las dota de un significado, proporcionandole un sentido

dentro del mundo que lo rodea y su territorio.



Imagen 22. Historias de violencia
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Nota: Fuente elaborado por estudiantes de 5°
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Imagen 23. Historias de fantasia
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Nota: Fuente elaborado por estudiantes de 5°

El tercer punto son las leyendas urbanas de la colonia, como bien sabemos las
leyendas forman parte del folclore, tienden a ser contadas de generacion en
generacion, son parte de la identidad cultural y la tradicion histérica que une a una
comunidad.

Estos casos no son excepcionales ya que muestran cOmo estudiantes se
apropian del mundo magico y fantasioso propio de su cultura, de su espacio y el cual

refleja parte de sus creencias, temores y anhelos. Las historias como las leyendas
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siempre formaran parte del estrato cultural de cualquier sociedad, que el estudiante las
entienda, las interprete y las personalice demuestra que es un sujeto que forma parte
de una comunidad y por ende de una cultura, de esta forma nos deja entre ver que,

como ente social y cultural, tiene una identidad que esta en constante construccion.

Eje 3 diagnostico de linea base

Objetivo

Disefio

Saber qué tan susceptible

es el estudiante a los

medios tecnoldgicos de

comunicacién auditivos y

Se disefié un formulario que consta de dos partes: la primera es el médulo
de “Uso de la tecnologia”, conformado de 13 preguntas, las cuales 10 son
cerradas y 3 son abiertas, abarcando temas sobre el conocimiento y uso de

aparatos tecnologicos; y el segundo moédulo es el de “receptibilidad a

sus habilidades | informacién auditiva®, este se desarrolla en 4 preguntas cerradas y 4
tecnoldgicas e | preguntas abiertas, para contestar estas preguntas se reproducird una
informéticas. cancion titulada “El dinosaurio Anacleto” que narra la historia de un

dinosaurio que sobrevivid a la extincion, se sentia solo y decididé hacer un
programa de television para tener amigos, se hizo famoso pero la fama no
le dio los amigos que estaba buscando asi que decidid vivir en el campo
con amigos de verdad. Las primeras 5 preguntas son respecto a la historia
de la cancién y las ultimas 3 son sobre sus gustos al escuchar y contar

historias, esto con el fin de tener un sondeo de sus afinidades.

El tiempo de aplicacion de este cuestionario es muy corto, por este motivo los
docentes me abrieron un espacio el dia jueves 19 de octubre de 2023 (tiempo valioso
ya gue esta semana solo iban a tener dos dias de asistencia) asi que llegué a las 9:30
am con el grupo 5B, el docente pausé sus actividades y anteriormente me habia
comentado que podia prestarme un equipo de reproduccién de sonido para realizar la
segunda parte del cuestionario.

Comencé con explicar el contenido del cuestionario y con ayuda de un estudiante
se repartieron uno por uno los talleres, cuando ya todos estaban atentos a las
indicaciones, se dio inicio al llenado con una lectura guiada. Al terminar las primeras 13
preguntas, se les pidi6 que den vuelta a la hoja y se hizo una lectura rapida de las
preguntas para estar atentos en la cancion y dar respuesta a las preguntas del segundo

modulo. Luego se reprodujo la cancion, al terminar todos pidieron que la repitiera para
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escucharla mejor, terminada la segunda reproduccibn comenzaron a responder las
preguntas y en cuanto iban terminando se acercaban a entregarme los cuestionarios.

Enseguida me acerqué al salén del grupo 5A, ellos tardaron unos 15 minutos en
terminar sus actividades y guardar los utiles que tenian en los pupitres. Comencé por
explicar el cuestionario, sus dos partes y como llenarlo, luego con ayuda de un
estudiante se repartieron una hoja para cada uno, cuando todos ya tenian su
cuestionario se dio inicio al llenado, con este grupo no se dio una lectura de las
preguntas, pues todos en silencio comenzaron a responderlo, en muy poco tiempo ya
habian terminado; luego se dio la indicacibn de que le dieran vuelta a la hoja y
prestaran atencion a la letra de la cancién que iba a reproducir, para asi poder llenar las
preguntas de esta segunda parte del cuestionario, me di cuenta que mientras sonaba la
cancién, varios estudiantes iban llenando algunas de las preguntas, al terminar la
cancion me solicitaron que la reprodujera nuevamente, en esta segunda vez cada
estudiante estaba aun mas atento a la letra de la cancion, pasaron aproximadamente
20 min. y comenzaron a entregarme el cuestionario resuelto. Cuando el ultimo
estudiante me entregd su cuestionario se dio por finalizada la actividad.

A continuacion, describiremos los resultados de cada mddulo del cuestionario
que fue aplicado, es importante recordar que la finalidad de esta actividad es obtener

una linea base para continuar con la siguiente fase de la metodologia.

Resultado modulo 1.
Comencemos hablando del Modulo 1, el cual estd conformado por 13 preguntas. La
pregunta numero 1 tiene el objetivo de indagar sobre el acceso que tienen estos
estudiantes al internet, para esto se les pregunté ¢Tienes internet en casa? Sus

respuestas nos dejaron los siguientes resultados:
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Gréfica 5. Estudiantes que tienen internet en casa

5A 5B

ES| mNO NO CONTESTO HS| mNO

Nota: Fuente elaboracion propia con base en datos de cuestionario de linea base.

En el grupo 5A menos de la mitad de estudiantes no cuentan con conexion de
internet en su casa, solo 1 no contestd esta pregunta y el 66% de estudiantes si tienen
este servicio en casa; por otro lado, en el grupo 5B todos contestaron la pregunta y se
evidencia que es mas la cantidad de estudiantes que tienen internet en su casa,
llegando al 78% y solo el 22% no, estos resultados son favorables para el desarrollo de
la metodologia, pues reafirma el hecho de que estudiantes se encuentran inmersos en
contextos donde tienen al alcance estas herramientas de difusion masiva .

La pregunta namero 2 se formul6 de tal forma que la respuesta nos diera una
idea del acceso o cercania a herramientas u objetos de comunicacion y qué mejor
ejemplo que el celular, por esto se les preguntd ¢Tienes celular? Y sus respuestas

fueron las siguientes:
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Gréfica 6 Estudiantes que tienen celular

5B

5A
39 3%

ES| MNO B NOCONTESTO ESlI mNO mTABLET NO CONTESTO

Nota: Fuente elaboracion propia con base en datos de cuestionario de linea base.

Con el grupo 5A podemos notar que, aunque puede ser mayor el porcentaje de
estudiantes que si tienen celular, los que no tienen sigue estando muy cerca de ser la
mitad, esto si le sumamos quieres no contestaron esta pregunta, dejandonos un total de
59% quienes si tienen celular y un cercano 41% quienes no tienen celular. Esta
situaciébn cambia un poco con el grupo 5B pues solo el 31% no tiene celular, un
estudiante nos informé que usa una Tablet en lugar del celular y el 63% si tiene y hace
uso de esta herramienta tecnoldgica. Este panorama nos permite planear futuras
actividades en las que puede estar involucrado el uso de un teléfono celular o alguna
herramienta tecnolégica.

La pregunta numero 3 tiene el objetivo de saber si cada estudiante conoce el
término y uso de las redes sociales, por esto se le preguntd ¢Usas redes sociales?
Contestar esta pregunta implica saber qué son y nos demostrara si tiene acceso a ellas

0 no, con los resultados podemos observar que:



86

Gréfica 7 Estudiantes que usan redes sociales

5A 5B

56%
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Nota: Fuente elaboracion propia con base en datos de cuestionario de linea base.

El grupo 5A muestra un conocimiento mas elevado en el uso de las redes
sociales pues un 69% afirma usar alguna red social y solo el 28% no las usa, en
contraposicion el grupo 5B nos muestra una dinamica diferente, en este caso cambian
los roles y es el 56% de estudiantes quienes no hacen uso de una red social y un
cercano 44% tiene una respuesta afirmativa.

Es interesante esta dindmica, ya que con el grupo 5B las actividades que tengan
que ver con el uso de una red social sera necesario un taller tipo propedéutico para
lograr cambiar la balanza y que sean la mayoria quien se acerquen a este medio de
comunicacién tecnoldgico.

La pregunta numero 4 esta ligada a la pregunta anterior, pues mas alla de
obtener una afirmacién, buscamos conocer cual es el abanico de redes sociales que
conocen y cudles son las mas populares, por esto se les pregunté ¢Qué redes sociales

utilizas? Y estos fueron sus respuestas:
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Gréfica 8 Redes sociales, plataformas o dispositivos que utilizan estudiantes
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Nota: Fuente elaboracion propia con base en datos de cuestionario de linea base.

En este caso utilizamos un grafico de barras en donde podemos observar cada
red social que fue nombrada y la regularidad en la que se menciond, en el grupo 5A la
gue se observa con mayor regularidad es Facebook y Tiktok, seguido de YouTube y
quienes sefialaron que no hacen uso de redes sociales, dejando con menor
participacion Messenger y Snapchat.

En el caso de 5B podemos reafirmar los resultados de la pregunta namero 3, y
es la barra méas alta la de quienes no contestaron la pregunta y quienes no hacen uso
de redes sociales, dejando de lado estas dos respuestas podremos decir que entre
estudiantes que si usan redes sociales, las redes sociales que priman son Tiktok,
Facebook y WhatsApp.

En la pregunta numero 5 tratamos de seguir el mismo sentido del cuestionario y
preguntamos ¢tienes correo electrénico? Esto con el fin de conocer si ademas de redes
sociales también tienen conocimiento y hacen uso de medios de comunicacibn mas

directos y formales, obteniendo las siguientes respuestas:
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Gréfica 9 Estudiantes que tienen correo electronico

5A 5B

mS| mNO mNOCONTESTO E5] mNO mNOCONTESTO

Nota: Fuente elaboracion propia con base en datos de cuestionario de linea base.

Con el grupo 5A obtuvimos un 59% de respuestas negativas y un 38% de
estudiantes quienes afirman tener una cuenta de correo electrénico propia, casi en la
misma situacion se encuentra el grupo 5B con 47% de estudiantes que afirman tener
una cuenta, ademas del mismo porcentaje de los que afirman no tener un correo
electronico y rompiendo esta igualdad esta un 6% de estudiantes quienes omitieron
contestar esta pregunta.

La pregunta numero 6 da continuidad a la pregunta anterior, en este caso
preguntamos no solo sobre la tenencia sino con el uso de esta herramienta o medio de
comunicaciéon virtual, preguntamos ¢sabes como enviar un correo electrénico? El
propdsito de esta pregunta justo es evidenciar si, aunque no se tenga un correo propio,
se puede conocer el uso de este y los resultados fueron los siguientes:

Gréfica 10 Estudiantes que saben enviar un correo electrénico

5A 5B

41%

59%
62%

msl NO NO CONTESTO WSl ENO

Nota: Fuente elaboracion propia con base en datos de cuestionario de linea base.
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No muy diferente a los resultados de la pregunta anterior, el grupo 5A tuvo un
63% de respuestas negativas y un 35% de respuestas positivas, con el grupo 5B
aumentd un poco el porcentaje de estudiantes que no saben enviar un correo
electronico representando un 59% del total de estudiantes. Estos resultados nos
confirman que ademas de no tener su propia cuenta de correo electronico tampoco
saben hacer uso de él.

Con la pregunta numero 7 regresamos al tema de las herramientas
tecnologicas, el disefio de esta pregunta est4d enfocado en conocer si estudiantes
utilizan estos objetos o herramientas, para facilitar la comprensiéon de la pregunta
utilizamos como ejemplos el computador o Tablet, es asi como les preguntamos ¢ sabes

utilizar computador o Tablet?, respondieron lo siguiente:

Gréfica 11 Estudiantes que saben utilizar Tablet o computador

5A 5B

ESl mNO NO CONTESTO ES| ENO NO CONTESTO

Nota: Fuente elaboracion propia con base en datos de cuestionario de linea base.

Con el grupo 5A podemos observar un 93% de estudiantes que, si sabe utilizar
un computador o una Tablet y tan solo el 4% menciona que no, también tenemos un
minimo porcentaje que no contestd esta pregunta. Algo similar ocurre con el grupo 5B,
el 81% de estudiantes si sabe manejar un computador o portatil y tan solo un 13% no
sabe como usarlo.

Para la pregunta namero 8 les preguntamos ¢Cuanto tiempo al dia usas el

computador o la Tablet? Esta pregunta se disefié con el fin de conocer la regularidad
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con la que estudiantes hacen uso de estas herramientas tecnologicas, los resultados

fueron los siguientes:

Gréfica 12 Tiempo de uso de computador o Tablet
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Nota: Fuente elaboracion propia con base en datos de cuestionario de linea base.

Encontramos resultados interesantes, pues en los dos grupos un alto numero de
estudiantes se abstuvo de contestar, sin embargo, fueron mas los que mostraron un
aproximado de tiempo que en ambos grupos fue similar, con 5A podemos notar que
pasan entre 30 minutos y 1 horas al dia, resultados cercanos obtuvieron los tiempos de
2hrs, los tiempos mas extensos en este grupo fueron 3 y 5 horas. Con el grupo 5B el
tiempo mas recurrente fue 30 minutos, seguido de 1 a 4 horas, el tiempo maximo
propuesto fue de 10 horas al dia y este fue sefialado por dos estudiantes.

La pregunta namero 9 también es abierta, se disefié para que cada estudiante
nos comparta el uso que le dan a estas herramientas tecnolégicas, para esto les
preguntamos ¢Qué haces cuando usas el computador o la Tablet?, a lo que nos

respondieron:
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Gréfica 13 Uso de computador o Tablet
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Nota: Fuente elaboracion propia con base en datos de cuestionario de linea base.

Esta vez comenzamos con el grupo 5B, pues nos llamo la atencion que en este
caso 8 estudiantes no contestaron esta pregunta, estando a la par de los que dijeron
que lo usan para investigar, siguiendo la gréfica, podemos notar que en este grupo el
computador o Tablet lo usan para jugar y ver videos, otro punto que resalté fue que 3
estudiantes nos contaron que lo usan para estudiar o tomar cursos de inglés. En el caso
de 5A fueron menos los que no contestaron esta pregunta, pero fueron algunos mas los
que dijeron que no lo usan (reafirmando la pregunta numero 8), el punto que tienen en
comun estos dos grupos es jugar como primer uso, ver videos al igual que investigar
son acciones gue realizan en un segundo lugar.

Seguimos con la pregunta namero 10, esta se planted para conocer si cada
estudiante puede realizar una operacion especifica la cual esta ligada con la propuesta
de esta investigacion y es ¢ sabes grabar un audio con el celular o Tablet?
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Gréfica 14 Estudiantes que saben grabar un AUDIO con el celular o Tablet

5A 5B
83% 84%
SI mNO mNO CONTESTO SI mNO mNOCONTESTO

Nota: Fuente elaboracion propia con base en datos de cuestionario de linea base.

Las respuestas de ambos grupos fueron muy similares, por encima del 80% de
estudiantes marcaron que si saben enviar audios desde un celular o una Tablet, en el
grupo 5A el 10% marco que no sabe y un 7% no contesto esta pregunta, por otro lado,
el grupo 5B el 13% marcd que no sabe grabar un audio y tan solo un 3% no contesto
esta pregunta. Sin embargo, estos porcentajes son muy bajos y no repercute de forma
negativa en el desarrollo de la metodologia que estamos planteando.

Siguiendo la misma linea, la pregunta nimero 11 sera muy similar a la anterior,
solo que en esta ocasion cambiara la accién, ahora se pregunté ¢ sabes grabar un video

con el celular o Tablet? con esto podremos identificar una operacion que es mas visual.

Gréfica 15 Estudiantes que saben grabar un VIDEO con el celular o Tablet

5A 5B
3%
7%
3% 3%
90% 94%
'\\__// “ ,
\-__—-./
S| mNO &« NO CONTESTO S| mNO - NO CONTESTO

Nota: Fuente elaboracion propia con base en datos de cuestionario de linea base.
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En estas graficas podemos notar rdpidamente que cada estudiante si sabe
enviar un video grabado desde un celular o una Tablet, en el grupo 5A notamos un 7%
de estudiantes que no contestaron esta pregunta, y en el grupo 5B un 3% que tampoco
contestd, con este resultado podemos deducir que se debe a la falta de acceso a la
herramienta, pues se demuestra el mismo porcentaje en preguntas anteriores donde se
afirma tener acceso a estas herramientas.

La antependltima pregunta de este primer modulo es la numero 12, aqui
formulamos algo diferente, el proposito fue tener el conocimiento de los gustos o
afinidades de estudiantes por la tecnologia, asi que nuestra pregunta fue ¢Te gustaria
aprender mas sobre tecnologia? Esto nos demostré también si tiene el interés por
continuar aprendiendo sobre los temas de la tecnologia, el internet y los medios de

comunicacion. Los resultados nos mostraron lo siguiente:

Gréfica 16 Estudiantes que les gustaria aprender mas sobre tecnologia

5A 5B

ES| mNO NO CONTESTO ESl mNO NO CONTESTO

Nota: Fuente elaboracion propia con base en datos de cuestionario de linea base.

En el grupo 5A podemos notar que un 14% no le gustaria aprender mas sobre la
tecnologia y un 7% no contestd esta pregunta, sin embargo, un muy alto porcentaje
afirma estar interesado en seguir aprendiendo sobre tecnologia. No es caso diferente
con el grupo 5B que un 88% de estudiantes respondieron querer seguir aprendiendo
sobre tecnologia y un 6% menciona que no lo desea, estos resultados nos motivan a

preguntarnos sobre el porqué de estudiantes que respondieron de manera negativa y
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es algo que tuvimos en cuenta para la planeacion de los talleres de la fase 2 de la
metodologia.

La pregunta numero 13 es la ultima de este primer modulo, con ella quisimos
disefiar una pregunta control, junto con la dltima pregunta del segundo médulo, se
realizard una pregunta que puede parecer la misma, solo que, con intenciones
diferentes, en este caso la pregunta es ¢Te gustaria grabar historias en audio? Los

resultados de esta pregunta fueron los siguientes por grupo:

Gréfica 17 Estudiantes que les gustaria grabar historias en audio

5A 5B
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Nota: Fuente elaboracion propia con base en datos de cuestionario de linea base.

De forma grata recibimos estos resultados, con el grupo 5A tan solo un 7% no
contestd esta pregunta y un 24% manifesté que no le gustaria, sin embargo, un gran
porcentaje dijo que si, siendo el 69% de estudiantes, para el caso del grupo 5B la
situacion se ve un poco mas refiida, siendo un 59% estudiantes que si les gustaria
grabar audios y un 41% los que no, este punto es fundamental ya que se tendra en
cuenta al momento de conformar futuros grupos de trabajo segun sus gustos y

afinidades.

Resultados modulo 2.
Este modulo esta enfocado en sondear la receptibilidad de informacion auditiva y notar
las habilidades de atenciébn y comprensién auditiva de estudiantes, esto esta

relacionado con los procesos de atencion, escucha, comprension y analisis. Este
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modulo se divide en dos partes, la primera de la pregunta 1 a la 5 sondeamos la
predisposicion y capacidad de atencion que estudiantes le prestan a un lenguaje que no
es visual sino auditivo, en el cual deben escuchar, entender, imaginar y analizar. Con la
segunda parte que son las preguntas 6, 7 y 8 se busca obtener un sondeo rapido de la
predisposicion que tienen estudiantes en la elaboracion de este tipo de modalidad de
discurso.

Comenzamos con la pregunta numero 1 que es ¢Cuéles son los personajes
principales? Los resultados estan divididos en 3 partes, los que no escribieron ningan
personaje (0), los que escribieron solo un personaje (1) y los que escribieron dos o mas
personajes (2+), los resultados fueron los siguientes:

Grafica 18 Respuesta de estudiantes, numero de personajes identificados en la historia

5A 5B
14% 10% 9%
L 1
2+ 2+
76% 91%

Nota: Fuente elaboracion propia con base en datos de cuestionario de linea base.

Con el grupo 5A el 76% de estudiantes solo escribié un personaje, el 10% no
escribo ningun personaje y el 14% escribié dos o mas personajes, a comparacion del
grupo 5B, todos contestaron la pregunta llevando un 91% estudiantes quienes
escribieron solo un personaje y tan solo un 9% estudiantes que escribieron dos o mas
personajes. Estos resultados nos demuestran que la mayoria de estudiantes presto un
minimo de atencidn a la historia, resaltando solo el personaje principal y no algun otro
personaje.

La pregunta numero 2 se formul6 de tal forma que su respuesta necesite de un

nivel de atencion medio para entender un hilo narrativo, es decir, saber qué esta
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pasando en la historia, por esto la pregunta fue ¢de qué trata la historia?, para analizar
las respuestas de esta pregunta se crearon 4 estadios de atencién: el primero es no
contesto la pregunta (No contestd), el segundo es no contesté adecuadamente (No), el
tercero contesto parcialmente (Medio) y el cuarto contestd de forma adecuada (Si). Y

los resultados fueron los siguientes:

Gréfica 19 Respuesta de estudiantes, de qué trata la historia.

5A 5B
3%
24% :
: 25% Si
Si
45% No
No
56% Medio
Medio
16% No contesto

31%

Nota: Fuente elaboracion propia con base en datos de cuestionario de linea base.

En el caso del grupo 5B un 3% de estudiantes omitieron contestar esta pregunta
y un 16% no la contestaron de forma adecuada (cuando nos referimos a “de forma
adecuada” es porque no escribieron de qué se trataba la historia), un 25% describio la
historia de manera parcial y un poco mas de la mitad, un 56% si describi6 la historia
gue escucharon. Una dinamica diferente se evidencié con el grupo 5A, el menor
porcentaje que fue un 24% fueron estudiantes que si describieron la historia, la mayoria
un 45% lo lograron parcialmente y un 31% no lo logré, aqui podriamos asumir que no
se encontraban muy atentos a la historia de la cancién, por tal motivo las dindmicas
entre grupos fueron tan diferenciadas.

Para dar respuesta a la pregunta numero 3 es necesario un proceso de analisis,
es decir, podremos sefialar a grandes rasgos un nivel reflexivo en el estudiante, ya que
la respuesta de esta pregunta es algo que esta implicito en la historia que escucharon,
lo que se busca es que el estudiante responda ¢ Cudl fue la ensefianza que le deja la

historia que acaba de escuchar?, para analizar las respuestas de esta pregunta se
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crearon 4 estadios de andlisis: el primero es no contesto la pregunta (No contesto), el
segundo es no contesté adecuadamente (No), el tercero contesté parcialmente (Medio)

y el cuarto contest6 de forma adecuada (Si). Y los resultados fueron los siguientes:

Gréfica 20 Respuesta de estudiantes, Moraleja de la historia

S5A 5B
7% 3%
16% S
31% N 349 i
No
no
Medio
medio
No contesto

62%
47%

Nota: Fuente elaboracion propia con base en datos de cuestionario de linea base.

En el grupo 5A el resultado que sobre sale es un 62% de estudiantes que no
alcanzaron a responder de manera adecuada, sumandole a esto un 7% que respondi6
de manera medianamente adecuada y un 31% de estudiantes que si lograron escribir
una moraleja de la historia. La dindmica con el grupo 5B es un poco mas variada, aqui
un 3% no contestd esta pregunta, un 16% la respondié de forma parcial y un 47% no
logré responder de forma adecuada, dejando un 34% de estudiantes quienes si
lograron escribir una moraleja.

Estos resultados nos indican que estudiantes en su gran mayoria no llegaron al
punto de hacer este proceso de analisis, los factores mas notorios fueron la falta de
atencion e interés por la historia-cancion.

La pregunta numero 4 se disefio de tal forma que su respuesta evidenciara si el
estudiante crea imagenes en su mente al momento de escuchar una historia sin ningun
tipo de apoyo visual, esto nos interesa, ya que los medios actuales de comunicacién
tienden a lo visual instantdneo, cortando ese proceso de imaginar algo que solo estan
escuchando, la pregunta que se plante¢ fue ¢ te imaginaste lo que paso en la historia?,

Sus respuestas fueron las siguientes:
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Gréfica 21 Respuesta de estudiantes, se imaginaron la historia

5A 5B
14% 29%
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no No
no contesto 19% 9% No contesto
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Nota: Fuente elaboracion propia con base en datos de cuestionario de linea base.

En el grupo 5A podemos notar un gran porcentaje de estudiantes que afirman
haber imaginado la historia que escucharon y un 10% no, la situacion en cambio para el
grupo 5B nos arrojé un 59% de estudiantes que si se imaginaron la historia y con un
19% de los que contestaron que no.

Los dos grupos lanzaron resultados inesperados en cuanto a la omisién de la
pregunta, 5A con un 14% y en 5B un 22%, estos resultados podriamos atribuirlos al
disefio del cuestionario, pues esta pregunta se ubica entre dos preguntas abiertas que
abarcan mucho espacio en la hoja, quedando un poco escondida y puede ser pasada
por alto si no se esta prestando atencion en el llenado del cuestionario.

Para la pregunta numero 5, mas que ser una pregunta es una indicacion, da
continuacion a la pregunta anterior, pues aqui se les pidié que dibujaran la historia que

escucharon.
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Gréfica 22 Estudiantes que dibujaron el cuento que escucharon

SA 5B

7% 9%

Si dibujo Sidlbujo
No dibujo No dibujo

93% 1%

Nota: Fuente elaboracion propia con base en datos de cuestionario de linea base.

La gréfica 22 nos demuestra que en los dos grupos mas del 90% de estudiantes
si hicieron un dibujo de la historia que escucharon, algunos fueron méas elaborados que
otros pero en su mayoria demostraron captar la idea general del cuento o por lo menos
el personaje principal, en esta ocasion fueron muy pocos los que colorearon los dibujos
pero esto se puede atribuir al corto tiempo que se les dio para contestar el cuestionario,
por otro lado, el porcentaje de estudiantes que decidieron no contestar o no atender la
indicacion, fue muy bajo, siendo un 7% en 5A y un 9% en el grupo 5B.

Con la pregunta numero 6 damos inicio al segundo apartado de este médulo 2,
que recordamos, esta enfocado en percibir los gustos o afinidades del estudiante por
escuchar y contar historias para desde ahi planear futuras actividades grupales, asi

comenzamos por preguntar ¢te gusta escuchar historias?
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Gréfica 23 Estudiantes que les gusta escuchar historias

S5A 5B
17% -
X 13%
Si Si
17% No e
66% No contesto No contesto
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Nota: Fuente elaboracion propia con base en datos de cuestionario de linea base.

En el grupo 5A esta pregunta obtuvo un 17% de estudiantes que no contestaron
porque no tenian una opinién, un porcentaje igual de estudiantes que no les interesa
escuchar historias y un notable 66% son estudiantes a los cuales si les gusta escuchar
historias. Por otro lado, en el grupo 5B es mucho mayor el porcentaje de estudiantes
que si les gusta escuchar historias llegando a un 81% y, un 13% contestd que no le
gusta.

La pregunta numero 7 fue ¢tienes historias que contar? disefiamos esta
pregunta con el fin de conocer la cantidad de estudiantes por grupo que sabian historias
y ademas que demostraran interés por compartir sus ideas, sus respuestas fueron los

siguientes:



101

Gréfica 24 Estudiantes que tienen historias que contar

5A 5B
15% 9%
29% 25%
Si Si
= No — = No
No contesto No contesto
56% 66%

Nota: Fuente elaboracion propia con base en datos de cuestionario de linea base.

Estudiantes de ambos grupos frente a esta pregunta obtuvieron resultados muy
similares, un 29% y 25% respondieron que si y un minimo de 15% y 9% no contestaron
esta pregunta, resaltando con un 56% y 66% estudiantes que afirmaron no tener
historias por contar. Este resultado, aunque puede parecer negativo, por el contrario,
apoya nuestra intencién de fomentar en estudiantes la creatividad a través de la
metodologia que proponemos.

La dltima pregunta del cuestionario es la nimero 8, aqui quisimos ser un poco
mas especificos y preguntamos ¢te gustaria grabar historias para que otros nifios las
escuchen? Ademas, abrimos un espacio para que escribieran el porqué de su
respuesta, sea negativa o positiva, los resultados podemos entenderlos mejor con la
siguiente gréfica:
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Gréfica 25 Estudiantes que les gustaria grabar historias para que otros las escuchen

5A 5B
13% 6%
Si Si
44%
No No
54%
33% No contesto 50% No contesto

Nota: Fuente elaboracion propia con base en datos de cuestionario de linea base.

Las respuestas del grupo 5B estdn muy balanceadas, pues si unimos el
porcentaje de los que no contestaron y los que dijeron que no, obtendremos un 50% de
estudiantes que no les gustaria grabar historias y un 50% de estudiantes que si les
gustaria. Por otro lado, el grupo 5A tiene un poco mas del 50% de estudiantes que
afirman el interés por grabar historias, un 33% contestd que no y un 13% se abstuvo de

contestar.

Gréfica 26 Respuestas al por qué si quieren o no grabar historias

POR QUE 5A POR QUE 5B
NO PORQUE NO ME HAGOEL
CUENTO NO GUSTA RIDICULO PARA QUE PARA QUE NO ME ME DA
HISTORIAS SERIAN APRENDAN GUSTA PENA

Nota: Fuente elaboracion propia con base en datos de cuestionario de linea base.
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En color amarillo podemos ver el porqué de las negativas, teniendo que en su
mayoria les da pena y seguido de esto que no les gusta, también sefialaron que no
cuentan historias y un estudiante contestd “porque no”, las barras de color rojo son los
porqués de las respuestas afirmativas y mencionaron que si les gustaria grabar
historias para que otros aprendan y para que otros se diviertan. Esos resultados fueron

punto de partida para disefiar futuras actividades.

2.4 Conclusiones fase 1

El proyecto educativo en cuestion se inicid6 en septiembre de 2023 en la escuela
primaria federalizada Ignacio Miguel Altamirano Basilio, ubicada en San Cristobal de
Las Casas, Chiapas. La implementacion del proyecto requirié dos visitas iniciales para
establecer acuerdos y presentar el plan de trabajo.

Se logro una colaboracién efectiva con la direccion de la escuela y los docentes
de los grados 5A y 5B. Es notable que ambos grupos de quinto grado presentan
desafios educativos particulares. Algunos estudiantes estan en proceso de nivelacién
debido a promociones aceleradas, lo que sugiere la necesidad de un enfoque
pedagogico flexible y adaptativo en los talleres planificados.

Los docentes mostraron apertura al compartir informacion sobre las dinamicas de
grupo y las necesidades especificas de cada estudiante, como el fortalecimiento de
habilidades de escritura en 5A. Esta transparencia indica un ambiente colaborativo que
beneficié significativamente el desarrollo del proyecto. A continuacion, se presentan tres
conclusiones derivadas de la fase de caracterizacion:

Primera conclusion es que, nifios y nifias se encuentran en un proceso crucial de
situarse en el espacio. Durante este periodo, tienden a sobredimensionar los lugares
gue comienzan a cobrar importancia en su vida cotidiana (Arnheim,1981).
Paralelamente, empiezan a incorporar en su mapa mental los espacios de su colonia o
vecindario, expandiendo asi su comprension del entorno mas alla del hogar. Es
precisamente en este momento critico de desarrollo espacial y psicosocial que nuestro
estudio adquiere una relevancia significativa. Nuestra investigacion no solo ayuda a

enriquecer la elaboracion mental que estudiantes hacen de su entorno inmediato, sino
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que también logra que incorporen y rescaten la memoria histérica contenida en los
espacios que estan descubriendo y aprendiendo a navegar. Este proceso fortalece su
sentido de pertenencia, fomenta una conexiéon mas profunda con su comunidad y sienta
las bases para una comprension mas amplia del mundo que los rodea.

Segunda conclusién es que, estudiantes de hoy estan inmersos en las dinamicas
de las TIC desde edades cada vez mas tempranas. Las redes sociales, dispositivos
moviles e internet forman parte integral de la vida cotidiana de muchos menores,
transformando la manera en que aprenden, se comunican y perciben el mundo. Si bien
estas herramientas tecnoldgicas presentan numerosos beneficios para la socializacion,
el acceso a la informacion y el desarrollo de habilidades digitales, también conllevan
riesgos significativos si no se utilizan de forma responsable y supervisada. Aspectos
como el ciberacoso, la exposicibn a contenidos inapropiados o la adiccion a las
pantallas son preocupaciones crecientes para padres y educadores.

En el contexto de la metodologia aqui propuesta, el uso de las TIC se plantea
como un elemento clave para que estudiantes integren y comprendan su contexto
socioespacial e historico de manera mas efectiva. Lejos de ser una mera herramienta
de entretenimiento, las TIC se convierten en un puente que permite al menor explorar,
documentar y compartir aquellos elementos propios de su entorno e identidad. A través
de aplicaciones educativas, proyectos multimedia o plataformas de colaboracién en
linea, nifios y nifias pueden investigar la historia local, mapear su comunidad o crear
narrativas digitales que reflejen su cultura. Este enfoque no solo fomenta el aprendizaje
activo y la alfabetizacion digital, sino que también promueve un sentido de pertenencia
y valoraciéon del patrimonio cultural propio, equilibrando asi la influencia global de la
tecnologia con el rescate y fortalecimiento de las identidades locales.

Tercera conclusion, los resultados de la caracterizacidén revelan una significativa
susceptibilidad de estos estudiantes a participar en la metodologia propuesta. Uno de
los objetivos principales de esta fase inicial era evaluar la disposicion de cada
estudiante hacia la investigacién planteada, y los hallazgos indican que la mayoria

muestra una predisposicion positiva a involucrarse activamente.
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No obstante, se observG que un numero considerable de estudiantes
experimenta timidez o vergienza inicial. Lejos de ser un obstaculo insalvable, este
aspecto se presenta como una oportunidad para el crecimiento personal y el desarrollo
de habilidades sociales. La investigacion esta disefiada precisamente para fomentar en
estudiantes una serie de competencias fundamentales como: creatividad y pensamiento
innovador; andlisis contextual y pensamiento critico; recoleccion y procesamiento de
datos; elaboracion de textos y comunicacion escrita; expresion de informacion a través
de medios digitales; comunicacion efectiva y oratoria; habilidades sociales e
interpersonales y técnicas de entrevista y recopilacién de informacion.

Estas competencias no solo contribuiran a superar la timidez inicial, sino que
también equiparan a estudiantes con herramientas valiosas para su desarrollo
académico y personal. La metodologia propuesta busca crear un ambiente seguro y de
apoyo donde estudiantes puedan gradualmente aumentar su confianza, establecer
contactos, realizar entrevistas y lograr que otros compartan informacion de manera
efectiva.

Ademas, el enfoque en medios digitales no solo moderniza el proceso de
aprendizaje, sino que también prepara a estudiantes para un mundo cada vez mas
digitalizado, mejorando su alfabetizacion mediatica y tecnoldgica. En resumen, la
investigacién se perfila como una oportunidad integral para el crecimiento holistico de
los participantes, abordando tanto sus necesidades inmediatas como preparandolos

para futuros desafios académicos y profesionales.
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Capitulo IlI.
Construyendo y aprendiendo en conjunto: investigacion

"Frente a los numerosos desafios del porvenir, la educacion constituye
un instrumento indispensable para que la humanidad pueda progresar
hacia los ideales de paz, libertad y justicia social"

Jacques Delors

El capitulo siguiente detalla y evidencia como estudiantes de quinto grado de la escuela
primaria federalizada Ignacio Manuel Altamirano Basilio crearon contenidos educativos
utilizando las TIC (podcast) para explorar y comprender su entorno. Este proceso,
ademas de acercar a estudiantes a su territorio, se centré en desarrollar sus habilidades
de investigacion, comunicacion y pensamiento critico. La fase 2 de la metodologia
propuesta para esta investigacion se estructura en cuatro ejes fundamentales, cada uno
compuesto por talleres especificos disefiados para estimular diversos aspectos del
aprendizaje y la creatividad estudiantil.

El primer eje, introduccion, sienta las bases del pensamiento metédico y la
exploracion de los medios de comunicacion. A través de actividades ludicas como
colorear dibujos y resolver casos de misterio, estudiantes se familiarizan con los tipos
de medios de comunicacion y los pasos basicos del método cientifico. Estos talleres no
solo estimulan la curiosidad de nifios y nifias, sino que también les proporcionan
herramientas practicas para abordar problemas de manera sistematica.

El segundo eje, proceso de investigacion, profundiza en las habilidades
investigativas de cada estudiante. Se les anima a aplicar los conocimientos adquiridos
en el primer eje a temas relevantes de su entorno local. Los talleres en este eje incluyen
la formulacion de preguntas de investigacion sobre la historia de su comunidad y una
introduccion a las técnicas de entrevista. Estas actividades no solo refuerzan las
habilidades aprendidas, sino que también fomentan una conexiéon mas profunda con su
entorno y su historia local.

El tercer eje, disefio de contenidos educativos, introduce a estudiantes en el
mundo de la creacion de medios. Se enfoca particularmente en el formato de podcast,

enseflando a estudiantes como elaborar argumentos, opiniones e historias
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representativas de su localidad. A través de ejercicios de escucha activa, creacion de
historias y escritura de guiones, desarrollan habilidades de comunicacion y narrativa.

El cuarto y ultimo eje, creacion de contenidos educativos con el uso de TIC, lleva
a estudiantes a la fase practica de produccion de medios. En este eje, estudiantes
aplican todo lo aprendido para crear una serie de podcast sobre su comunidad. Se
dividen en grupos de trabajo para manejar diferentes aspectos de la produccion, como
grabacion, edicion y disefio grafico, lo que les permite experimentar con diversos roles y
responsabilidades en un proyecto colaborativo.

Este esta fase de la metodologia no solo ensefia habilidades técnicas y de
investigacién, sino que también fomenta la creatividad, el trabajo en equipo y la
conexiéon con la comunidad local. Al involucrar a estudiantes en proyectos practicos y
relevantes para su entorno, el programa busca hacer el aprendizaje mas significativo y
aplicable a la vida real. Ademas, la incorporacion de tecnologias de la informacion y la
comunicacion prepara a estudiantes para un mundo cada vez mas digitalizado,

dotandoles de habilidades valiosas para incidir y actuar en su entorno.

Imagen 24. Fase 2: Investigacion
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3.1 Eje 1 introduccién

Este eje se compone por dos talleres disefiados para introducir a estudiantes en el
pensamiento metdédico y la investigacion, asi como explorar los medios de
comunicacion. El primer taller se enfoca en identificar tipos de medios de comunicacion
y aplicar pasos basicos de investigacién para resolver un caso. El segundo taller
refuerza estos conceptos mediante un nuevo caso y una actividad adicional donde
estudiantes nombran y dibujan los pasos de investigacion. Ambos talleres utilizan
historias atractivas y actividades practicas para ensefiar habilidades de pensamiento
critico, observacion y andlisis. Al final, se asigna a estudiantes la tarea de aplicar lo
aprendido en una investigacion sobre un tema de su eleccion relacionado con su
colonia, fomentando asi la aplicacion practica de las habilidades adquiridas en un

contexto relevante para ellos.

Taller 1. Investigacion y medios de comunicacion

Objetivo Disefio

Introducir a estudiantes en | actividad tipo cuestionario, dividido en dos partes:

la reflexion sobre el | 1. Estudiantes deberan colorear los dibujos segun el tipo de medio de
pensamiento metddico | comunicacion que es cada uno, para los medios de comunicacion auditivo
(método cientifico) para | se le asigno el color rojo, para el visual el color azul y para el audiovisual el
abordar el mundo que los | color verde.

rodea, ademés de explorar | 2. Se cre6 una historia corta: “A Juan le gustan muchos los dulces y cuando
los medios de | su abuela le da dinero compra muchos dulces que esconde en el cajén de
comunicacién masiva, sus | sus calcetines. A su mama no le gusta que Juan coma dulces porque son
caracteristicas y | malos para los dientes. Esta historia comienza un dia que Juan regresé de
potencialidades. la escuela y después de comer quiso saborear un bombén de chocolate,
pero se sorprendié cuando revisé el cajon de calcetines y descubrié que
sus dulces habian desaparecido. Se preguntd - ¢Quién rob6 mis dulces? -
los Unicos que sabian su secreto eran el gato y su hermana menor que le
gustan los chocolates. Juan observé que en su cajon de calcetines
faltaban, ademas de los dulces, sus calcetas sucias de la suerte para jugar
futbol; también vio que en el bote de basura habia algunas envolturas de
chocolates que no recordaba haber comido; ademas encontr6 muchos

pelos del gato en su cama; y recordd que ese mismo dia, mas tarde, tenia
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consulta con el dentista; por Gltimo, recordé que el dia anterior habia llovido
mucho. ¢ Quién se rob6 los dulces?”

Dentro de la historia se mencionan varias pistas que cada
estudiante tendra que encontrar para resolver el caso, pero para llegar a
ese punto deben seguir 4 pasos de investigacion: primer paso, hacer
preguntas que nos direccionen en el caso; segundo paso, encontrar pistas;
tercer paso, analizar las pistas y escoger solo las que ayuden a resolver el
caso; y cuarto paso, después de analizar las pistas, deberan resolver el

caso y dar una conclusion.

El dia 2 de febrero de 2024 se llevé a cabo el primer taller con el grupo 5B, para
comenzar la actividad, ademés del saludo, se recordaron un poco los temas de las
primeras actividades, ya que estas se realizaron el afio pasado y se pidid que se
levantaran de sus asientos y sacudieran los brazos, piernas y cabeza, para mejorar la
atencién, ademas se explicdé que durante los siguientes talleres se trabajaria en grupos,
para esto se demoraron algunos minutos pues se les recalcé la importancia de escoger
los compafieros con los que trabajarian los siguientes talleres. Ya teniendo los grupos
formados, ellos quisieron nombrar un lider de cada grupo, el cual cumpliria con la
funcion de organizarlos y procurar que las actividades se realicen de la mejor manera.

Primero se dio una pequeia charla, para recordar los tipos que existen de
medios de comunicacién y su diferencia con los medios de transporte. A cada grupo se
les entregd un material de dos paginas, en un primer momento solo realizaron la
actividad de la primera pagina, la cual era colorear una serie de imagenes que hacen
alusion a los diferentes medios de comunicacion y se le asigné un color diferente a
cada tipo (rojo-auditivos, azul-visuales y verde-audiovisuales), ademas de las imagenes
de medios de comunicacién, se integraron dos imagenes de medios de transporte con
el fin de reforzar la diferencia entre ellos.

Para completar esta primera parte se tardaron aproximadamente 30 min, durante
este tiempo muchos de los grupos me preguntaron nuevamente sobre la diferencia de
cada tipo de medio de comunicacién y si ademas deberian colorear los medios de
transporte, yo iba pasando por cada uno de los grupos resolviendo estas dudas. Al
terminar la actividad, comencé a explicar la siguiente pagina, para esto les hablé sobre
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lo que significa investigar y se les pidi6 que tomaran el papel de ser detectives, pues
deberian resolver un caso misterioso.

Para resolver el caso y ademas fomentar el pensamiento investigativo, se
propuso seguir 4 pasos: Formular preguntas que les ayude a resolver el caso; encontrar
todas las pistas que estén en el texto; y consultando informacion externa, analizar cada
pista y escoger solo las que ayuden a resolver el caso; por ultimo, escribir una
conclusién para resolver el caso. Este ejercicio fue el mas extenso, pues cada grupo
leyé detenidamente el caso, en algunos grupos solo lo leyé una persona para todos y
en otros quisieron leerlo individualmente, luego comenzaron a opinar y asi iban
llegando a un acuerdo para contestar las preguntas y seguir el paso a paso; en esta
actividad todos los grupos estaban discutiendo entre ellos y solo me preguntaron al
finalizar si el caso lo resolvieron bien. Al finalizar cada grupo iba explicando cémo
llegaron a sus conclusiones, sin embargo, no se sefialé en el momento si estaban bien
0 mal porque esa no era la intencién del taller, cuando todos terminaron de explicar su
proceso de investigacion o su paso a paso, me entregaron las hojas y se dio por
terminado el taller ese dia.

Segui con el grado 5A, al ingresar al salon di un saludo general, ellos ya estaban
listos para comenzar el taller, les pedi que se levantaran de sus asientos y sacudieran
los brazos y piernas para que prestaran mas atencion. Al estar sentados nuevamente
comencé explicAndoles que para los siguientes talleres se harian en grupos y que
debian escoger bien con quién trabajarian ya que, no se podrian cambiar de grupos
después, en un primer momento no les gusté mucho la idea y expresaron que fuera yo
quien organizara los grupos, cuando los organicé, la mayoria fue decidiendo con quién
formarian grupos, nadie queria tomar la iniciativa de formar grupos pero al irlos
asignando entonces ya iban diciendo con quién querian trabajar. Formar los grupos
tardoé un aproximado de 25 minutos.

Se formaron 7 grupos de 4 a 6 integrantes cada uno, se comenzo con una charla
para recordar los medios de comunicacion, los tipos y caracteristicas, ademas de
mencionar la diferencia con los medios de transporte, durante este momento, tres
estudiantes quisieron dar ejemplos sobre los medios de comunicacion y también se

aclararon dudas sobre los tipos audiovisuales, pues estos los estaban confundiendo
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con los visuales. Aclarados estos putos, se le repartid a cada grupo dos hojas en las
cuales resolverian las actividades planeadas para ese dia, primero debian colorear con
colores diferentes los tipos de medios de comunicacion. Este primer ejercicio lo
realizaron bastante rapido y dos grupos se adelantaron y comenzaron a leer el segundo
ejercicio.

Se les explicé que, para el segundo ejercicio, debian ser detectives y resolver un
caso, leerlo detenidamente, pues ahi estarian todas las pistas y que ademas de trabajar
en grupo, deberias seguir los 4 pasos para investigar y poder asi resolver el caso. Para
este ejercicio se tardaron una hora aproximadamente y durante ese tiempo algunos
grupos me iban preguntando sobre el orden en que debian responder o seguir los
pasos, pues al leer el caso ya se iban armando ideas para resolverlo, se les explico la
importancia de cada paso para poder investigar y llegar a unas buenas conclusiones.
Cuando todos los grupos terminaron, cada uno fue explicando a los demas su paso a
paso y sus resultados, terminando asi con el taller de ese dia.

Como mencionamos en lineas anteriores, el primer ejercicio se realiz6 con el fin
de notar si estudiantes diferenciaban los tipos de medios de comunicacién y
encontramos que la mayoria si logroé categorizar bien, coloreando con el color correcto
cada dibujo, pero fueron todos quienes también colorearon los medios de transporte,
las razones por las cuales colorearon los medios de transporte se debe primero a una
mala interpretacion de la indicacion y segundo a que estudiantes estan acostumbrados
a no dejar en blanco ningun ejercicio, es decir, aunque si reconocieron que eran medios
de transporte igual los colorearon de cualquier color porque no habia ninguna indicacion
de que estos se dejaran en blanco y si no los coloreaban sentian que dejaban la

actividad incompleta.
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Imagen 25 Actividad medios de comunicacion

A. Colorea los medios de comunicacion: en Rojo los medios auditivos, en Azul los medios
visuales y en Verde los medios audiovisuales.

Nota: Fuente elaborado por estudiantes de 5°

La siguiente actividad tenia el fin de acercar a estudiantes al pensar investigativo
y proponer 4 pasos para investigar, en este caso todos atendieron bien las indicaciones
logrando resolver satisfactoriamente el problema denotando una buena comprension
lectora, sin embargo, resalta mucho el pensamiento fantasioso ya que incluyeron a un

animal como posible testigo de un robo.
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Imagen 26 Respuestas de estudiantes taller 1
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Nota: Fuente elaborado por estudiantes de 5°

También encontramos que algunos grupos fueron directamente a escribir la
conclusién, pues al leer el caso ya tenian la respuesta, sin embargo, al no seguir los

pasos no lograron reconstruir qué fue lo que paso y solo escribieron “mama” sin explicar

la razon.

Imagen 27 Respuesta de estudiantes a una pregunta

4.Conciusién de la investigacién. Soluciona &l caso ¢ Luién 3 robd los dulces?

9 MyMa

Nota: Fuente elaborado por estudiantes de 5°

Sin embargo, la mayoria traté de justificar sus respuestas, aunque no fuera la
respuesta correcta. Resaltamos que el propoésito de la actividad era dar un primer paso,
de preparacion, con vistas en realizar su propia investigacion, reforzando el ejercicio de

justificar y seguir una serie de pasos metédicos.
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Imagen 28 Respuestas de estudiantes taller 1

3.Analiza cada una de las pistas y escribe cuales ayudan a resolver el caso.
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Nota: Fuente elaborado por estudiantes de 5°

Taller 2. Seguir las pistas y resolver el caso

Objetivo

Disefno

Impulsar en estudiantes
la reflexion sobre el
pensamiento metddico
(método cientifico) para
abordar el mundo que
nos rodea, y reforzar en
el estudiante el ejercicio
de la atencion y la
escucha de
argumentos, opiniones
o historias. (reafirmar lo
aprendido en el primer

taller)

Se prepard una nueva historia para reafirmar los 4 pasos para investigar,
ademas se afadié una nueva actividad, en un recuadro con cuatro apartados
deben asignar un nombre para cada paso y hacer un dibujo de cada una de
las respuestas.

La historia fue la siguiente: “Fernando y Anna pasaban las vacaciones con
sus abuelos en el campo. Los abuelos vivian en una granja y se dedicaban a
sembrar maiz, a Fernando y Ana les encantaba jugar en los maizales a las
escondidas junto con Gloton, un perro pequefiito que ladraba mucho, aunque
no les gustaban los espantapdjaros que tenian cara de trapo, cuerpo de paja
y parecian enojados todo el tiempo, pero eran necesarios para mantener
alejados a los cuervos que son unos ladrones muy héabiles e inteligentes. Esta
historia comienza una mafiana que la abuela hizo quesos, a Fernando, Ana y
Glotén les encantaba el queso asi que los esperaban con ansias. Los quesos
tienen que reposar al menos unas horas para que estén listos. Sin embargo,
esa mafana cuando la abuela fue por los quesos a la cocina todos habian
desaparecido ¢Qué habia pasado con los quesos? La abuela que observé la
cocina noté algunas cosas extrafias como que, debajo de la mesa en donde
estaban los quesos olia mucho a perro, o que alguien habia olvidado una

paleta de caramelo en la mesa, ademas en la ventana habia plumas de
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cuervos y mucha paja, pero lo que mas le intrigé fue que se habian llevado
todos los quesos sin dejar ni un solo trozo, ¢acaso habra sido el abuelo que le
encantan los quesos o los espantapajaros que siempre estaban molestos?”

Al terminar el taller, cada estudiante deberdn escoger un tema
relacionado con su colonia, segun sus inquietudes, gustos y preferencias; con
el tema ya escogido se les dejara como tarea seguir los pasos de
investigacion aprendidos y aplicarlos en su propia investigacion.

El dia 6 de febrero de 2024 se realiz6 el taller con el grupo 5B, en esta ocasion
cambiamos el ejercicio de expresion corporal por uno de respiracion para mejorar la
concentracion y facilitar recordar las ideas y actividades del taller anterior. Se les pidi6 a
cada estudiante que cerraran los 0jos y que hicieran mucho silencio para que
escucharan una mausica de fondo relajante, luego se les fue dando instrucciones de
como respirar profundo e ir imaginando imagenes y situaciones.

Cuando terminamos el ejercicio se repasaron los 4 pasos de investigacion y se
explic6 cudl seria la actividad del taller: primero se organizaron en sus grupos
correspondientes, se les repartieron dos hojas a cada grupo, ellos comenzaron primero
a marcar las hojas con sus nombres y la fecha, luego leyeron detenidamente la historia
para seguir los pasos de investigacion y dar con el culpable, esta actividad duro 1 hora
aproximadamente, el segundo punto del taller fue dibujar cada uno de los pasos y
ponerles un nombre para memorizarlo mas facil, en este segundo ejercicio surgieron
varias dudas, me preguntaron si el nombre podria ser cualquiera a lo cual respondi que
debia ser facil de aprender pues lo tenian que memorizar para un ejercicio después.

Al finalizar el taller el lider de cada grupo compartié los nombres que inventaron,
asi como los dibujos que realizaron, para terminar la sesién les informé que ya
aprendidos los pasos deberiamos escoger un tema para investigar, se hizo una lluvia
de ideas y los temas que propusieron fueron: historia de la Explanada del Carmen,
cambio climatico en la Explanada, fiestas de la Explanada del Carmen y la historia de la
escuela de la Explanada del Carmen, con estos postulados se hizo una votacion rapida
y la mayoria voto por “festividades de la Explanada del Carmen”, se les dejé como tarea
buscar informacién sobre el tema y comenzar a desarrollar los pasos 1 y 2 de

investigacion.
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Luego me dirigi con el grupo 5A, antes de comenzar el taller les pedi que se
organizaran en los grupos que ya habian formado, pero me pidieron que los dejara
cambiar los grupos pues querian ser menos los integrantes de cada uno, asi que, en
lugar de formar 6 grupos, ahora quedaron conformados 8 grupos de 3 a 4 personas por
grupo. Comenzamos con explicar la actividad del dia y su propésito, el cual era
aprender de memoria los 4 pasos de investigacion para poder comenzar su propia
investigacion con el tema que luego escogerian.

Cuando se organizaron por grupos se les pasé dos hojas a cada uno para
comenzar la primera actividad, algunos grupos escogieron a un integrante para leer la
historia y otros grupos iban leyendo la historia uno por uno para después discutirlo y
llegar a un acuerdo de las respuestas posibles, solo un grupo tuvo una pequefa
discusién pues no se lograban poner de acuerdo, asi que me llamaron y se llegé a la
conclusién que escribirian las dos respuestas pues no habia respuestas correctas.
Como ya habian realizado una actividad muy parecida, esta vez la terminaron mucho
mas rapido y continuaron con la segunda actividad que era ponerle un nombre a cada
paso y dibujar sus respuestas, para esta parte ningun grupo tuvo dudas y al terminar
compartieron sus respuestas con los demas grupos y asi fueron argumentando el
porqué de sus respuestas. Luego de este repaso se les informé que debian escoger el
tema para investigar y para este casi solo se interesaron por un tema particular y fue “la
historia de la Explanada del Carmen” asi que se les dejo como tarea desarrollar los 2
primeros pasos de investigacion y con eso comenzariamos el siguiente taller que seria
una semana despues.

Al revisar las respuestas de los talleres encontramos que en general todos los
grupos lograron seguir los pasos de investigacion, hacer preguntas, buscar pistas y
escribir una conclusién, notamos con esto que estudiantes entendieron las preguntas,
pasando por un ejercicio de analisis y construccion de argumentos para las respuestas.

Solo algunos no lograron reconstruir los sucesos ni explicar su respuesta.
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Imagen 29 Respuestas de estudiantes

3.Analiza cada una de las pistas y escribe cuales ayudan a resolver el caso.
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Nota: Fuente elaborado por estudiantes de 5°

De igual manera notamos que la mayoria de los grupos fueron asertivos con sus
respuestas, lograron asignarles un nombre a los pasos de investigacion para
memorizarlos mas facil y realizaron dibujos de acuerdo con sus titulos como podemos

verlo en la imagen 30.

Imagen 30 Respuesta y dibujos de estudiantes
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Nota: Fuente elaborado por estudiantes de 5°
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3.2 Eje 2 proceso de investigacion

Este eje se compone de dos talleres enfocados en desarrollar habilidades de
investigacion y ensefiar la técnica de la entrevista a estudiantes de 5° grado. El Taller 3
propone una investigacion sobre la Explanada del Carmen, con preguntas especificas
para cada grupo (5A y 5B) relacionadas con su fundacion y festividades principales. Al
final elegiran una herramienta tecnoldgica para presentar sus hallazgos. El Taller 4 se
centra en la técnica de entrevista, comenzando con una dinamica competitiva de
preguntas y respuestas, seguida de una explicaciébn sobre como formular preguntas
efectivas. Luego cada estudiante practica creando sus propias preguntas, culminando

en la seleccion colectiva de las preguntas mas adecuadas para una entrevista real.

Taller 3. Pasos de una investigacion

Objetivo Disefio

Incentivar a qgue | Se formularon 4 preguntas para 5A y 5 preguntas para 5B que contestarian
estudiantes realicen | en grupos: el grado 5A tenia las siguientes preguntas: ¢ Cuando se fundé la
una investigacion. Explanada del Carmen?, ¢Como se fundé la Explanada del Carmen?, ¢ Por
qué se fundé la Explanada del Carmen? y ¢Quién o quiénes fundaron la
Explanada del Carmen?; El grupo 5B contestaria las siguientes preguntas:
¢ Cual es la festividad mas importante de la Explanada del Carmen?, ¢ Desde
cuando se comenzd a realizar este festejo en la Explanada del Carmen?,
¢,Como se comenzé a realizar este festejo en la Explanada del Carmen?,
¢Por qué se comenzd a realizar este festejo en la Explanada del Carmen?,
¢ Quién o quiénes comenzaron a realizar este festejo en la Explanada del
Carmen?.

Al finalizar el taller se dard un tiempo para escoger una herramienta
tecnoldgica de difusion de informacion con la cual podran mostrar los

resultados de su investigacion.

Este taller se realiz6 el dia lunes 10 de febrero 2024, como todos los lunes en la
institucion se realiza un homenaje a la bandera, cada estudiante se forma por grados en
el patio y un grupo encargado dirige el homenaje, se pasea la bandera de México con

una marcha por la cancha mientras suena el himno nacional, luego el de Chiapas y el
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de la institucion educativa, ademas se da un informe sobre las actividades de la

semana y asi se da inicio a la semana escolar. Al terminar esta actividad todos

regresan a sus respectivos salones y entonces pude comenzar con el taller del dia.

Imagen 31 Respuestas 5B

A. Habla con tus comparieros sobre las pistas v la informacion que encontrasté en casa y luego
en grupo respondan las preguntas:

1. ¢ Cudl es la festividad mas importante de la Explanada del Carmen?

2. ;Desde cudndo se comenzé a realizar este festejo en la Explanada del Carmen?
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4. ¢ Por qué se comenzd a realizar este festejo en la Explanada del Carmen?
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Nota: Fuente elaborado por estudiantes de 5°

Comencé con el grado 5B, como de costumbre iniciamos con un ejercicio

corporal para garantizar la concentracion y atencion a las indicaciones, cada estudiante

se levantd de sus pupitres, sacudieron los pies y manos y se les guio en un ejercicio de

estiramiento. Luego se organizaron por grupos y a cada grupo se les pas6é una hoja con
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unas preguntas que servirian para organizar la informacion que debian traer, al ir
desarrollando la actividad nos dimos cuenta de que era muy poca la informacion que se
encontré sobre las festividades, pues lo que hallaron corresponde a informacion muy
obvia o inventada, como podemos ver a continuaciéon (Imagen 31).

Debido a esta falta de informacién algunos estudiantes propusieron encontrar e
invitar a alguien que les pudiera contestar sus preguntas, asi fue como se lleg6 a la
conclusién de que, yo buscaria a un habitante de la Explanada del Carmen que quisiera
acercarse a la escuela y les contara sobre la colonia y, mientras tanto, estos
estudiantes se prepararian para hacer la entrevista.

Luego de discutir sobre la busqueda de informacion, se les pidié que postularan
opciones de un medio tecnolégico para difundir los resultados de la investigacion que
estaban realizando, para esto postularon: videos de Tiktok (el cual obtuvo 10 votos),
cuentos en audios (con 20 votos) y un boletin o periédico virtual (con 5 votos), uno por
uno fue votando por una de las opciones y al final se contaron los votos, dejando como
ganador la creacion y difusion de cuentos en audios, la mayoria lo escogié porque el
boletin les parecia aburrido y los videos les causaba verglienza pensar en que alguien
mas los veria actuando. Termind la clase dejando como tarea investigar sobre los tipos
y caracteristicas de una entrevista.

Luego comencé el mismo taller con el grupo 5A, iniciamos con un ejercicio de
estiramiento, cada estudiante se levanté de sus asientos y al decir un nUmero debian
poner las manos en una posicion diferente, al terminar la actividad se les pidi6 que se
organizaran en sus grupos, se les dio una hoja a cada grupo y les expligué que para
organizar mejor la informacién que habian encontrado, deberian compartir sus
hallazgos y escribirlos contestando las preguntas que estaban en la hoja, asi todos los
grupos comenzaron a buscar y compartir la informacién que encontraron pero al poco
tiempo me fueron informando que no encontraron mucha informacion, algunos incluso
no encontraron ninguna, buscaron por internet, en libros, con familiares y vecinos pero
no habian encontrado informacion sobre la historia de la Explanada del Carmen y para

traer alguna informacion a la clase solo escribieron respuestas obvias o inventadas.



121

Imagen 32 Respuestas 5A

A. Habla con tus comparieros sobre las pistas y la informacién que encontrasté en casa y luego
en grupo respondan las preguntas:

1. ;Cuando se fundé la Explanada del Carmen?
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3. ¢ Por qué se fundé la Explanada del Carmen?
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4. ¢ Quién o quiénes fundaron la Explanada del Carmen?
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Nota: Fuente elaborado por estudiantes de 5°

Como habia ocurrido lo mismo con el grupo anterior, les propuse que
buscaramos una persona, habitante de la colonia, para invitarla a la clase y poder
hacerle preguntas, a cada estudiante les agradd6 mucho la idea, e incluso se
emocionaron por pensar gque una persona nueva llegaria a visitarlos, como ya no
podiamos continuar con la actividad planeada, pasamos al siguiente punto del dia y era
escoger algun medio tecnoldgico de difusién de informacién, con el cual se iban a
publicar los resultados de la investigacion que ya estaban comenzando, para poder
escogerlo se realizoé una lluvia de ideas y posteriormente una votacion, los postulados
fueron: videos para Tiktok con 8 votos, videos para YouTube tipo entrevista con 3 votos,
grabar un video tipo pelicula o corto con 4 votos y la opcién ganadora con 20 votos fue
grabar historias solo en audios, al momento de hacer el conteo de los votos,
estudiantes que votaron por las primeras opciones estuvieron de acuerdo con grabar
audios. Para terminar el taller se les dej6 como tarea investigar qué es una entrevista y

sus caracteristicas.
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Taller 4. CoOmo hacer una entrevista

Objetivo Disefio

Acercar a estudiantes a | Para comenzar se hara una dinamica tipo competencia, se disefiaron las

qué es una entrevista, siguientes preguntas sobre el tema:

cémo se hace y 1 ¢ Qué es una entrevista?

comenzar con el 2 ¢ A quién se le hace una entrevista?

planteamiento de 3 ¢ Qué caracteristicas tiene una entrevista?
preguntas. 4 ;Cémo deben ser las preguntas para una entrevista?

5 ¢ A quién podemos entrevistar y a quién no?

6 ¢, Como debo comportarme mientras estoy haciendo una entrevista?

7 ¢, Coémo debo hablar mientras hago una entrevista?

8 ¢ Como me debo vestir para una entrevista?

9 ¢ Qué pasa si una persona no quiere ser entrevistada?

10 ¢ Qué debo hacer con la informaciéon que me dan en una entrevista?

11 ¢ Qué hacer cuando alguien no entiende una pregunta?

12 ¢ Por qué las preguntas de mi entrevista deben ser abiertas?

13 ¢ Cémo hacer para que el entrevistado se sienta comodo?

14 ¢ Qué cosas no puedo preguntar en una entrevista?

15 ¢ Cuanto debe durar una entrevista?

Los grupos que contesten las preguntas tendran puntos, al finalizar la ronda
de preguntas se contaran los puntos y ganara el grupo que mas puntos logre
acumular.

Al terminar la actividad se hard un repaso sobre como se plantea una
pregunta para una entrevista, explicando desde la gramética hasta la
intencién de la pregunta y cada grupo deberd comenzar a plantear varias
preguntas, al finalizar el taller de forma general se leeran las preguntas de los

grupos y se iran escogiendo las que se utilizaran para hacer la entrevista.

El dia 13 de febrero de 2024 se llevd a cabo el taller nUmero 3 el cual estaba
enfocado en preparar a estudiantes para realizar una entrevista, comenzamos con el
grupo 5B, al entrar al salén cada estudiante me saludo y como estaban terminando su
clase anterior, se les dio tiempo para que guardaran sus Utiles escolares y despejaran
el espacio de sus pupitres. Se dio inicio con una actividad de estiramiento, desde sus

asientos debian estirarse lo que mas podian hasta intentar tocar el hombro del
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estudiante del frente y los que estaban sentados hasta adelante debian estirarse y tocar
el hombro de su compafiero de la derecha, el juego terminé cuando todos lograron
tocar a su compafiero y luego se organizaron en los grupos de trabajo.

Cuando ya estaban todos ordenados, les comencé a explicar la dinamica del
juego la cual consistia en contestar preguntas para ganar puntos, asi que se les dio 30
minutos para que pudieran compartir lo que investigaron de su tarea, es decir, que Si
algun grupo no habia hecho su tarea lo mas probable era que no iba a ganar. Luego de
ese tiempo comenzamos con las preguntas y para decidir quién la contestaria, en la
mitad del salon se dej6 un pequefio peluche y al terminar de decir la pregunta, el que
supiera la respuesta rapidamente se levantaba y agarraba el peluche, si no la contesta
bien el segundo en llegar tenia oportunidad de contestarla y ganar el punto, esta
dindmica se desarroll6 sin problemas durante las 15 preguntas, solo un grupo no obtuvo
ningun punto y el grupo numero 2 fue el que gand ya que obtuvo un total de 7 puntos.
Al terminar el conteo y nombrar el grupo ganador se abrié el espacio para aclarar
alguna duda y hacer una retroalimentacion del tema y continuar con la explicacion en
especifico de coOmo comenzar a plantear nuestras propias preguntas.

Primero hablamos sobre la gramética de la pregunta, los signos de interrogacién
y reglas basicas de ortografia, teniendo esto claro, se les hablé sobre la intencién de las
preguntas y asi comenzaron a escribir preguntas para la entrevista que tendrian en dias
posteriores. Cuando todos los grupos terminaron, escogieron a un integrante para que
leyera las preguntas que realizaron, uno por uno iba leyendo sus preguntas y se fueron
descartando preguntas mal hechas o que se repetian, al final se escogieron las
siguientes preguntas, teniendo en cuenta el tema escogido, el tiempo y el orden de la

entrevista:

Tabla 6. Preguntas para entrevista 5B

1 | ¢Hace cuanto tiempo vive en la Explanada del Carmen?

2 | ¢Cuales eran las costumbres de los habitantes de la Explanada del Carmen cuando

usted lleg6 y cudles aln se conservan?

¢ Podria contarnos sobre la festividad més importante de la Explanada del Carmen?

4 | ¢Qué tan importante cree que sean estas festividades para la comunidad y por qué?
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5 | ¢Qué consejo o recomendacion nos daria a nifios y niflas de la Explanada del Carmen

para seguir conservando estas costumbres y tradiciones?

Para comenzar el taller con el grupo 5A se realizé un ejercicio corporal, el cual
consistia en sacudir y estirar los brazos y las piernas para mejorar la atencion e iniciar
con la actividad del dia la cual comenzé con un juego para ganar puntos, cada
estudiante se organiz6 en 7 grupos, se ubico un pequeiio peluche en el centro del salon
y cada grupo debia estar muy atento de las preguntas que se hacian para ser los
primeros en agarrar el peluche, contestar bien y ganar la mayor cantidad de puntos.

Las preguntas eran sobre la entrevista, pues de tarea tenian que investigar sobre
este tema. Al terminar las 15 preguntas, se contaron los puntos, el grupo ganador
termind con 6 puntos, el grupo siguiente obtuvo 4 puntos y los demas menos puntos, en
esta ocasion 2 grupos no obtuvieron ningun punto. Al terminar esta actividad se les
explicé que, al tener una entrevista en los proximos dias, debian crear sus preguntas,
pero para eso debian aprender a formular una, se les explicé la gramatica, los tipos de
pregunta y la intencion, al momento de la explicacién ninguno tenia dudas, asi que se
les dio tiempo para que por grupos fueran formulando sus preguntas teniendo en
cuenta el tema que estaban investigando. Al pasar aproximadamente 30 minutos los
grupos terminaron y uno por uno fue leyendo las preguntas, asi entre todos escogian y

las pusieron en orden para la entrevista, las preguntas escogidas fueron las siguientes:

Tabla 7. Preguntas para entrevista 5A

1 | ¢Hace cuanto tiempo vive en la Explanada del Carmen?

2 | ¢Como era la Explanada del Carmen cuando usted lleg6?

3 | ¢Podria contarnos qué tanto y como ha cambiado la Explanada del Carmen hasta el dia
de hoy?

4 | ¢Qué opina sobre la problematica del agua en La Explanada del Carmen?

5 | ¢COmo cree que nosotros como nifios y niflas podriamos ayudar a resolver esta
problematica?
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Con las preguntas ya listas quedamos pendientes para realizar la entrevista en
dias posteriores, durante ese tiempo continuamos con las actividades planeadas con el

fin de preparar al estudiante y apoyarlo en su investigacion.

3.3 Eje 3 disefio de contenidos educativos

El Eje 3 de Disefio de contenidos educativos comprende una serie de talleres
enfocados en desarrollar habilidades comunicativas y creativas en estudiantes, con
énfasis en la produccién de podcast y la exploracion de la historia local. EIl Taller 5,
"Historias Contadas", introduce al formato de podcast mediante la escucha activa y
analisis de un cuento infantil. El Taller 6, "Historias Imaginadas", estimula la imaginacién
histérica de estudiantes al pedirles que escriban cuentos sobre el pasado, presente y
futuro de su localidad. El Taller 7 se centra en la creacién de guiones para podcast,
aprovechando las historias desarrolladas previamente para facilitar el proceso creativo.
Finalmente, el Taller 8 busca conectar a estudiantes con la memoria historica de su

territorio a través de una entrevista con una habitante local, fomentando asi una

comprensiéon mas profunda de su comunidad y su evolucion a lo largo del tiempo.

Taller 5. Historias contadas

Objetivo

Disefio

Acercar a estudiantes al
podcast como
herramienta de
comunicacion, en el
proceso aprenderan a
elaborar argumentos,
opiniones o historias
representativas de su
localidad enfocados en
el tema que cada grupo

escogio.

La actividad se planeé en tres partes:

1. Primero se reproducira un podcast, para esto se hizo una busqueda de
cuentos infantiles en la aplicacién Spotify, encontramos un canal llamado
“Cuentos Increibles” el cual tiene varias secciones y cada seccion tiene varias
historias, cuentos o capitulos, nosotros escogimos el episodio publicado el 17
de julio del 2023 llamado El pozo de los deseos, que hace parte de la seccion
“Viajes Increibles” en el cual cuentan la historia de dos primos Carolina y
David que viven en diferente pais, David en México y carolina en Colombia,
cuando se conocen se dan cuenta que tienen diferencias culturales que los
hacen discutir y enojarse, pero hay un pozo de los deseos que los ayuda a
pensar sobre su amistad.

2. Para el segundo momento se crearon tres preguntas que denotaban la

atencion que tienen estudiantes a los medios auditivos y su imaginacion, las
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preguntas fueron: ¢Qué titulo le pondrias a la historia?, ¢Cuales eran los
personajes principales y secundarios?, invéntate un final diferente y escribelo,
y haz un dibujo de la historia.

3. Para el tercer momento del ejercicio se creara un espacio para resolver

dudas sobre qué son, como se hacen, tipos y caracteristicas del podcast.

El lunes 19 de febrero de 2024 llegué a la escuela antes de la hora de clase ya
que debia alistar el bafle o reproductor de sonido que con anterioridad habia solicitado
para esta actividad, estaban estudiantes formados en el patio y al terminar el homenaje
a la bandera me ayudaron a llevar el bafle al salon de clases del grupo 5B. Mientras
todos llegaban, les iba pidiendo que se organizaran en sus grupos correspondientes.

Cuando todos ya estaban en grupos les expliqué en qué consistia la actividad del
dia, pues como habian escogido grabar audios, era importante aprender qué son los
podcast y como se hacen, para esto debian escuchar un audio que escogi en la
plataforma de Spotify de una serie especial para nifios llamada Cuentos increibles, para
poder escucharla, cada estudiante hizo silencio y estaban muy atentos al sonido que
salia del bafle, durante la reproduccién del audio todos se mantuvieron sentados y si
alguien por alguna razén hablaba o hacia un ruido, rapido los demas le pedian silencio.

Después de una primera reproduccion les pasé a cada grupo una hoja con las
preguntas que debian responder, primero hice una lectura guiada de las preguntas para
resolver dudas, luego les pedi que hicieran silencio nuevamente y que fueran
respondiendo las preguntas mientras se reproducia el audio nuevamente, en esta
segunda ocasion hablaron un poco mas pues se iban compartiendo las posibles
respuestas; después de la segunda reproduccion del audio se les dio el tiempo de
completar las preguntas, ningun grupo tuvo dudas y solucionaron en grupo la actividad,
tardaron 1 hora aproximadamente y compartieron sus respuestas con los demas
grupos.

Esta actividad dio paso para continuar hablando sobre qué son los podcast,
algunos estudiantes compartieron sus experiencias, pues conocian algunas historias
que igual habian escuchado desde un celular, con ejemplos se explico los diferentes
tipos de podcast y lo necesario para hacerlos, se deben seguir unos pasos, primero

escoger un tema, luego investigar, hacer un guion y por ultimo grabar. Cada estudiante
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propuso y estuvieron de acuerdo con comenzar a escribir un guion mientras llegaba el
dia de la entrevista, asi mismo quisieron que la entrevista con la invitada fuera grabada
y que hiciera parte de los podcast finales, con esto se dio por terminada la clase.

Al finalizar el receso, sequi el taller con el grupo 5A, les pedi que se organizaran
en grupos, este dia faltaron 4 estudiantes entonces uno de los grupos se tuvo que
reorganizar. Les expliqué que, al escoger grabar audios como medio de difusion de los
resultados de su investigacion, tendriamos que aprender qué son y cOmo se hacen, asi
que les traia un ejemplo, les pedi que hicieran silencio y que escucharan atentamente la
historia que iba a reproducir porque tendrian que responder unas preguntas después.
Durante la historia todos estuvieron en silencio y muy atentos, cuando se terminé me
pidieron que lo pusiera nuevamente, entonces les reparti las hojas con las preguntas y
les pedi que las leyeran y las respondieran en grupos mientras se reproducia el audio
nuevamente. Cuando el audio termin6 se les dio un tiempo para que comentaran las
respuestas y completaran la hoja que se les dio.

Al terminar este ejercicio les pregunté si antes habian escuchado podcast,
algunos estudiantes contestaron que si y hablaron sobre los temas que mas les
gustaban, que eran historias sobre fantasia y de terror, luego les expliqué los diferentes
tipos de podcast, entre esos estaban los de historias fantasticas, pero también habia
informativos de tipo entrevista o algunas sesiones de chismes, asi que, como habian
escogido hacer podcast debian elegir un tipo y comenzar a hacer un guion. En este
curso cada estudiante decidié hacer podcast tipo entrevista entre ellos y entrevistar a
algunos profesores, ademas de la realizada a la invitada. Asi termino el tiempo de la

clase.

Taller 6. Historias imaginadas

Objetivo Disefio

Incentivar la | Estudiantes por grupos escribiran a modo de cuento una historia que describa
imaginacion histérica de | cdmo se imaginaban que habia sido la colonia en el pasado, cémo era en la
estudiantes. actualidad y como seria en el futuro. Asi -mientras creaban las historias para
luego hacer los guiones- se reforzaban sus imaginarios del devenir de su

localidad.




128

El dia lunes 4 de marzo de 2024 llegué al salén del grupo 5B, este dia no
comencé con un ejercicio corporal ya que regresaban del homenaje a la bandera, les
indiqué que se organizaran en grupos Y les fui pasando varias hojas blancas a cada
grupo, para explicarles la actividad del dia les pedi que usaran toda la imaginacion que
tuvieran, pues tendrian que escribir un cuento sobre como era la Explanada del Carmen
en el pasado, el presente y como iba a ser en el futuro, la historia debia cumplir con 3
caracteristicas: que describiera muy bien el paisaje o el lugar, debia tener por lo menos
dos personajes y no tenian limite en cuanto a la imaginacién, ademas si terminaban su
historia podrian hacer también un dibujo para ilustrar un poco.

Todos los grupos comenzaron a trabajar compartiendo sus ideas, pero
rapidamente la mayoria decidieron repartirse las tareas, algunos escribirian la historia
del pasado, otros la historia del presente y otros la historia del futuro, no sin antes
ponerse de acuerdo con los personajes ya que debia ser una historia con inicio, hudo y
desenlace. Mientras los grupos trabajaban surgian preguntas sobre la cantidad de
personajes que debia tener la historia y qué tan larga debia ser, a lo cual siempre
respondi que no tenian un limite siempre y cuando describieran bien cada personaje y
completen una historia de principio a fin. Al final no todos los grupos quisieron dibujar y
para terminar el taller se les pidi6 como tarea que buscaran ¢Qué es un guion, sus
caracteristicas y como se hace? Y se les recalcé la importancia de traer esa
informacion para seguir con la actividad el proximo taller.

Me dirigi rapidamente con el grupo 5A y en esta ocasion estudiantes ya se
encontraban organizados en los grupos de trabajo, asi que al llegar y saludarlos,
comenceé a explicarles la actividad, tendrian que usar su imaginacion y crear un cuento
con inicio, nudo y desenlace, sobre cdmo se imaginaban que era la Explanada del
Carmen en el pasado, como era en la actualidad y cémo iba a ser en un futuro muy
lejano, la historia debia tener minimo dos personajes ya que el propoésito del cuento era
convertirlo después en un guion.

Después de las indicaciones les reparti hojas blancas y comenzaron a trabajar,
solo dos grupos se pusieron de acuerdo en los personajes que iban a crear y en contar
una sola historia, por el contrario, la mayoria de los grupos se repartieron las hojas y

escribieron historias de un antes, durante y después con sus respectivos dibujos. Para
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terminar el taller se les dio 1 hora y se dejé como tarea investigar qué es un guion y sus
caracteristicas, mencionando que con esa informacioén seguiriamos trabajando al dia
siguiente.

Es importante sefialar que ademas de crear historias para luego convertirlas en
un guion, lo que buscamos con este ejercicio era crear la situacion en que el estudiante
pensara histéricamente, haciendo que imaginara el pasado de su colonia, describiera el
presente y proyectara sus expectativas de un futuro.

Con estas historias y dibujos podemos resaltar 3 aspectos importantes: el
primero es un pensamiento idilico con respecto al pasado, la mayoria de los cuentos
sefialan un pasado mucho mas limpio, con mas arboles, casas de barro y un paisaje

mas natural.

Imagen 33 Cuento del pasado por estudiante 5°
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Nota: Fuente elaborado por estudiantes de 5°

El segundo punto es que describen un presente con muchas probleméticas

sociales y ambientales, nos cuentan sobre un presente donde existe la inseguridad, la
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contaminacion, pero también resaltan la necesidad de mas infraestructura, construir

calles, mejores casas y arreglar la escuela.

Imagen 34 Cuento de violencia por estudiante 5°
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Imagen 35 Cuento del futuro por estudiante 5°
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Nota: Fuente elaborado por estudiantes de 5°

Y por ultimo describen un futuro no muy halagador, pues, aunque se imaginan un

futuro en el cual se resuelven las problematicas que describen en el presente como la



131

inseguridad y el poco acceso de servicios publicos como el agua o tener una vivienda,

se imaginan que animales que conocen o comida que les gusta se van a extinguir.

Taller 7. ¢Qué es un guion?

Objetivo Disefio

acercar a estudiantes a | Al disefiar este taller se tuvo en cuenta que seria mucho mas facil abordar la
los diferentes procesos | creacién de un guion teniendo una historia base, asi que era fundamental que
de creacién y escritura Estudiantes culminaran las historias anteriormente elaboradas.

que conlleva la En un primer momento, de introduccién, se les explica a estudiantes cémo
elaboracién de un guion | escribir un guion de podcast incentivando las habilidades de lectoescritura y la
para medios de creatividad; seguido de un segundo momento, en donde crearan sus propios
comunicacién masiva, guiones teniendo en cuenta las historias anteriormente realizadas.

en especifico los

podcast.

Martes 5 de marzo de 2024 comencé el taller con el grupo 5B, primero se
organizaron en grupos, les regresé las historias que habian realizado el dia anterior y
les di varias hojas en blanco, les pedi que leyeran lo que habian encontrado sobre qué
€S un guion y sus caracteristicas (solo tres estudiantes no hicieron la tarea y los que
quisieron participar levantaban la mano para pedir la palabra) encontraron que un guion
es un texto organizado, que cuenta una historia y que hace parte del género literario.
Para continuar con la explicacion quise darles un ejemplo y en el salén de clase tienen
varios libros de cuentos, entonces tomé uno y busqué una pagina en la cual se
encontrara un guion, se los ensefié y ellos comenzaron a relacionarlo con otras
historias que ya habian visto. Con esta explicacién previa la siguiente actividad era
crear un guion con la historia que ya tenian, para esto debian describir muy bien el
lugar, la situacion y darles voz a los personajes.

Al comenzar se veian algo confundidos, pero mientras iban escribiendo, lo
entendian mejor y al final los terminaron, un grupo de nifias dijo que el guion se les
parecia un poco a chatear por el celular y decidieron contar su historia como si fuera un
chat, los demas al terminar de escribir quisieron hacer un dibujo sobre sus historias y
discutieron qué titulo le iban a poner. Antes de finalizar la clase todos los grupos debian

mostrar sus historias y se hizo una votacion por las historias que se escogerian para ser
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grabadas y que hicieran parte del podcast, las historias que ganaron fueron 4: “Viaje al
futuro”; “Nueva Sociedad”; “Historia de la Explanada del Carmen”; y “Conversacion
entre amigas” los cuales serian los primeros 4 capitulos de la serie.

A continuacion, podran ver un ejemplo de los bocetos que se usaron para grabar
los primeros capitulos de la serie de podcast, en ellos notamos el proceso por el cual
pasaron de crear una historia para luego escribirla a manera de guion y asi poder
grabarla.

Imagen 36 Boceto de guion para podcast

Nota: Fuente elaborado por estudiantes de 5°
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Imagen 37 Segundo boceto de guion para podcast
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Nota: Fuente elaborado por estudiantes de 5°

Después del descanso comencé el taller con el grupo 5A, se organizaron en
grupos y primero hablamos sobre lo que encontraron de informacion que tenian como
tarea, varios estudiantes en su participacion mencionaron que habian visto esa forma
de escribir en los libros que han leido, incluso mencionaron que ya han realizado
algunas historias de este modo.

Les fui entregando sus historias y hojas blancas para que realizaran sus guiones
mencionando que al finalizar escogeriamos algunas historias para que fueran grabadas.
Al ya conocer el tema y tener sus historias como base para hacer los guiones,
terminaron muy rapido; en ese momento un grupo propuso que querian hacer para los
podcast una entrevista a sus compaferos, con esta idea otro grupo dijo que queria
hacer una entrevista a los profesores, cada estudiante estuvo de acuerdo y por grupos
trabajaron en las preguntas que se iban a realizar teniendo en cuenta el tema que ya
habian escogido, al terminar todos leyeron las preguntas y por votacion escogieron,
para la entrevista entre estudiantes, la siguientes preguntas: ¢Como te imaginas que

era la Explanada del Carmen antes?, ¢Qué te gusta y qué no te gusta de la Explanada
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del Carmen? Y ¢Como te gustaria que fuera la Explanada del Carmen en muchos afios
cuando seas ya adulto?, y para la entrevista a los profesores escogieron solo una
pregunta: ¢COmo cree usted que nosotros como nifios y niflas podemos ayudar a
mejorar la Explanada del Carmen? Cuando escogieron las preguntas, se hizo una
nueva votacion para escoger quiénes grabarian estas entrevistas rapidas y fueron
pocos los que se postularon, terminaron escogiendo a una nifia llamada Mia y a un nifio
de nombre Matias, quienes posteriormente grabarian la entrevista como capitulos de la

serie de podcast.

Taller 8. Encuentro con la memoria del territorio

Objetivo Disefio

Conectar a estudiantes | Entrevista con la invitada Socorro Cansino habitante de La Explanada del
con la memoria | Carmen.
histérica del territorio.

Se procedié a buscar depositarios de la memoria, gente que superara los 60
afios y hubiera pasado gran parte de su vida viviendo en la Explanada del Carmen,
para este proposito se localizaron a tres personas: dofia Cecilia de més de 70 afios que
fue fundadora de la colonia, y de igual edad los papéas de la sefiora Ada (la cual vende
comida en la hora del descanso fuera de la escuela). Tanto a la sefiora Cecilia como a
la sefiora Ada se les explicd que lo que buscabamos era que dieran una corta entrevista
a estudiantes sobre sus vivencias cotidianas en la Explanada del Carmen, que contaran
a estudiantes como habian concebido el cambio de la colonia y del territorio. En un
inicio tanto la sefiora Ada como dofia Cecilia se mostraron animadas y dispuestas a
participar, sin embargo, al final se negaron a hacerlo.

Lo anterior nos llevé a buscar a otras personas que quisieran participar, fue
entonces que conoci a la sefiora Socorro Cansino, profesora de la Facultad de Ciencias
Sociales de la UNACH que ha vivido en la Explanada del Carmen por mas de 20 afios.
En un primer acercamiento realizamos una entrevista con ella, en su casa para
explicarle el objetivo del estudio y la importancia de su participacion, también en esta
entrevista la Dra. Socorro nos hablé de la historia de la Explanada del Carmen, la

resiente expansion urbana de la colonia, de los problemas que esto ha generado como
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la escasez de agua y aumento de la delincuencia, pero sobre todo el contexto que nos
presento tanto social, como cultural de la colonia, nos ayudoé a ver el territorio desde los
ojos de alguien que lo ha habitado, lo ha visto transformarse y se preocupa por el
futuro. Después de la entrevista se acordd que la Dra. Socorro se acercaria a la escuela
para compartir con estudiantes sus experiencias y memorias como habitante de la
Explanada del Carmen.

Lunes 11 de marzo de 2024 llegué a las instalaciones de la escuela antes de las
9am, me acergué a salon del grupo 5B y les recordé que este dia vendria la invitada
especial y cada estudiante que fue escogido para hacer las preguntas se fueran
preparando, sin embargo si durante la entrevista alguien queria hacer otra pregunta
sobre el tema lo podria hacer, luego pasé al salon del grupo 5A y les avisé que en
aproximadamente una hora debian estar preparandose para la entrevista pues hoy era
el dia en el que nuestra invitada vendria, les recordé cudles fueron las preguntas que
escogieron y quiénes las iban a realizar, pero si durante la entrevista alguien queria
hacer una pregunta sobre el tema solo tendria que levantar la mano para poder decirla.

Esperé a la Dra. Socorro en la entrada y cuando llegé nos dirigimos al salén del
grupo 5B, hice una pequefa presentacion y comenzamos con la entrevista: la Dra.
Socorro dio un saludo general, dijo que estaba feliz de compatrtir el espacio con ellos,
gue es profesora, pero de estudiantes mas grandes y reconocio algunos nifios y nifias
como sus vecinos. Al terminar la entrevista nifios y nifias le dieron las gracias por sus
historias y por aceptar la invitacion de ir a la escuela recordandole que el espacio queda
abierto para cuando quisiera regresar.

Nos despedimos y nos dirigimos al salén del grupo 5A que continuaria con la
entrevista que prepararon, al llegar, cada estudiante estaba listo, le dieron la
bienvenida, di un saludo y una pequefia presentacion y comenzaron con la entrevista: la
Dra. Socorro los saludo y les dio las gracias por la invitacion, les comenté que era
doctora por los grados que ha estudiado mas no era una doctora que cura. Para
finalizar la entrevista nifios y niflas le agradecieron por su tiempo y por aceptar la
invitacion, dando asi por terminada la actividad del dia.

El encuentro con la Dra. Socorro cierra de cierta forma los ejercicios que se han

desarrollado, por una parte, la idea de la investigacion que se centrg en la busqueda de
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la informacion, formulacion de preguntas y reflexion y que culmina con esta entrevista.
Es aqui donde estudiantes frente a un testigo del pasado ensayan las herramientas
investigativas adquiridas con este proceso. Por otro lado, a cada estudiante en este
proceso se les ha requerido un ejercicio de imaginacion historica en el cual, a partir de
sus propias observaciones y otros datos, reconstruyeran una imagen sobre como era el
pasado de su territorio.

Sin embargo, en este momento al entrevistar y escuchar de la propia voz de una
habitante de la colonia, su experiencia y la vision de como realmente fue la colonia y
como ha cambiado, cada estudiante completa un ejercicio de reconstruccion de la
memoria en el cual unen lo que se habian imaginado y lo triangulan con los hechos que
narra la entrevistada creando de esta forma una perspectiva mas profunda de la historia
de su localidad, de la cual sienten que forman parte.

Con estas tomas de conciencia tanto de un proceso investigativo como de su
devenir historico territorial estos estudiantes estan listos para que en un posterior

proceso creativo puedan construir sus propias historias o seguir indagando.

3.4 Eje 4 creacion de contenidos educativos con el uso de podcast.

El eje 4 esta enfocado en la creacidon de contenidos educativos con el uso de las TIC,
presenta una innovadora estrategia para la produccion de podcast educativos. Este
enfoque integral abarca desde la concepcion hasta la elaboracion del contenido,
involucrando a estudiantes en un proceso colaborativo y multidisciplinario. El proyecto
se estructura en cuatro grupos de trabajo: grabacion, encargado de los guiones y
entrevistas; edicion, responsable de pulir el material sonoro; disefio grafico, que crea la
imagen visual para cada episodio; y direccién, que coordina y supervisa el flujo de
trabajo entre los equipos. Esta metodologia no solo fomenta el aprendizaje practico de
habilidades tecnolégicas y comunicativas, sino que también promueve el trabajo en
equipo y la gestion de proyectos, preparando a estudiantes para los desafios del mundo
digital y globalizado.
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Taller 9. Grabar y editar podcast

Objetivo Disefio

Creacion de contenidos | En un primer momento se escogera un nombre para la serie de podcast

educativos con el uso | mediante una votacion. Luego se comenzara con la creacion de los podcast

de TIC. (podcast) pensado en tres momentos: el primero es la grabacion de los guiones, estara

a cargo del grupo de grabacion; el segundo grupo es el de edicién, para este
momento ya tendran la grabaciéon de la entrevista entonces comenzaran
editandola mientras los guiones son grabados; y un tercer grupo estara a
cargo de dibujar lo que seria la imagen portada de los podcast cuando sean
publicados en la pagina de la escuela; también existird un cuarto grupo, seran
el grupo de direccion quienes estardn encargados del buen trabajo y

funcionamiento de los tres grupos anteriores.

La escuela no cuenta con la infraestructura ni los implementos técnicos para

grabar podcast, con esto me refiero a que no hay una sala de computo, ni aparatos de

grabacion. Esto mas que plantearnos un problema nos presentd una oportunidad para

que estudiantes fueran aun mas creativos. Como bien se sabe, para la creacion de

podcast se necesita micréfonos especiales, audifonos, aparatos de grabacion,

programas de edicion y un espacio en el cual aislar el ruido; no contdbamos con

ninguno de estos, ademas nuestro presupuesto era muy limitado, asi que el programa

de podcast que grabamos se realiz6 con los siguientes instrumentos:

a.
b.

d.

2 Microfonos Lavalier Inalambricos de marca genérica.

Tablet Lenovo pl1: Se utilizé para grabar y archivar los audios.

Audacity: Software de edicién de audio y grabaciéon de sonido, es un programa
completamente gratuito y de manejo intuitivo.

Computador portatil HP: Se utilizé para correr el programa de edicién de audio.

Ademas, nos fuimos apropiando de los espacios en la escuela, como grabar en los

pasillos, la cancha, la misma aula de clase, estos lugares se convirtieron en el estudio

de nuestras grabaciones.
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Imagen 38 Instrumentos para la creacion de los podcast

Audacity

}

- i

Nota: Imagenes de referencia tomadas de internet

Una vez recabada la informacion, elaborados los guiones y teniendo los
instrumentos necesarios, se procedio a formar equipos de trabajo donde estudiantes de
5A Y 5B eligieron, segun sus preferencias y habilidades, participar en alguno de los
procesos de la creacion de podcast. Cada grado se organizé en cuatro grupos: Equipo
de voces, Equipo de edicion, Equipo creativo y Equipo de direccion.

El dia 12 de marzo de 2024 con el grupo 5B comenzamos con las grabaciones
de los guiones escogidos con anterioridad, eran en total cuatro historias y solo un grupo
no quiso grabar su historia e hicieron parte del grupo de edicion. Para comenzar les
ensefié los micréfonos que estariamos usando, estos aunque son inalambricos se
conectaban a la Tablet y desde ahi se grababan las voces, para prenderlos se apretaba
un boton, cuando ya se familiarizaron con ellos comenzaron a grabar, escogieron
ubicarse fuera del salén para que no se escuchara tanto ruido, asi que iba saliendo
cada grupo para grabar su guion, el primer grupo en comenzar fue la historia “viajar al

futuro”, conformado por 5 nifias: la narradora y las otras tres eran los personajes.
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Imagen 39 Estudiantes grabando los guiones

T

Nota: Fotografia propia.

Mientras estaban grabando la primera historia, reuni al grupo de edicién, eran
solo 4 estudiantes, eso hizo que la edicion fuera mucho mas facil porque solo
contdbamos con un computador portatil. En el computador ya tenia precargado el
programa para editar, junto con la grabacién de la entrevista, en un primer momento les
expliqué qué tipo de programa era y cudles eran sus funciones basicas, pues lo que se
necesitaba era cortar las partes del audio que no servian, entonces cada estudiante iba
escuchando el audio, seleccionaban las partes que no funcionaban, se escuchaban feo
0 se repetian, para luego eliminarlas, asi obtuvieron un audio sin estas fallas.

Luego me dirigi con el grupo de creacion conformado por 6 estudiantes, les
expliqué la dinamica del dia, la cual era crear una imagen que serviria de portada para
publicar los podcast, teniendo en cuenta las historias que se iban a contar, lo que
aprendieron y lo que investigaron, no tenian limite en cuanto a su imaginacién ni a su

forma de trabajar, podrian usar colores, marcadores o pinturas. Con esta indicacion
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empezaron a trabajar, se comentaron varias ideas y resolvieron que cada uno haria un
dibujo y al terminar votarian por uno o dos.

El grupo de direccidon fue el encargado de supervisar que los demas grupos
estuvieran trabajando y si alguno tenia dudas o algun problema me llamarian a mi o al
docente director de grupo. Este dia al agotarse el tiempo destinado para el taller: el
grupo de grabacion termind las dos primeras historias “Viaje al Futuro” y “Nueva
Sociedad”; el grupo de edicién decidié cortar la entrevista a la mitad y hacer dos
capitulos, terminé la edicion de la primera mitad; y el grupo de dibujo no terminé ningun
dibujo, asi que se dejaron en pausa sus actividades y al siguiente dia continuarian.

Me dirigi con el grupo 5A, ya estaban preparados para el taller pues les habia
comentado con anterioridad, como estudiantes decidieron grabar una entrevista la
dindmica seria un poco diferente, primero les expliqué a todos el funcionamiento de las
herramientas que usariamos ese dia: los microfonos, aunque son pequefios son
funcionales, la Tablet donde se llevo el registro de las grabaciones, el computador tiene
cargado un programa para editar grabaciones y lo que hara el grupo de edicién sera
escuchar los audios, seleccionar y borrar las partes en donde no se escuche o estén
dafiadas para terminar con un audio que serd un capitulo, y el grupo de creacion
crearan una imagen para la portada de los podcast.

Con la indicacion ya proporcionada, les reparti hojas al grupo de creacién que
era la mayoria de estudiantes, ellos decidieron hacer cada uno un dibujo y al final se
escogerian los que serian la portada de los podcast. Con el grupo de grabacién que
eran dos estudiantes, Mia y Matias, repasaron las preguntas y decidieron hacerle una
pregunta a cada estudiante, esto mientras continuaban con sus actividades, les
entregué los microfonos y la tablet para que hicieran su ronda de preguntas. Con el
grupo de edicion conformado por 5 estudiantes, comenzamos por explicarles el
programa de edicion y los pasos que deberian seguir para editar los audios, lo primero
que debian editar era el audio de la entrevista con la invitada Socorro, entonces iban
escuchando, pausaban y seleccionaban partes donde no se escuchaba o se repetiay lo
borraban. Con el grupo de direccion se decidié que cada uno se iria a un grupo y

supervisaria que todo estuviera bien y que no tuvieran ningun problema.
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Imagen 40 Estudiante grabando los guiones 2

Nota: Fotografia propia.

Asi transcurrié la hora correspondiente al taller de este dia, las actividades de
cada grupo no terminaron y se les daria continuidad en el siguiente taller.

13 de marzo de 2024, segundo dia de trabajo, comencé con el grupo 5B, ya
estaban ordenados en sus grupos y continuamos las actividades como el dia anterior.
El grupo de grabacion tenian como meta del dia grabar las dos historias que faltaban,
las cuales eran “Historia de la Explanada del Carmen” y “Conversacion entre amigas”,
tomaron los micréfonos y la tablet y salieron del salén. El grupo de edicion continué la
edicién de la segunda parte de la entrevista y tenian como meta del dia terminar de
editar la grabacion de las dos historias que grabaron el dia anterior, estos ultimos
audios ya los habia precargado en el computador para que pudieran continuar con la

edicion. El grupo de creacion continu6 con los dibujos.
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Imagen 41 muestra de interfaz del programa Audacity
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Nota: captura de pantalla del programa en ejecucion

Durante el tiempo del taller cada grupo tenian preguntas, pero el que mas
acompafamiento necesitd fue el de edicion, pues al principio fue un poco complicado
gue todos participaran con un solo computador, sin embargo, llegaron al acuerdo que
se irian turnando para que cada uno editara uno de los cuentos, asi todos podrian
aprender a usar el programa. Transcurri6 aproximadamente una hora y se dio por
terminado el tiempo del taller: el grupo de creacion terminé la mayoria de dibujos, pero
como aun faltaban dos por concluir, la votacion para seleccionar los dibujos ganadores
se realizaria al dia siguiente; el grupo de grabacién finalizé justo a tiempo los dos
cuentos que les hacian falta; el grupo de edicién terminé de editar la entrevista y uno de
los cuentos, entonces tendria que editar tres cuentos la siguiente clase; y el grupo de
direccién no report6é ningun problema.

Continué el taller con el grupo 5A, para este dia el grupo de edicion trabajo en
concluir de editar las entrevistas que ya tenian grabadas; el grupo de creacion trabajé
en acabar los dibujos y el grupo de grabacién tuvo que salir del salon y recorrer la
escuela en busca de profesores que quisieran contestar su pregunta, como su actividad
era fuera del salén los acompafié durante su grabacion y la docente titular se quedé con

los demas estudiantes en el salén. Con Mia y Matias recorrimos la escuela y al primero
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que nos encontramos fue al director el Lic. Fausto que sin problema les contesté la
pregunta, seguimos buscando y el siguiente fue un profesor de primero y segundo
grado pero se negd a responder, fueron varios los docentes que no quisieron ayudar
con la entrevista, en eso nos encontramos con una chica practicante que fue muy
amable, contesto6 la pregunta y para terminar con el recorrido por la escuela, entramos
al salon de cuarto grado en donde se encontraba una docente y el siguiente saldn
también de cuarto grado se encontraba otro profesor, ellos también respondieron la
pregunta y no tuvieron problema con ser grabados. Asi terminé la jornada de este dia,
los grupos de edicion y creacion lograron alcanzar las metas que se propusieron y el

grupo de grabacién también logré terminar su entrevista.

Imagen 42. Portada ganadora del grado 5B

Nota: Fuente elaborado por estudiantes de 5°

El dltimo taller se llevo a cabo el 14 de marzo de 2024, para este dia ya habian
terminado las grabaciones y los grupos de creacién ya tenian todos los dibujos. Me

dirigi al salon de 5B, lo primero que hicimos fue votar por el dibujo que seria portada,
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eran aproximadamente 10 dibujos y gano el realizado por un estudiante que represento
la fantasia de los viajes al futuro y de un mundo que no hemos cuidado y esta dividido a
la mitad (imagen 42).

Luego de que todos estuvieran de acuerdo con el dibujo ganador, el grupo de
edicion continud con los cuentos que le hacian falta, pero nos dimos cuenta que para
que las grabaciones estuvieran completas, hacia falta un saludo para todos los audios y
una despedida para el final de la entrevista, entonces mientras seguian editando, el
grupo de grabacion comenzo a escribir lo que se diria para poderlo grabar y que no
fuese necesario un trabajo largo en edicion, escogieron a una nifia para grabar la
despedida de la entrevista y para el saludo se les ocurrié grabar una parte entre todos,
para que asi la voz de todos quedara grabada, a continuacién mostraré el texto de las
grabaciones adicionales:

- Saludo: Los nifios y las nifias de la Escuela Ignacio Manuel Altamirano

presentamos (voces de estudiantes) Investigando-Ando una serie de podcast

sobre nuestro territorio, la cultura y sobre nuestra identidad, desde la perspectiva

de las nifias y los nifios (Voces de estudiantes).

- Saludo entrevista: Hola a todos y todas, para este capitulo tendremos una
invitada muy especial, ella es una vecina de la Explanada del Carmen y hoy
aceptdé nuestra invitacibn para entrevistarla y nos hablara sobre sus
experiencias... jEscuchémosla!

- Despedida entrevista: Bueno muchas gracias por compartirnos sus experiencias
y por aceptar nuestra invitacion. Y a nuestros oyentes... esto es todo por hoy,
con este capitulo finalizamos nuestra primera temporada de Investigando-Ando”.
Nos divertimos mucho y esperamos que ustedes también. jADIOSSS!

Una vez grabados los audios, al grupo de edicién los incluyé en los podcast
correspondientes, y como era lo ultimo que hacia falta, les ayudé un poco desde la
tablet y aproveché para explicarle como funcionaba el programa a estudiantes que no
hicieron parte del grupo de edicion. Al finalizar el tiempo del taller ya contdbamos con
los audios de los primeros 6 capitulos de la serie de podcast.

Asi mismo se desarrollo el taller con el grupo 5A, primero se hicieron las

votaciones del dibujo para la portada de la serie de podcast y gan6 un dibujo hecho en
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cartulina con pintura, el cual representa una idea de un paisaje bonito y feliz, pues el
estudiante que lo realiz6 dijo que se inspird en las recomendaciones que les dejo la
Dra. Socorro, que fueron mejorar la convivencia y el cuidado del planeta para vivir

felices (imagen 43).

Imagen 43 Dibujo ganador de portada 5A

Nota: Fuente elaborado por estudiantes de 5°

Luego continuamos con el proceso de edicién en la tablet, en este caso, el
manejo del programa en la tablet es complicado, asi que yo lo iba haciendo mientras les
explicaba a estudiantes que no habian sido parte del grupo de edicion cédmo se

manejaba. En el proceso nos dimos cuenta de que aun hacia falta por grabar un



146

mensaje informativo de cierre en cada capitulo, que uniera y le diera continuidad a la
serie de podcast, y se escribid lo siguiente:

- Esta serie de podcast hacen parte del proyecto de investigacion “Metodologia
para fomentar la identidad cultural y el desarrollo local: Nuevas tecnologias como
herramienta educativa”. Es dirigido y producido por los nifios y las niflas de
quinto grado de la escuela primaria Ignacio Manuel Altamirano Basilio y son
aptos para todo tipo de publico.

Este audio se afiadié a todos los capitulos y con esto se dio por terminado el
proceso de grabacion y disefio del podcast, lo siguiente que se hizo fue reproducirlos en
un bafle o reproductor de sonido. Estudiantes al escuchar sus voces se sintieron
apenados, pero expresaron estar felices por haber culminado el trabajo, asi dimos por
finalizado el proceso de creacion.

Para finalizar este capitulo es importante resaltar que, en un mundo cada vez
mas complejo e interconectado, es fundamental dotar a nifios y nifias de habilidades
que les permitan comprender su entorno de manera efectiva. Dos enfoques
pedagogicos que han demostrado ser particularmente valiosos en este sentido: el
trabajo colaborativo y el aprendizaje de los pasos metodoldgicos de la investigacion.
Juntos, estos enfoques no solo fomentan el desarrollo cognitivo y social de nifios y
nifias, sino que también les proporcionan herramientas poderosas para explorar y
entender el mundo que les rodea.

El trabajo colaborativo es mucho mas que simplemente trabajar en grupo, implica
la construccién conjunta del conocimiento, donde cada miembro aporta sus ideas,
habilidades y perspectivas Unicas. Para estudiantes, este enfoque ofrece numerosos
beneficios como el desarrollo de habilidades sociales ya que, al trabajar con otros,
nifos y nifilas aprenden a comunicarse eficazmente, a escuchar activamente y a
respetar diferentes puntos de vista, ademas fomenta su creatividad, al aprender entre
pares nifios y niflas refuerzan su comprension de los conceptos y descubren nuevas
formas de abordar los problemas (Collazos y Mendoza, 2006).

Por otro lado, el método cientifico proporciona a nifios y niflas un marco
estructurado para explorar y entender su entorno. Este enfoque sistematico incluye la

observacion, la formulacion de hipotesis, la experimentacion y el analisis de resultados.
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Al aplicar el método cientifico, nifios y nifias desarrollan pensamiento critico, aprenden
a cuestionar, analizar y evaluar informacion de manera objetiva, fomentan la curiosidad
y el deseo natural de aprender y descubrir (Cuesta Moreno, 2019).

En resumen, el trabajo colaborativo y el aprendizaje del método cientifico son
herramientas fundamentales para que estudiantes conozcan y comprendan mejor su
entorno. Estos enfoques no solo enriquecen su experiencia educativa, sino que también
los preparan para enfrentar los desafios del futuro con creatividad y un espiritu de
cooperacion. Al fomentar estas habilidades desde una edad temprana, estamos
equipando a la proxima generacidn con las herramientas necesarias para convertirse en
ciudadanos informados, pensadores criticos y en agentes que pueden incidir y

transformar su contexto y que propendan por el mejoramiento de su territorio.
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Capitulo 4.
Difusion y andlisis de la metodologia: fases 3y 4

A forca da alienacdo vem dessa fragilidade dos individuos,
quando apenas conseguem identificar o que os separa e ndo o que 0S une.
Milton Santos

El presente capitulo se estructura en cuatro partes interconectadas, cada se describira
detalladamente a continuacién, proporcionando una Vvision integral del proceso
metodoldgico, sus resultados y su impacto en la comunidad educativa.

La primera parte corresponde a la tercera fase de la metodologia, denominada
"difusion”. En esta seccion, se presentan los productos resultantes de la metodologia
implementada: un sitio web disefiado especificamente para la escuela, que sirve como
plataforma para la difusion de los podcast creados por estudiantes; y una cartilla
educativa dirigida a docentes e investigadores. Esta cartilla no solo resume la
metodologia utilizada, sino que también ofrece guias practicas para su replicacion en
otros contextos educativos. Ademas, se describe la relacion establecida durante el
desarrollo de la metodologia con los docentes y directivos de la Escuela Primaria
Federalizada Ignacio Manuel Altamirano Basilio, destacando los desafios enfrentados y
las estrategias de colaboracion implementadas.

La segunda parte aborda la cuarta y ultima fase de la metodologia. Mediante la
técnica de grupos de discusion, se recogen sistematicamente las impresiones,
opiniones y sugerencias de los participantes con respecto al desarrollo de la
metodologia. Esta seccion no solo presenta los resultados de estas discusiones, sino
que también analiza las percepciones de los diferentes actores involucrados.

En la tercera parte, se describen detalladamente los podcast realizados por nifios
y nifas de la Explanada del Carmen. Estudiantes exploraron e investigaron una
variedad de temas relevantes para su comunidad y crearon 10 episodios de podcast,
estos incluyen la historia de su colonia, los cambios ambientales observados a lo largo
del tiempo, las tradiciones locales que definen su identidad cultural, y los desafios

contemporaneos como la gentrificacién y la escasez de agua.
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Finalmente, la cuarta parte se enfoca en realizar un analisis general y critico de
la metodologia implementada. Este andlisis busca establecer conexiones significativas
entre las experiencias y resultados obtenidos en el campo y los supuestos teodricos

expuestos en el marco tedrico de esta investigacion.

4.1 Fase 3 la difusién mas alla del salén de clases

La metodologia propuesta para esta investigacibn tuvo como protagonistas a
estudiantes, quienes llevaron a cabo un proceso de investigacion y descubrimiento de
su entorno. No obstante, los docentes y directivos de la escuela también desempefiaron
un papel fundamental en la ejecucién de esta metodologia, en consecuencia, es
imposible ignorar su participacion. Este apartado se enfoca en aspectos clave de
nuestra metodologia, describiendo la dinamica de colaboracion establecida con el
cuerpo docente y el equipo directivo de la institucidn educativa. La participacion y
retroalimentacion constante de estos actores fueron cruciales para refinar y adaptar la
metodologia, garantizando su relevancia y eficacia en el contexto especifico de la
escuela.

En el primer encuentro con la docente directora del grupo 5A, se le presento el
cronograma de actividades y la finalidad del proyecto. Su respuesta fue muy positiva,
expresando su agrado y apoyo, ofreciendo el tiempo necesario de sus clases y la
posibilidad de adaptar sus teméaticas para alinearse con el desarrollo del proyecto. Tras
la presentacion con estos estudiantes, la docente compartié informacién valiosa sobre
cada uno: sus edades, dinamicas grupales y casos especiales, como algunos
estudiantes en proceso de nivelacion que requeririan actividades adicionales. Ademas,
proporcion6é recomendaciones sobre los temas de los talleres, identificando
coincidencias con tematicas ya aprendidas o por trabajar en ese semestre, y ofrecio su
apoyo en la basqueda de informacién. También comentd sobre las habilidades previas
de cada estudiante, como el trabajo en grupo, la elaboracion de carteleras y su interés
por las manualidades.

Esta colaboracién por parte de la docente fue fundamental para un buen inicio de

actividades. Cada estudiante estaba preparado y expectantes ante la llegada de una
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nueva docente que los acompafaria durante algunos meses. Este factor fue crucial
para el desarrollo de la metodologia, ya que se busca mantener el interés y la atencion
de nifios y nifias en cada ejercicio, y en ese momento ya se mostraban receptivos para
comenzar con los diferentes talleres.

Durante el desarrollo de cada una de las actividades, la docente permanecia en
el aula, atenta a apoyar a estudiantes que tenian dudas o que necesitaban materiales
para continuar. Ademas, se encargaba de mantener el orden y buen comportamiento,
aspecto importante considerando que era un grupo de mas de 30 estudiantes. Su
presencia facilitd una buena comunicacion en el aula y, gracias a su ayuda, las ideas de
cada estudiante fueron constantemente escuchadas y tomadas en cuenta para el
desarrollo de los talleres.

Al iniciar las actividades de investigacion y busqueda de informacién, la docente
se involucré activamente, consultando en internet e incluso visitando bibliotecas de la
ciudad. Al no encontrar informacién sobre la Explanada del Carmen, hablé conmigo y
me comenté que, siendo madre de una de las estudiantes, habia ayudado a su hija en
la busqueda. Ante la falta de datos, se comunicd con otros padres de familia, quienes
sugirieron contactar a miembros del comité de padres que, al ser habitantes de la
localidad, podrian ayudarnos. Esto evidencié como la docente se convirtié en un puente
de comunicacion con las familias, fortaleciendo su participacion en la investigacion de
cada estudiante y estableciendo una nueva red de comunicacién con la comunidad.
Aunque en esa ocasion no se logré concretar una entrevista con algun habitante de la
colonia, la actividad fortalecié la comunicacién entre los padres, quienes mostraron
interés en la investigacion que realizaban nifios y nifias.

La relacion con el director del grupo 5B fue igualmente colaborativa. Al explicarle
la metodologia a desarrollar, el docente menciond que cada estudiante ya tenia
conocimientos basicos y practica en el uso de herramientas tecnoldgicas. Utilizo el
término "niflos pandemia” para describir las caracteristicas de algunos estudiantes,
refiriéendose a aquellos que tomaron clases virtuales durante 2020-2022 debido a la
pandemia de COVID-19 y que ahora se readaptaban a las clases presenciales. Explico
que la inclusion abrupta de la virtualidad obligd a estudiantes a aprender rapidamente el

manejo de herramientas como computadoras, tabletas y celulares. Ademas, comento
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que, durante la pandemia, estudiantes que aun no desarrollaban habilidades de
redaccion se les permitia enviar respuestas en audio, lo cual guardaba similitud con la
creacion de podcast. Por ello, el docente vio esta metodologia como una oportunidad
para fortalecer las habilidades desarrolladas durante la pandemia.

El docente también me contextualizd sobre la escuela, indicAndome la
distribucion de los salones y los horarios para encontrar a los directivos en caso de
situaciones extraordinarias. Compartio que habia llegado a la institucion hacia 8 o 9
afios, cuando esta se encontraba en condiciones precarias debido a una gestion
deficiente. Fue necesario que docentes y padres de familia se unieran para solicitar un
cambio en la direccion y mejorar la infraestructura. En aquel entonces, solo habia 6
grupos (uno por grado), pero gracias al cambio y al apoyo de la comunidad educativa,
ahora la escuela cuenta con 13 grupos, 13 maestros frente a grupo, un docente de
educacion fisica, uno de inglés, un asistente, un director, un subdirector, dos aulas
nuevas y un domo para el patio de recreo. Actualmente, se busca incorporar otro
maestro de educacion fisica y un asistente adicional.

Al iniciar el primer taller, me presenté a cada estudiante como una nueva docente
que impartiria clases durante los proximos meses. El profesor titular hizo una breve
introduccion, repasando los nombres de cada estudiante y sefialando cuantos vivian en
la colonia o en areas cercanas, asi como aquellos en proceso de nivelacién. Este altimo
punto era crucial, ya que con ellos debiamos realizar actividades complementarias.
Durante el desarrollo de los talleres, el docente demostré un interés constante en las
actividades y, para respaldar la metodologia, decidié motivar a estudiantes otorgando
puntos adicionales en las materias de ciencias sociales y lenguaje por su participacion.

Es importante destacar el papel facilitador que desempefiaron los directivos de la
escuela en la implementacién de esta metodologia. El primer contacto con la institucion
fue a través del director, quien nos recibio y se convirtié en un guia fundamental en el
proceso de adaptacion y comprension del entorno educativo. Al explicarle el proposito
del proyecto y las actividades planificadas, mostré gran entusiasmo, particularmente por
la creacion de podcast educativos que se difundirian a través de mass media del
internet. En ese momento, el director menciond que la escuela carecia de medios de

comunicacion virtuales para informar a los habitantes de la colonia o difundir
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informacion sobre la instituciéon. Como resultado, se acordo la creacion de un sitio web
que funcionaria como puente de comunicacién entre la escuela y la comunidad,
otorgando asi una presencia virtual a la instituciéon en el territorio. Tras acordar los
horarios de asistencia a la escuela y las actividades a realizar, a lo largo de los meses
siguientes, el director facilitd constantemente el tiempo y los recursos necesarios para
desarrollar todas las actividades planificadas en la metodologia.

Una vez concluidos los talleres, se inicio el disefio y creacion del sitio web de la
escuela. El director especificd algunos elementos basicos que debia contener, como un
espacio para publicar informacion general, la ubicacion de la escuela y datos de
contacto. Tras finalizar el primer disefio, el director sugirid6 la participacion de los
docentes en el proceso. Asi, el viernes 28 de julio de 2024 a las 9 am, se llevo a cabo
una reunion técnica con todos los docentes de la institucidn y el personal administrativo.
Este espacio permitid establecer una relacion mas cercana con el cuerpo docente,
explicarles la metodologia aplicada y el trabajo realizado con estudiantes de 5° grado.
Ademas, se presentd el disefio del sitio web, se detalld6 su contenido y se abrié un
espacio para aclarar dudas y recibir comentarios.

Como resultado de este encuentro, se fortalecieron las redes de comunicacion.
La mayoria de los docentes mostré interés en la creacion del sitio web, considerandolo
una nueva herramienta para mejorar la interaccion entre la colonia, los padres de
familia y la escuela, ademéas de funcionar como un portal informativo eficaz. Las
ventajas de que la escuela cuente un sitio web son: un sitio web escolar, como
mencionamos, facilita una comunicacion mas efectiva y rapida entre la institucion,
estudiantes, los padres y la comunidad en general, permitiendo compartir noticias,
eventos, calendarios y anuncios importantes de manera instantanea; el sitio web puede
funcionar como una plataforma para compartir materiales didacticos, tareas y recursos
adicionales, como los resultados de los proyectos que se desarrollan en la escuela,
permitiendo a estudiantes acceder a ellos en cualquier momento y lugar; un sitio web
puede servir como una herramienta que destaque los logros de la escuela, sus
programas especiales y su filosofia educativa, o que puede mejorar la reputaciéon de la

institucion; la creacion y mantenimiento del sitio web puede involucrar a estudiantes y
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docentes, fomentando el desarrollo de habilidades tecnoldgicas y de comunicacién
digital.

Adicionalmente, para facilitar la replicacion y aplicacion de la metodologia
desarrollada, se disefi0 una cartilla didactica. Esta cartilla describe detalladamente los
pasos de la metodologia y los talleres que la componen, presentando la informacion de
manera accesible y practica. El objetivo de este recurso es proporcionar una guia clara
y concisa para que otros docentes o investigadores interesados puedan implementar o
adaptar la metodologia en sus propios contextos educativos. La cartilla se concibe
como una herramienta valiosa para compartir las experiencias y aprendizajes obtenidos
durante el desarrollo del proyecto, fomentando asi la difusion y potencial mejora de las
practicas educativas innovadoras.

Las ventajas de tener una cartilla que resuma la metodologia para su aplicacion
por parte de los docentes son: facilita la formacion, sirve como una herramienta de
capacitacibn para nuevos docentes, permitiéndoles comprender rapidamente la
metodologia y como aplicarla en sus clases; los docentes pueden consultar la cartilla en
cualguier momento para refrescar sus conocimientos o resolver dudas sobre aspectos
especificos de la metodologia; la cartilla puede actualizarse periédicamente con las
lecciones aprendidas y las mejores practicas, permitiendo una evolucién constante de la
metodologia; y al tener una referencia comun, los docentes pueden discutir y compartir
experiencias mas facilmente, fomentando un ambiente de aprendizaje colaborativo
entre el personal educativo.

En conclusion, tanto el sitio web como la cartilla didactica son herramientas
valiosas que pueden mejorar significativamente la calidad educativa, la comunicacién y
la eficiencia operativa de la escuela. Mientras que el sitio web fortalece los vinculos con
la comunidad y moderniza la presencia de la institucién, la cartilla didactica asegura una

implementacion coherente y efectiva de estrategias pedagodgicas innovadoras.

Sitio web, un portal para tender redes de comunicacion
A continuacion, describimos el proceso de disefio, desarrollo e implementacion del sitio
web escolar. Este portal no solo se concibié como una plataforma para alojar y difundir

los podcast creados, sino también como una herramienta integral para potenciar la
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presencia digital de la institucion. Abordamos las decisiones técnicas y de disefio
tomadas, las consideraciones de accesibilidad y usabilidad, asi como las estrategias
empleadas para involucrar a la comunidad educativa en su creacion y mantenimiento.
En este sentido la pagina web se desarrollé con los siguientes pasos:

Primero, escoger la plataforma de disefio. En la busqueda de una plataforma que
nos permitiera disefiar de una manera muy facil un sitio web y que ademas fuera
gratuita, encontramos la herramienta Google Sites, en ella puedes disefiar y crear tu
propio sitio web utilizando plantillas. Para comenzar a disefar la pagina se debe crear
una cuenta de Google, esta cuenta nos brinda toda una suite de aplicaciones que
permiten enlazar diferentes tipos o formatos de informacion, entre ellas encontramos
Google Drive, lugar en donde se puede almacenar y acceder a diferentes tipos de
archivos desde cualquier dispositivo, alli se guardaron todos los podcast, ademas

creamos un correo electronico para la escuela como direccion de contacto email.

Imagen 44. Logo Google Sites

Insert Pages Themes

Tr [

Text box mages

&

Google Sites

Nota: Imagenes de referencia tomadas de internet

Segundo, comenzar a disefiar. Para utilizar Google Sites no es necesario tener
conocimientos avanzados en programacion, ya que tienen diferentes modelos de
plantillas que se adaptan a diferentes escenarios, se eligié una plantilla que cumplia con
nuestras necesidades de portal institucional. Las plantillas estan estructuradas en forma
modular, es decir que se pueden agregar médulos de informacion, ya sean de texto, de
imagen, audio o video (siempre y cuando estén cargadas en la suite de Google), estos

recursos se pueden usar las veces que se requieran. Para nuestro sitio web utilizamos
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los siguientes médulos nombrados: Inicio, Nosotros, Personal de la escuela, Proyectos
y Contactos.

Imagen 45. Modulos pagina web

Inicio - Nosotros - Personal - Proyectos - Contacto

Nota: Imagenes de referencia tomadas de google sites

Tercer paso, el momento de la creacion. Se pens6 que cada modulo tuviera una
utilidad practica para la escuela: el médulo de “Inicio” contiene una foto de la fachada y
el nombre completo de la escuela, ademas, agregamos tres imagenes de diferentes
ubicaciones de la institucién con su respectiva descripcion, luego un espacio para
colocar avisos o informacién importante y, por ultimo, los datos de contacto de la
escuela, en forma de pie de pagina, para que estén presentes en todos los modulos; el
siguiente modulo es el de “Nosotros” que contiene una breve descripcion de la escuela
e informacion sobre su historia, mision y vision; el siguiente modulo es “Personal de la
escuela” este apartado contendra los nombres y fotografias de los directivos, docentes
y personal de apoyo que laboran en la institucion; el siguiente modulo, es la razén por la
cual creamos este sitio web, “Proyectos”, tiene de imagen de portada nifios y nifias
trabajando con colores, este médulo se compone de dos apartados, uno para proyectos
realizados y otro para proyectos en curso, fue en este segundo apartado que
integramos la informacion de nuestra metodologia de la siguiente manera: se menciona
el titulo, una breve descripcion, imagenes que crearon estudiantes y, los 10 capitulos de
la serie de podcast titulada Investigando-Ando; por ultimo, el médulo de “Contacto”
contiene el horario de atencion y la direccién de la escuela con su respectiva liga de

ubicacion en Google Maps.
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Imagen 46. Pagina web modulos: Inicio y Proyectos

ESCUELA PRIMARIA FEDERALIZADA PROYECTOS

"IGNACIO MANUEL ALTAMIRANO BASILIO"

PROYECTOS EN CURSO
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4 istoria de W Explanada del Carmen.

Privada Edgar Robledo SN, Explanada dol Carmen, 29210 San Cristobal de los Casas, Chis. g . \
Teletons: .
Emai:primarisgnmamuelaltamicano® smallcom &
e e

Nota: Imagenes de referencia tomadas de google sites

Ultimo paso, publicacion, cuando terminamos la construccion del sitio web, el
disefio se presentd, en un primer momento, al director de la escuela y luego al consejo
técnico, se abri6é un punto en la agenda del dia, en la junta plenaria de la institucién que
se realiza cada ultimo viernes del mes, para mostrarles el contenido del sitio y se les
explico como se utilizaba, modificaba y se ajustaba, ya que la escuela aun debia
agregar informacién en los médulos. En este punto les entregamos el dominio y manejo

del sitio web a los directivos de la escuela y queda en sus manos su publicacion.

Cartilla para educadores e investigadores

Para facilitar la replicacion de esta metodologia y ofrecer nuevas herramientas a
docentes e investigadores, hemos creado la cartilla "Cultiva su Curiosidad: cartilla
didactica para educadores e investigadores creativos". Este recurso compila todos los
materiales fisicos desarrollados y utlizados durante la implementacion de la

metodologia, ademas de incluir nuevos elementos que enriquecen su contenido. Cada
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taller presentado en la cartilla contiene una descripcion detallada de la actividad, sus
objetivos, instrucciones de uso, consejos practicos para su ejecucion y material
imprimible o fotocopiable. Esta guia integral busca inspirar y equipar a profesionales de

la educacion e investigacion con recursos innovadores para sus clases y proyectos.

Imagen 47. Portada Cartilla Cultiva su Curiosidad

LULTIVA
o CURIOMDAD

S.lorena :
Galeano Diaz

Nota: imagen creacion propia
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La metodologia se disefié con la flexibilidad necesaria para su aplicacion en
diversos contextos educativos. Aunque en esta ocasion los talleres y ejercicios se
adaptaron a una realidad especifica, es fundamental realizar una caracterizacién previa
de la poblacion objetivo antes de implementar la metodologia. Esto permite ajustar los
talleres segun las necesidades particulares de cada contexto. Para garantizar el éxito
de la implementacion, es crucial cumplir con tres condiciones esenciales:

1. Protagonismo infantil: Los nifios y las nifias deben ser los actores principales
en el proceso de investigacion.

2. Integracion tecnolégica: El uso de herramientas tecnoldgicas debe ser parte
integral del proceso.

3. Enfoque territorial: El tema de investigacion debe centrarse en el territorio de
los participantes.

Estas condiciones aseguran que la metodologia mantenga su esencia y

efectividad, independientemente del contexto en el que se aplique.

Imagen 48. QR Cartilla version digital

Nota: escanea el codigo QR para visualizar la cartilla.

Como recomendacion final, la metodologia propuesta pretende que, estudiantes
transcurran por las cuatro dimensiones del aprendizaje establecidas por Jacques Delors
(1996) en su informe La educacién encierra un tesoro para la UNESCO. Estas
dimensiones se aplican de la siguiente manera:

1. Aprender a conocer: Estudiantes exploran y comprenden en profundidad su

territorio, incluyendo su geografia, historia, cultura y recursos naturales.
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2. Aprender a hacer: Desarrollan habilidades practicas mediante la creacion de
productos tangibles utilizando las TIC, lo que fomenta la innovacion y la aplicaciéon del
conocimiento.

3. Aprender a convivir: Fortalecen sus vinculos con la comunidad a través de
proyectos colaborativos, promoviendo asi la cohesién social y el sentido de pertenencia.

4. Aprender a ser: Estudiantes desarrollan una conciencia critica sobre la
historicidad de su territorio y su papel como agentes activos en la construccion y
preservacion de este. Esto implica reflexionar sobre su identidad individual y colectiva
en relacion con su entorno.

Esta metodologia integral busca no solo la adquisicién de conocimientos, sino
también el desarrollo de habilidades, valores y actitudes que permitan a estudiantes
convertirse en ciudadanos comprometidos y conscientes de su rol en la sociedad y en

su territorio.

4.2 Fase 4: metodologia desde los ojos de estudiantes, grupos de discusién

Los grupos de discusién son una técnica de investigacion cualitativa ampliamente
utilizada en las ciencias sociales y otros campos. Esta metodologia consiste en reunir a
un pequefio grupo de personas para discutir en profundidad sobre un tema especifico,
bajo la guia de un moderador. A continuacién, examinaremos en detalle las
caracteristicas principales y las ventajas de esta metodologia.

Las caracteristicas principales son que, los grupos de discusidén suelen estar
compuestos por entre 6 y 12 participantes. Este tamafio permite una discusién dinamica
y variada, sin llegar a ser tan grande que impida la participacion de todos los miembros.
Los participantes suelen compartir ciertas caracteristicas relevantes para el tema de
investigacion (por ejemplo, edad, género, nivel socioeconOmico 0 experiencias
comunes), esta homogeneidad facilita la comunicacion y el intercambio de ideas.

Un facilitador o moderador guia la discusién, propone temas y preguntas, y
asegura que todos los participantes tengan la oportunidad de expresarse. EI moderador
debe mantener un equilibrio entre dirigir la conversacion y permitir que fluya

naturalmente. Las sesiones de grupos de discusion suelen durar entre 1y 2 horas. Esto
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permite una exploracion en profundidad del tema sin agotar a los participantes. A
diferencia de las entrevistas individuales, los grupos de discusion se centran en la
interaccion entre los participantes. Esto permite observar como se forman y modifican
las opiniones en un contexto social. La estructura de la discusion es semiestructurada,
lo que permite adaptar las preguntas y temas segun el desarrollo de la conversacion.
Por ultimo, las sesiones suelen grabarse en audio o video para su posterior analisis 0
gueda un registro de la sesién. También es comun contar con un observador que tome
notas sobre la dindmica del grupo y el lenguaje no verbal.

Ventajas de la metodologia de grupos de discusion son varias, entre las que
podemos resaltar son que, los grupos de discusién permiten obtener informacion
detallada y matizada sobre las percepciones, actitudes y experiencias de los
participantes. La interaccidon grupal puede generar ideas y perspectivas que no surgirian
en entrevistas individuales. En comparacion con las entrevistas individuales, los grupos
de discusién permiten recopilar informacion de varios participantes simultdneamente,
ahorrando tiempo y recursos. La metodologia aprovecha la dinamica de grupo para
estimular la discusion y generar nuevas ideas. Los grupos de discusion permiten
observar cdmo se forman y modifican las opiniones en un contexto social, lo cual es
valioso para entender procesos de influencia social y toma de decisiones colectivas. Por
altimo, trabajar en grupo puede empoderar a los participantes al darles una voz
colectiva y la oportunidad de compatrtir sus experiencias.

Los grupos de discusion son una herramienta valiosa en la investigacion
cualitativa, ofreciendo una combinacién Unica de profundidad, eficiencia y dinamica
social. Su capacidad para generar informacion rica y matizada, junto con su flexibilidad
y potencial para descubrir nuevas perspectivas, los hace particularmente Gtiles en una
amplia gama de campos de estudio. Sin embargo, como con cualquier metodologia, es
crucial utilizarlos de manera apropiada, reconociendo tanto sus fortalezas como sus
limitaciones.

Para disefiar el material de la ultima actividad con estudiantes, nos basamos en
el modelo de comprension ordenada del lenguaje propuesto por Campiran Salazar
(2017). Este modelo describe tres niveles de habilidades de pensamiento que nifios y

nifias emplean para procesar diversos tipos de informacion: nivel prereflexivo o basico,
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estudiantes comprenden un proceso de manera general; nivel reflexivo, ademas de
comprender, estudiantes entienden las partes o pasos del proceso y desarrollan una
postura al respecto y; nivel critico y creativo, en esta etapa, estudiantes son capaces de
proponer mejoras o adaptaciones al proceso. Este enfoque nos permitié estructurar las
actividades de manera que fomentaran el desarrollo progresivo de estas habilidades de
pensamiento en nuestros alumnos. Con respecto a cada nivel, se disefiaron las

siguientes preguntas:

Tabla 8. Preguntas por niveles de pensamiento

Nivel ¢, Qué recuerdan de lo que pasé en todos los talleres?
béasico: ¢, Qué sintieron durante todos los talleres?

¢, Qué aprendieron de todos los talleres?

Nivel ¢, Qué proponen para mejorar las actividades de los talleres?

reflexivo: | ¢Qué inventarian para ayudar a mejorar la Explanada del Carmen?

Nivel ¢, Qué pueden hacer en su diario vivir con todo lo que aprendieron en los

critico: talleres?

El martes 19 de marzo de 2024 fue especial, pues era la ultima actividad de todo
el proceso de la metodologia, pensamos en darles un pequefio pero significativo regalo
a cada estudiante con el fin de agradecer el trabajo realizado y animarlos a que
siempre recuerden lo importante de investigar sobre lo que les guste o les interese,
para maravillarse y acercarse a su territorio, para esta actividad conseguimos bolsitas
de papel reciclado, en donde les escribimos una nota que decia “nunca dejes de
buscar”, las decoramos y las rellenamos de flores, mensajes de agradecimiento y por
supuesto algunos dulces.

Ese martes, primero se trabajo con el grupo 5B, para mi sorpresa, como
estudiantes ya sabian que era nuestro ultimo dia de talleres, algunos se acercaron a mi
y me dieron abrazos, pequefios regalos y cartas, asi comenzd la actividad, primero se
organizaron en grupos, para esta ocasion podian conformar los grupos como ellos
quisieran, esto con el fin de que se sintieran mas comodos para compartir sus

experiencias. Cuando ya estaban organizados a cada grupo le entregue una hoja con
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las preguntas que se debian contestar. Para que tener una charla mas amena y una
buena retroalimentacion, la forma de contestar estas preguntas fue guiada, es decir, se
leia la primera pregunta, comentaban sus respuestas y contestaban por grupos para
luego compartir sus respuestas con todos los demas, asi se desarroll6 la dinamica con
las 6 preguntas. Cada estudiante particip0, estaban animados recordando y contando
sus experiencias y las actividades que mas les habia gustado.

Este momento fue muy enriquecedor para cada estudiante, pues fue un espacio
en el que todos se escucharon, se recordaban temas o actividades que para ellos
fueron importantes, también algunos mencionaron historias personales como ejemplo
de los ejercicio que se hicieron, expusieron sus gustos y pareceres, sobre todo el
proceso de investigacion que llevaron y ademas, el salén de clases se convirtid en un
lugar seguro para expresarse y crear lazos de compafierismo alrededor de sus
experiencias en la colonia. Al finalizar se les entregaron los regalos y se dio el espacio
para que pudieran abrir sus regalos y jugar un rato mientras salian a recreo.

Después del receso continué las actividades con el grupo 5A, estudiantes en
esta ocasion no recordaban que era el ultimo taller y cuando se los recordé se notaron
sorprendidos y algunos expresaron tristeza, pues dijeron que les gustaba trabajar en
grupos y les gustaban las actividades que realizaban porque eran mas divertidas que
las demas clases. Les pedi que se organizaran por grupos y les entregué el material
para continuar con la actividad, este grupo siempre se caracterizo por hacer este tipo de
actividades de forma autonoma, es decir, ellos comenzaron a trabajar por grupos sin
una lectura guiada, asi que fui rotando por los grupos escuchando sus comentarios y
observando cémo entre ellos comentaban y recordaban las diferentes actividades que
se habian realizado durante el desarrollo de la metodologia.

Cuando ya todos los grupos terminaron de contestar las preguntas, se abridé un
espacio para compartir las respuestas, en ese momento cada estudiante participaba,
comentando las actividades que mas les gustd hacer, como: los mapas, dibujos y
también inventar cuentos, y las que no, como estar mucho tiempo dentro del salén de
clase, ademas contaron algunas anécdotas como por ejemplo, el dia en el que estaban
haciendo los mapas y no podian recordar exactamente en donde se encontraban las

tiendas o también la emocion que sintieron el dia en que grabaron sus guiones, hicieron
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las entrevistas y, por supuesto, el escuchar sus voces en los podcast. Luego de
escuchar todos los comentarios y discutir sobre las recomendaciones de nuevas
actividades, que por supuesto la que mas mencionaron fue tener actividades de juego
en el patio, dimos por terminado el ejercicio y les entregue los regalos, todos se
animaron con los dulces y terminaron preguntandome si estaria el proximo siclo con
ellos porgue les gustaban los talleres, esto dio pie para una reflexiéon final, les expliqué
que aungue ya habiamos terminado el ejercicio de investigacion y creacién de los
podcast, ellos ya tenian las bases para seguir investigando sobre cualquier tema que
les interese, sin importar si es una actividad para la escuela o alguna tarea, y por
supuesto usar las herramientas tecnologicas para acercarse a su colonia y a su
contexto.

A continuacién, presentamos las respuestas de cada estudiante, las cuales
exploramos y clasificamos de acuerdo con los niveles (basico, critico y creativo) de las
habilidades de pensamiento que emplearon para procesar la informacion durante la
investigacion, disefio y creacién de podcast. Las respuestas se organizan siguiendo la
jerarquia de estos niveles. Es importante destacar que todas las preguntas fueron
abiertas, lo que significa que los resultados expuestos, aunque se expresen en
porcentajes, corresponden a categorias que estudiantes formularon con sus propias
palabras, sin influencia externa. Por lo tanto, las respuestas reflejan fielmente la
percepcion y opinién de estudiantes.

Las primeras tres preguntas corresponden al nivel basico y estan disefiadas para
denotar como estudiantes comprenden de manera general un proceso y como lo
describen; La intencion de la pregunta nimero uno era que, mencionaran las
actividades que mas les llamo la atencidn y por ende tienen mas presente, asi que se

les preguntd ¢, Qué recuerdan de lo que pasoé en todos los talleres?
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Gréfica 27. Nivel basico, pregunta 1

@ Actividades Mapas Dibujos
Entrevistas [ Casos investigacion @ Preguntas
W Trabajo en grupo W Explanada del Carmen @ Grabar audios/Podcast

B Medios de comunicacion B Guion

Nota: Fuente elaboracion propia con base en datos de grupos de discusion.

Las respuestas a esta pregunta fueron muy variadas, pero en la gréfica 27
podemos notar que los mapas y los casos de investigacion fueron las actividades que
mas recuerdan haber realizado, seguido de actividades sobre la Explanada del Carmen
13%, hacer entrevistas11% y grabar audios/podcast 9%. Las respuestas que menos se
repitieron fueron trabajo en grupo 2% y hacer preguntas 2%.

Para la segunda pregunta se pensO en indagar sobre las emociones que
experimentaron durante las actividades de la metodologia, asi que les preguntamos
¢ Qué sintieron durante todos los talleres? Y sus respuestas corresponden a una mezcla

de sentimientos interesantes de sefialar.
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Gréfica 28. Nivel basico, pregunta 2

16%
40%
Estrés Alegria/Felicidad @ Emocidn Pena
M Paz Diversion B Nervios H Angustia

W Interesante M Aburrido

Nota: Fuente elaboracion propia con base en datos de grupos de discusion.

En la grafica 28 podemos notar que aparecieron emociones como la pena o
verguenza, diversion, angustia y aburrimiento, sin embargo, la emocién predominante
fue la alegria/felicidad con un 40%, seguida del estrés con un 16%. Este ultimo fue muy
interesante ya que, esta categoria en ningln momento se mencioné y estudiantes la
sefialaron en varias ocasiones, tal vez es un término que lo escuchan en television,
internet o en su entorno familiar. Ponemos en duda si ellos saben qué es el estrés o si
este concepto solamente lo manejan muy a la ligera, es decir, que toda accién que los
lleve a confrontar algo desconocido o nuevo lo relacionen con el estrés, sabemos que
para comprobar nuestras inferencias se tendria que hacer un estudio especifico sobre
qué entienden estudiantes por estrés y si en verdad lo que sienten es estrés. Sin
embargo, lo que se noté en campo fue mas una emocion de expectativa al encontrarse
con una situaciéon nueva, con diferentes actividades y personas, siempre lo nuevo les
representaba un desafio, pero esta situacion no se relacioné con una emocion negativa.

La ultima pregunta de este nivel estaba enfocada en conocer como estudiantes
podrian recapitular o enumerar los conocimientos que habian asimilado y apropiado, asi

gue les preguntamos ¢,Qué aprendieron de todos los talleres?
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Gréfica 29. Nivel basico, pregunta 3

B Muchas cosas buenas Trabajo en equipo Explanada del Carmen
Hacer un guion/Podcast W Hacer entrevistas @ Comprension lectora

B Hacer mapas W Hacer casos/Cuentos E Dibujar

@ Investigar B Medios de comunicacion

Nota: Fuente elaboracion propia con base en datos de grupos de discusion.

Sus respuestas fueron muy variadas: trabajaron la comprension lectora 4%,
aprendieron a dibujar 4%, aprendieron a trabajar en grupo 7%, a investigar 8%, a hacer
entrevistas 8%, hacer casos o cuentos 8%, también podemos notar que dicen haber
aprendido sobre la Explanada del Carmen 11% vy, con un considerable 19%
respondieron “muchas cosas buenas” y a hacer un “guion y podcast’”, con estas
respuestas podemos evidenciar que hablar sobre la colonia se convirti6 un tema
recurrente, cada vez surgiran mas dudas que tendran que investigar y resolver por su
cuenta, asi como hacer o escuchar podcast sobre temas culturales.

El segundo nivel es el reflexivo, donde ademéas de conocer que aprendieron,
gqueremos saber si toman una postura con respecto a todo al desarrollo de la
metodologia, asi que la primera pregunta fue: ¢(Qué proponen para mejorar las

actividades de los talleres?
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Gréfica 30. Nivel reflexivo, pregunta 4

20%

27%
Mas juegos/Diversion Mas talleres
Mas textos/Cuentos Mas dibujos/Mapas
E Menos talleres Poner mas atencidn a la maestra

[l Mas ejemplos de las actividades

Nota: Fuente elaboracion propia con base en datos de grupos de discusion.

En la grafica 30 podemos ver la respuesta que mas resaltan son: “mas talleres”
con un 27%, esto nos muestra que querian que durara mas tiempo el desarrollo de esta
metodologia, también con un 20% encontramos dos respuestas, “poner mas atencién a
la maestra” y “mas juegos/diversién”, queda muy claro que las actividades que son
diferentes a una clase regular les llama mas la atencion, de aqui se pueden desprender
dos observaciones, la primera es que efectivamente estudiantes buscan actividades en
las cuales ellos sean protagonistas y no se queden en un papel de solo receptores de
informacion, y la segunda es que las actividades dependen mucho de como son
presentadas a estudiantes, esto quiere decir que el aprendizaje o la obtencion de
conocimiento no esta en contraposicién de las actividades ludicas que suelen sentirse
como mas desafiantes. Las siguientes respuestas abonan a lo que estamos
mencionando, “‘mas textos/cuentos”’, “‘mas dibujos/mapas”’, “mas ejemplos en las
actividades”, estudiantes nos demuestran que buscan actividades desafiantes y
propositivas en donde ellos sean los protagonistas, esto tiene mucho sentido ya que,
con las TIC y el creciente uso de las redes sociales, las nuevas generaciones tienden
por el gusto a participar en actividades interactivas; lo sabemos todos aquellos que

jugamos videojuegos.
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Siguiendo esta misma linea, queriamos saber cdmo estudiantes integraban el
conocimiento adquirido en los talleres para crear propuestas que solucionen las
problematicas que ellos reconocen en su territorio, asi que formulamos la siguiente

pregunta: ¢ Qué inventarian para ayudar a mejorar la Explanada del Carmen?

Gréfica 31. Nivel reflexivo, pregunta 5

37%

19%
13%

6%
Limpiar calles/No contaminar M Ayudar a personas

Maquina para no talar arboles 1 Mas parques/Sembrar arboles

M Calles pavimentadas

Nota: Fuente elaboracion propia con base en datos de grupos de discusion.

En esta ocasion las respuestas coincidieron reiteradamente, resaltando, por su
puesto, como problematica general que estudiantes reconocen en su territorio, el dafio
al medioambiente. Con un 37% encontramos “limpiar calles/ no contaminar”, seguido de
“pavimentar calles”, “ayudar a las personas” y “tener mas parques/sembrar arboles”,
incluso encontramos una idea para crear un instrumento que ayude a no seguir
afectando el ambiente y fue “maquina para no talar arboles”. Todas estas respuestas
nos demuestran el interés que tienen estudiantes por este tema, ellos no son ajenos a
las problematicas medioambientales de la colonia y toman una postura de ayuda, con la
cual podemos notar la forma en la que se apropian del problema para proponer
soluciones.

En el nivel critico, y para la ultima pregunta, buscamos saber como estudiantes,
en un proceso de analisis, se reconocen como sujetos, que pueden a través de sus
conductas impactar o incidir en su territorio, con esta reflexiébn caen en cuenta que ellos

con sus acciones pueden contribuir a la mejora de su contexto a futuro, por lo anterior
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se les planted la siguiente pregunta ¢ Con todo lo que aprendieron en los talleres, ¢,qué

pueden hacer en su diario vivir?

Gréfica 32. Nivel critico, pregunta 6

@ Escribir mejor Muchas cosas para hacer en la casa

Usar medios de comunicacion Ensefiar como hacer un guion
B Hacer un mapa Darnos cuenta de los cambios en la Explanada
W Hacer una entrevista B Mejorar la Explanada

B Contar nuestras experiencias B Esconder bien los dulces

Nota: Fuente elaboracion propia con base en datos de grupos de discusion.

La grafica 32 muestra diversas propuestas de estudiantes, tales como “usar los
medios de comunicacion”, “escribir mejor”, “hacer un mapa” y “mejorar la colonia”, entre
otras. Lo significativo en este punto es que estas respuestas evidencian que
estudiantes han interiorizado las herramientas y conocimientos adquiridos durante los
talleres. Ademas, reconocen que pueden aplicar estos aprendizajes para mejorar su
entorno. Aunque las respuestas no son altamente especificas, lo cual es comprensible
dada la edad de los participantes, si reflejan un proceso en el que son capaces de
proponer acciones concretas para generar cambios en su territorio. Este logro
representa un avance sustancial, ya que el objetivo principal de nuestra metodologia
era precisamente que estudiantes se percibieran a si mismos como agentes de cambio
en su comunidad.

En resumen, podemos obtener las siguientes conclusiones al analizar los
resultados obtenidos. Primero, la implementacion de grupos de discusion como
metodologia de investigacion cualitativa en el contexto educativo demuestra ser una

herramienta valiosa para comprender las percepciones y experiencias de estudiantes.
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En el caso presentado, esta técnica permiti6 explorar de manera efectiva cémo
estudiantes de quinto grado asimilaron y aplicaron los conocimientos adquiridos. La
forma semiestructurada de estos grupos de discusion facilitdé una conversacion fluida y
natural entre los participantes, generando un espacio seguro para la expresion de ideas
y el intercambio de experiencias. Segundo, el uso del modelo de comprension ordenada
del lenguaje propuesto por Campiran Salazar (2017) como base para el disefio de las
preguntas, permiti6 una evaluacion estructurada del progreso de cada estudiante en
términos de su capacidad para procesar y aplicar la informacién aprendida.

Tercero, los resultados obtenidos a través de las respuestas de estudiantes
revelan varios aspectos interesantes. En primer lugar, la predominancia de recuerdos
relacionados con actividades practicas como la creacion de mapas y la investigacion de
casos sugiere que el aprendizaje experiencial tuvo un impacto significativo en la
retencion de conocimientos. Esto esta en linea con las teorias educativas
contemporaneas que enfatizan la importancia del aprendizaje activo para mejorar la
comprension y la retencion a largo plazo.

La preferencia por el aprendizaje activo y participativo refleja la necesidad de
aprovechar la naturaleza interactiva de las TIC para aumentar el compromiso y la
motivacion de estudiantes. Sin embargo, es crucial encontrar un equilibrio entre el
aspecto ludico y el rigor académico para asegurar que los objetivos de aprendizaje se
cumplan de manera efectiva.

Cuarto, el énfasis en temas medioambientales y la mejora de la comunidad en
las respuestas de estudiantes sugiere que los talleres no solo lograron transmitir
conocimientos sobre el entorno local, sino que también fomentaron un sentido de
responsabilidad y agencia entre los participantes. Esta conciencia ambiental y
comunitaria es particularmente relevante en el contexto actual de crisis climatica y
desafios sociales globales, y representa una base sdlida para el desarrollo de futuros
ciudadanos comprometidos y activos.

Finalmente, esta investigacion demuestra el potencial de las metodologias
participativas y centradas en estudiantes para promover un aprendizaje significativo y
desarrollar habilidades criticas para la vida en sociedad. Al combinar el estudio del

entorno local con técnicas de investigacion cualitativa y produccion de medios, se logra
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no solo transmitir conocimientos, sino también fomentar la curiosidad, el pensamiento
critico y el compromiso con el territorio y la comunidad. Estos resultados subrayan la
importancia de seguir innovando en las practicas educativas para preparar a
estudiantes como agentes transformadores de su contexto y lograr el desarrollo local o
en dado caso, el desarrollo que les sea necesario dependiendo su contexto, historicidad

y prioridades.

4.3 Comprendo escuchando: revision de los podcast

Es importante aclarar desde el principio que los podcast fueron creados por nifios y
nifias que no contaban con los recursos necesarios, por lo tanto, no deben evaluarse
bajo los estandares de producciones profesionales. Sin embargo, el objetivo principal
de este proyecto no se centra en el resultado final, es decir, en la calidad técnica de los
podcast, sino en el enriquecedor proceso de investigacion, disefio y creacién que lo
acompana.

A través de este proceso, buscabamos que estudiantes experimentaran una
toma de conciencia, o un “darse cuenta” significativo sobre su contexto, su localidad y
su historicidad vinculada al territorio. Aspirabamos a provocar una especie de despertar
en los participantes, algo que consideramos crucial en la época actual. Esta necesidad
surge de nuestra percepcion de que numerosos elementos de la sociedad
contemporanea, como las redes sociales y el sistema de consumo predominante, estan
disefiados, intencionalmente, para adormecer la conciencia critica de los individuos.

Esta metodologia, guardando las debidas dimensiones, se concibi6 como un
contrapeso a estas fuerzas, ofreciendo a los nifios, nifias y jovenes la oportunidad de
despertarse, por asi decirlo, y observar con nuevos ojos el entorno del cual forman
parte integral. Al investigar sobre su comunidad, su historia y su cultura, estos
estudiantes se vieron obligados a interactuar de manera mas profunda y significativa
con su realidad inmediata. Aunque el resultado final pueda no tener una calidad
profesional, el verdadero valor reside en las habilidades desarrolladas, los
conocimientos adquiridos y la conexion mas profunda que lograron establecer con su

entorno y su identidad cultural.
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Dicho lo anterior, como resultado de su trabajo, crearon una serie de audios que
narran historias y presentan entrevistas sobre temas culturales e historicos de su
localidad. Durante un taller, debatieron sobre como nombrar estos podcast. Buscaban
un titulo que reflejara tanto su labor investigativa como su creatividad. Tras una
productiva discusién, llegaron al consenso de llamarlo Investigando-Ando. El sufijo
“ando” simboliza que, aunque esta investigacidn ha concluido, su curiosidad por
explorar temas que los maravillen permanecera activa.

Esta serie de podcast consta de 10 capitulos con una duracién de 2 a 4 minutos
cada uno aproximadamente y para facilitar este exploracién los dividimos en tres
grupos: El primer grupo (capitulos 1-4) son aquellos en los cuales se cuentan historias
originales, es decir, cuentos y fragmentos de historias que estudiantes imaginaron y
crearon; El segundo grupo (capitulos 5-8) corresponde a los audios en los cuales
estudiantes le hacen una entrevista a una habitante de la Explanada del Carmen; y el
tercer grupo (capitulos 9 y 10) corresponde a entrevistas que estudiantes realizaron
entre ellos y una entrevista a docentes y administrativos de la institucion. En cada grupo
se sefialardn dos aspectos: por un lado, lo que tienen en comun, es decir las
generalidades y, por otro lado, las particularidades, lo que contiene en especifico cada
audio.

Grupo 1

Este grupo, en general, esta conformado de historias inventadas por estudiantes sobre
su colonia, algunas fantasticas y otras apegadas a la realidad. La tematica principal de
los audios gira en torno al medio ambiente, la transformacion del paisaje y las
problematicas generales que tiene la Explanada del Carmen. Por su puesto la mas
notable es la contaminacion, lo cual nos deja entrever que estudiantes reconocen y se
apropian de esa situacion en su colonia y plantean propuestas para un mejor futuro,
estas incluyen: la busqueda de los motivos de la contaminacién, la concientizacion de
los habitantes de la colonia para que se unan y tomen acciones al respecto, y ademas
la exigencia de mejorar la urbanizacion de la zona. A continuacion, abordemos las

particularidades de cada audio.
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En el capitulo 1, escuchamos la historia de 3 amigas, una dragona, una militar y
una magquillista que viven en La Explanada del Carmen, encuentran una maquina para
viajar en el tiempo y van al fututo, cuando llegan se dan cuenta que todo es mas bonito,
hay mas arboles, rios y paisajes, en este punto se preguntan, como es que en el
pasado hay mucha contaminacion y el futuro es mas limpio, y se dan cuenta que las
personas reflexionaron y dejaron de contaminar, asi que deciden regresar al pasado
para decirle a las personas que deben dejar de contaminar, ayudando a mejorar el
medio ambiente para asi tener un futuro como el que ya han visto.

En esta historia podemos resaltar que hay una mejora en el futuro, las
protagonistas teniendo la oportunidad de quedarse a vivir en ese futuro bonito, deciden
regresar al pasado para no solo cambiar sus habitos y dejar de contaminar, sino que
ademas quieren regresar para hacer que las demas personas de la colonia tomen
conciencia y paren de contaminar. Este audio nos demuestra que se reconocen como
parte del territorio y como agentes activas, capaces de tomar acciones para generar un

cambio que favorezca su colonia, previendo un mejor futuro.

Imagen 49. Cap.1 Viaje al futuro

Nota: escanea el codigo QR para escuchar el podcast

El capitulo 2 es una historia corta que nos cuentan que hace muchos afios unas
personas descubrieron la colonia Explanada del Carmen. En este lugar habia animales
y era una comunidad que cuidaba el medio ambiente, pero llegaron extranjeros y
compraron todos los terrenos, después de eso empeoro el trafico y lo afectados fueron
los trabajadores que tenian que ir a trabajar y los habitantes de la colonia.
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En esta historia notamos que niflos y nifias reconocen el problema de la
gentrificacion en la colonia, ademas sefialan que los afectados de esta situacion son los
habitantes que cada vez tienen mas problemas de movilidad y falta de recursos

naturales como el agua.

Imagen 50. Cap. 2 Nueva sociedad

Nota: escanea el codigo QR para escuchar el podcast

El capitulo 3 es algo peculiar, pues comienza mencionando que es una
conversacion entre amigas, la idea para este capitulo nacié de la dinamica que tienen
de hablar por chats, como WhatsApp, en este audio escuchamos a tres amigas que
platican sobre como era la Explanada del Carmen antes, describen la colonia con
muchos mas arboles y animales, pero denotan que ahora ya no hay tantos animales por
la contaminacién de las personas y la tala de arboles que dafa la biodiversidad de la
zona, ademas vaticinan que, en el futuro seguro construiran mas edificios que causaran
muchos mas problemas ambientales.

Al igual que la historia anterior, es persistente el problema de la gentrificacion,
esto se debe a que antes la Explanada del Carmen era una colonia que estaba alejada
del centro de San Cristébal, después de la construccion de la super carretera hubo una
mejor conexion de la Explanada del Carmen con la ciudad, convirtiéndose en una zona
atractiva para extranjeros que buscan vivir cerca de la naturaleza. La gentrificacion en
ciudades turisticas como San Cristobal de Las Casas es un grave problema que
conlleva serias implicaciones y que tiene como resultado el desplazamiento de los

habitantes locales y el deterioro de sus condiciones de vida.
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Imagen 51. Cap.3 Conversacion entre amigas

Nota: escanea el codigo QR para escuchar el podcast

En el capitulo 4 nifios y nifias nos cuentan la historia de la Explanada del
Carmen, el audio comienza con un nifio que habla con su abuelo, le pregunta sobre
cOmo era la colonia en el pasado y este le contesta que antes era solo un bosque, pero
un dia un multimillonario compro las tierras, comenzé a hacer casas y la nombré
Explanada del Carmen. Entonces el nieto le pregunta ¢Por qué no hablan los
personajes? refiriéndose a los habitantes, pero el multimillonario fue quien decidio
construir sin consultar con nadie, luego el nieto le pregunta como sera entonces la
Explanada del Carmen en el futuro, a lo que el abuelo le dice que él ya esta viejo y los
millonarios seran quienes decidiran qué pasaréa con la colonia.

Esta historia denota una gran preocupacion e incertidumbre sobre el futuro de la
colonia, de como todo estd cambiando vertiginosamente, y que los mas afectados son
aquellos que no poseen los medios econdmicos para adaptarse. En un arranque de
claridad e inocencia el nifio nos muestra la impotencia de las generaciones que lo
antecedieron y, tal vez, un futuro que no pintan nada bien, pero al mismo tiempo el nieto
al formular las preguntas, caen cuenta de la situacién y tomar conciencia es un primer

paso para el cambio.
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Imagen 52. Cap.4 Historia de la Explanada del Carmen

Nota: escanea el codigo QR para escuchar el podcast

Grupo 2

En los cuatro capitulos siguientes escuchamos la entrevista que le realizaron nifios y
nifias a la invitada especial Socorro, habitante de la Explanada del Carmen. Cada una
de sus respuestas iban acompafiadas de una reflexion, esta informacion se queddé
arraigada en la memoria de nifios y nifias, pues, aunque se dan cuenta de cémo esta
cambiando la colonia, al conocer las experiencias de cémo era en el pasado y como ha
cambiado hasta la actualidad generé muchas mas preguntas en cada estudiante. Fue
un primer acercamiento y se logré romper ese muro imaginario que existe entre la
escuela y la colonia, se demostré que la escuela no es un lugar ajeno al territorio y con
esta actividad estudiantes conectaron con un habitante, una vecina y ahora una amiga,
ya se sembro en ellos ese primer vinculo de una futura gran red de cooperacion.

En el capitulo 5, es el inicio de la entrevista a la sefiora Socorro, esta entrevista
la realizaron dos grupos y la primera parte comienza con 5A. La primera pregunta es
¢, Como era la Explanada del Carmen cuando llegé?, la invitada contesta que llegd hace
24 afios y que en su casa la visitaban muchos animales, como conejos y tlacuaches,
ahora solo llegan ardillas y en la noche murciélagos, esta respuesta dio paso para
hablar sobre la importancia de los animales y que se deben cuidar para no romper la
cadena alimenticia pues los murciélagos comen insectos en la noche. La siguiente
pregunta fue ¢podria contarnos que tanto y como ha cambiado la Explanada del
Carmen?, su respuesta fue que han talado los cerros, que antes habia un rio y ahora ya

no, cuando llovia se hacian unas lagunas con sapos y eran lugares para recrearse,
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ahora ya rellenaron esas lagunas para construir casas, por eso el ambiente ha

cambiado mucho.

Imagen 53. Cap.5 Entrevista 12 parte

Nota: escanea el codigo QR para escuchar el podcast

El capitulo 6, es la segunda parte de la entrevista, comienza con la pregunta
¢, Qué opina sobre la probleméatica del agua? responde que las personas no piensan en
eso, solo se desperdicia el agua y no se dan cuenta de que no hay, por eso en la
Explanada del Carmen deben comprar pipas de agua, luego da un ejemplo de porque
hay menos agua, menciona que hay una cantidad de agua que no se regenera y entre
mas personas la gasten, menos agua tendran todos y sumandole a eso también hay
mucha contaminacién. Otra razon de la crisis del agua es que han construido mucho y
los terrenos donados por Ramoén Lara fundador de la colonia para pozos de agua,
ahora los vendieron para hacer casas. La siguiente pregunta fue ¢Como cree que
nosotros nifios y nifias podamos ayudar a resolver esa problemética? Como respuesta
dice que todos deben cuidar el agua, el ambiente, no talar arboles y nifios y nifias seran

el futuro de México y recomienda ser respetuosos con los demas y con la naturaleza.
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Imagen 54. Cap.6 Entrevista 22 parte

Nota: escanea el codigo QR para escuchar el podcast

En el capitulo 7, la entrevista continua el grupo 5B y para comenzar preguntan
nuevamente ¢hace cuanto tiempo vive en la Explanada del Carmen? Como comento
anteriormente responde que lleva 24 afos viviendo en la colonia. La siguiente pregunta
fue ¢cudles eran las costumbres de los habitantes antes y cuales costumbres que aun
se conservan? Ella menciona que la mayoria de las costumbres permanecen, una de
ellas es la fiesta de Guadalupe en diciembre, antes era mas pequefa y ahora es mas
grande, ademas hay una convivencia entre vecinos, lo que ha cambiado es el cerro
poblado, antes no vivia nadie alli y ahora hay muchas casas. Después le preguntan
¢podrias contarnos sobre la festividad mas importante de la Explanada del Carmen? Y
responde que la fiesta de Guadalupe en diciembre es la que convoca a todos, también
la semana santa y la semana de feria, igual que el domingo del divino pastor, pero esta
fiesta no la hacen todos los afios porque se rotan el lugar entre la Explanada del

Carmen y Chenalhd.

Imagen 55. Cap.7 Entrevista 32 parte

Nota: escanea el codigo QR para escuchar el podcast
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El capitulo 8 es la ultima parte de la entrevista, comienza con la pregunta ¢Qué
tan importante cree que sean estas festividades para la comunidad y por qué? La
sefiora socorro contesta que es muy importante porque permiten la convivencia entre
vecinos y fomenta la comunicacion para resolver problemas o emergencias, por
ejemplo, en la colonia Los Angeles tienen un silbato, cuando suena el silbato todos los
habitantes salen rapido para ayudar. Y la ultima pregunta de esta entrevista fue ¢Qué
consejo 0 recomendacion nos daria a nifios y nifias de la Explanada del Carmen para
seguir conservando estas costumbres y tradiciones? y responde diciendo que nifios y
nifias son el futuro de México, tienen la responsabilidad en la Explanada del Carmen de
fortalecer la buena convivencia, un ambiente sano, deben evitar la violencia entre nifios
y nifias y en las familias, es importante fomentar la convivencia en paz y el didlogo para
evitar los problemas. La convivencia no solo se da en las fiestas religiosas, también hay
otros espacios para convivir, por ejemplo, pueden hacer campafas de limpieza o
actividades que se trabajen en conjunto, se trata de construir y no de destruir y, ser
felices en este mundo.

Con esta entrevista estudiantes lograron conocer un poco mas sobre las
costumbres culturales de la colonia, ademéas de compartir la idea de posibles
actividades que pueden hacer para conservar y perpetuar esas costumbres, mejorando

la relacién de los habitantes al fomentar una convivencia de paz.

Imagen 56. Cap.8 Entrevista Gltima parte

Nota: escanea el codigo QR para escuchar el podcast
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Grupo 3

La generalidad méas fundamental de los dos ultimos capitulos radica en la apropiacion
de la dinamica por parte de nifios y niflas. A diferencia de los episodios anteriores,
basados en guiones preestablecidos, historias ficticias y una entrevista sobre la historia
de la colonia, estos ultimos audios reflejan una iniciativa propia. Estudiantes decidieron
entrevistar tanto a sus comparfieros, para explorar sus aprendizajes, como a los adultos,
para indagar sobre la percepcion de las acciones de nifios y nifias en la mejora de la
colonia. Este enfoque permite, ademas, conocer como los adultos reconocen a nifios y
nifias como agentes transformadores de su territorio. Es notable que, al proponer esta
dltima entrevista, se evidencia un cambio significativo: Estudiantes ya no se perciben en
una relacion jerarquica con los adultos, sino que establecen un nuevo paradigma de
interaccibn mas horizontal, desafiando asi los estandares tradicionales del
adultocentrismo.

Este ultimo grupo inicia con el capitulo 9, en donde escuchamos una corta
entrevista que realizan Mia y Matias a sus comparieros, la primera pregunta es ¢ Como
te imaginas que era la Explanada del Carmen antes segun lo que nos conté la invitada
Socorro? Estudiantes contestan que era puro monte, campo, no habia calles, ni casas,
era bonito, limpio y sin basura, y ahorita no hay lagos. La siguiente pregunta fue ¢Qué
te gusta y que no te gusta de la Explanada del Carmen? Estudiantes respondieron que
les gusta el campo o zonas verdes y los parques, lo que no les gusta es la basura y que
los parques estan ocupados siempre. Y por ultimo preguntaron ¢Como te gustaria que
fuera la Explanada del Carmen después, en unos afios cuando seas un adulto? Y sus
respuestas fueron, espero que tenga las calles pavimentadas, sin basura y mas limpio.

Con esta corta entrevista podemos sefalar que, nifios y nifias comenzaron un
proceso de apropiacién de la configuracion de la colonia, reconocen lugares, ademas
tienen nueva informacion sobre su historia, la cual no dudan en replicar o difundir.
También, sefialan que desean que en el futuro haya menos contaminacion y mejoren
las vias publicas, demostrandonos que se dan cuenta de los problemas que ven en su
contexto y que asimismo generan opiniones, para tomar acciones que ayuden a mejorar

la colonia.
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Imagen 57. Cap.9 Entrevista comparieros

Nota: escanea el codigo QR para escuchar el podcast

En el capitulo 10 escuchamos que entrevistan a algunos docentes y
administrativos de la instituciéon durante el tiempo de receso, a todos le preguntaron
¢, Como cree que nosotros como nifios y niflas podemos ayudar a mejorar la Explanada
del Carmen? el primero en responder fue al director que estaba en ese momento frente
a la oficina de direccion y contestd que, primero deben observar lo que hace falta,
deben hacer un analisis de las cosas que pueden estar afectando el funcionamiento de
las calles o en la escuela y, por ejemplo, poner sefalizaciones frente a la escuela o en
las escaleras o solo con informar a los demas y tener precaucion pueden ayudar. La
siguiente entrevistada fue una docente en su salén de clase y contestdé que deben
cuidar las plantas y no tirar basura. La siguiente fue una practicante que se encontraba
vigilando la cancha y contestd que, primero deben hacer una lluvia de ideas sobre las
cosas que les faltan en la colonia, luego buscar apoyos para suplir esas necesidades. Y
por ultimo entrevistaron a un docente en su salon de clase, contesté que en la escuela
deben comenzar a hacer actividades de limpieza y luego en areas fuera de la escuela,
a sus alrededores y también pueden hacer carteles para concientizar a la comunidad
que tiene mascotas para que sean mas responsables con su cuidado y no contaminen
las calles. Terminan el capitulo mencionando que fue una actividad que los divirtio
mucho, aprendieron y esperan que los oyentes también hayan aprendido algo sobre la
Explanada del Carmen, y, sobre todo, que ayuden a no contaminar y protejan mas la
comunidad.

Al proponer esta Ultima entrevista, estudiantes expresaron curiosidad por la

opinion de los adultos, esto evidencia que después del proceso que se llevo con cada
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uno de los talleres, nifios y nifias ya tienen una percepcion de su capacidad de agencia
y de la posibilidad de tomar acciones para contribuir a mejorar su entorno, en la escuela

y la colonia.

Imagen 58. Cap.10 ¢Qué opinan los adultos?

Nota: escanea el codigo QR para escuchar el podcast

Después de analizar los podcast realizados por nifios y niflas sobre de la
Explanada del Carmen llegamos a las siguientes conclusiones. La metodologia, de la
cual se deriva la serie de podcast "Investigando-Ando", se concibié como una iniciativa
educativa innovadora, disefiada para fomentar la conciencia critica y el arraigo territorial
entre estudiantes de la Explanada del Carmen. A través de la creacion de podcast, se
busco que nifios y nifias desarrollaran habilidades de investigacidon, pensamiento critico
y expresion creativa, mientras profundizaban en el conocimiento de su entorno local. Es
importante resaltar que esta metodologia aboga por el aprendizaje experiencial y
situado. Al vincular el proceso educativo con su contexto real, se logra un aprendizaje
mas significativo y duradero. Ademas, esta metodologia fomenta el desarrollo de
competencias transversales como la colaboracién, la comunicacién y la resolucién de
problemas.

Uno de los logros mas significativos de esta metodologia fue el despertar de la
conciencia critica en estudiantes con respecto a su entorno inmediato. A través de la
investigacién y la creacion de contenido, nifios y nifias comenzaron a observar su
comunidad con una nueva perspectiva, mas atenta y analitica. Este proceso de “darse

cuenta” se manifesté en varios aspectos como el reconocimiento de problematicas
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locales, en donde estudiantes identificaron y abordaron temas como la contaminacion,
la escasez de agua, la pérdida de biodiversidad y la gentrificacion.

A través de las entrevistas realizadas a habitantes de la comunidad, como la
sefiora Socorro, estudiantes establecieron un puente entre el pasado y el presente de
su colonia. Este dialogo intergeneracional no solo enriquecié su comprension histérica,
sino que también fortalecié su sentido de pertenencia y responsabilidad hacia el futuro
de la Explanada del Carmen. Ademas, los podcast revelaron una comprension
sorprendentemente madura de los procesos de urbanizacion y sus consecuencias.
Estudiantes cuestionaron el modelo de desarrollo actual, mostrando preocupacion por
la pérdida de espacios naturales y la transformacién del paisaje urbano. Mas alla de la
mera identificacidon de problemas, demostraron iniciativa al proponer soluciones y
acciones concretas para mejorar su comunidad. Esto indica un paso importante hacia la
formacién de posibles agentes de cambio.

La creacion de podcast no solo sirvi6 como medio para explorar temas locales,
sino que también permiti6 desarrollar habilidades comunicativas y tecnologicas
esenciales. Aprendieron a estructurar narrativas, realizar entrevistas, editar audios y
trabajar en equipo para producir un producto final coherente y atractivo. Estas
habilidades son particularmente valiosas en la era digital, donde la capacidad de crear y
compartir contenido multimedia se ha convertido en una competencia fundamental.

Por otro lado, a través de la exploracion de las tradiciones, festividades y
costumbres locales, la metodologia contribuyé significativamente al fortalecimiento de la
identidad cultural de estudiantes. La investigacién sobre eventos como la fiesta de
Guadalupe en diciembre o la semana del Divino Pastor no solo amplié su conocimiento
cultural, sino que también reforz6 su sentido de pertenencia a la comunidad. Este
aspecto es particularmente relevante en un contexto de rapidos cambios sociales y
urbanos, donde existe el riesgo de perder conexiones con las raices culturales. Al
involucrar a niflos y nifias en la documentacion y celebracion de estas tradiciones, se
fomenta la continuidad cultural y se fortalecen los lazos comunitarios.

Un resultado particularmente interesante del proyecto fue el desafio implicito al
adultocentrismo tradicional. Al tomar la iniciativa de entrevistar a docentes y

administrativos sobre el papel de nifios y nifias en la mejora de la comunidad,
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estudiantes demostraron una nueva percepcion de si mismos como agentes de cambio.
Al reconocerse como actores capaces de influir en su entorno, nifios y nifias estan
mejor preparados para asumir roles de liderazgo y responsabilidad social en el futuro.
En conclusion, al integrar el aprendizaje experiencial con el desarrollo de la conciencia
critica y el arraigo territorial, a través de la creacion de podcast, cada estudiante no solo
adquirié valiosas habilidades técnicas y comunicativas, sino que también profundizaron
su comprension y compromiso con su comunidad local. Este tipo de metodologias,
como la que proponemos en esta investigacion, tiene el potencial de formar sujetos mas

conscientes, comprometidos con el desarrollo y mejoramiento de su territorio.

4.4 Anédlisis general de la metodologia

En este apartado final, trataremos de entrelazar cuidadosamente los postulados
tedricos con el proceso metodolégico implementado en el campo. Este analisis, que
transita de la teoria a la realidad tangible, busca no solo llegar a conclusiones
descriptivas, sino trazar una ruta clara y accionable para futuras intervenciones. El fin
ultimo es proponer estrategias viables para rearticular la memoria histérica del territorio
con las vivencias y expectativas de las nuevas generaciones.

Este esfuerzo no es meramente académico; tiene como horizonte encontrar
propuestas concretas y realizables para el desarrollo local. Reconocemos que, en la
interseccion entre la memoria colectiva, la identidad individual y el arraigo territorial
yace un potencial transformador inmenso. Al reconectar a nifios y nifias con su herencia
y su entorno, no solo preservamos la riqueza cultural e historica, sino que también
sembramos las semillas para un futuro donde el desarrollo local se nutra de la
participacion, informada y comprometida de todos sus habitantes.

Como se ha planteado en la problematica central de este estudio, la era de la
globalizacion y el auge de las TIC han revolucionado drasticamente esta triada de
identidad, memoria y territorio. La inmediatez y ubicuidad del mundo digital han
difuminado las fronteras geograficas tradicionales, creando nuevos espacios de

interaccién y pertenencia.
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En este contexto, se observa un fendmeno preocupante: nifios, nifias y
adolescentes tienden a desconectarse de su entorno fisico inmediato para sumergirse
en el vasto océano de las redes sociales. Esta migracion hacia el espacio virtual
conlleva una desterritorializacion de la identidad y la memoria, donde las raices locales
y la historia compartida corren el riesgo de diluirse en un mar de informacion global y
efimera.

Frente a esta realidad, surge la imperante necesidad de desarrollar metodologias
innovadoras y efectivas que no solo provoquen, sino que intervengan activamente en la
toma de conciencia de los nifios, nifias y jovenes sobre su contexto inmediato. El
objetivo es reconectar a las nuevas generaciones con el lugar que habitan, fomentando
una comprension profunda de su entorno y estimulando su participacion en la
construccion de alternativas de transformacion. Este proceso debe nutrirse de la
agencia de actores comprometidos, que entiendan la importancia crucial del presente y
futuro de su territorio.

El marco tedrico que presentamos en el capitulo 1, aborda la interrelacion entre
educacién, desarrollo local e identidad cultural. ElI enfoque se basa en una perspectiva
constructivista humanista-relacional, que enfatiza el papel activo del individuo en la
construccion del conocimiento y la importancia de las interacciones sociales en este
proceso.

El concepto de desarrollo local se fundamenta en la vision de Manfred Max-Neef
(1993) sobre el desarrollo a escala humana, que se centra en la satisfaccion de las
necesidades humanas fundamentales y la articulaciéon orgénica de los seres humanos
con la naturaleza y la tecnologia. Esta perspectiva subraya la importancia de la
participacion comunitaria y la transformacién de las estructuras locales para lograr un
desarrollo sostenible y centrado en el ser humano.

La educacion se concibe como un proceso que trasciende el ambito escolar,
involucrando a la comunidad en un circulo de retroalimentacion que fomenta el
desarrollo local. Se propone una educacién contextualizada que conecte los
aprendizajes con la realidad local de estudiantes, siguiendo los cuatro pilares de la
educacion propuestos por Jacques Delors (1996): aprender a conocer, aprender a

hacer, aprender a vivir juntos y aprender a ser. Este enfoque busca formar individuos
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integrales, conscientes de su entorno y capaces de contribuir al desarrollo de su
comunidad.

La identidad se entiende como una construccion dialogica y relacional, que se
forma en la interaccion entre lo propio y lo ajeno. Se adopto la perspectiva de Gilberto
Giménez (1999) quien define la identidad como un conjunto de repertorios culturales
interiorizados que permiten a los actores sociales distinguirse de otros en contextos
especificos. La escuela se considera un espacio crucial para la construccion de la
identidad individual y colectiva, donde estudiantes pueden reconocer y reformular su
pertenencia a identidades locales, regionales o nacionales.

El marco tedrico, también abordé los desafios que plantea la globalizacién para
la construccion de identidades locales. Se reconoce la tension entre las fuerzas
homogeneizadoras de la globalizaciéon y la necesidad de preservar las singularidades
culturales de los territorios. En este contexto, se propone el uso de las TIC como
herramientas para fomentar una apropiacion tecnolégica mas humanista, que ayude a
crear memorias y lazos de cohesién desde lo cotidiano y lo local.

Es entonces que nuestra metodologia se basa en tres principios fundamentales:
la agencia de estudiantes en la construccién de sus conocimientos, el uso de las TIC
como herramientas de cohesion comunitaria, y el enfoque en la toma de conciencia
sobre la historia y cultura del territorio local.

De este modo, propusimos lo que nos parecio una vision integral del desarrollo
local, la educacion y la identidad cultural, enfatizando su interrelacion y la importancia
de considerar estos elementos de manera conjunta para fomentar el bienestar de las
comunidades y la preservacion de sus particularidades culturales. Se plantea asi, la
necesidad de una educacién que no solo transmita conocimientos, sino que también
forme individuos conscientes de su entorno, capaces de contribuir al desarrollo de sus
comunidades y de construir identidades que unan en la diversidad.

Por otro lado, el territorio se presenta como un elemento fundamental en esta
construccion tedrica, no solo como espacio fisico sino también como repositorio de
significados y relaciones sociales. Se enfatiza la relacién intrinseca entre territorio,

memoria colectiva e identidad, siguiendo las ideas de Pierre Nora (2009) sobre los
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lugares de memoria y de Maurice Halbwachs (2004) sobre la importancia de los
espacios en la conformacion de la memoria colectiva.

Asimismo, la memoria es un pilar fundamental de la identidad, esta
intrinsecamente ligada al territorio, esta conexion no es unidireccional; la identidad de
los individuos se ve constantemente moldeada y transformada por la memoria colectiva
arraigada en el espacio fisico, asi como por las interacciones con quienes lo habitan y
modifican. Este fendmeno crea un tejido complejo de relaciones entre el ser, el lugar y
la historia compartida. Es importante fomentar la memoria para promover la agencia en
los sujetos que era uno de los fines principales de esta metodologia.

La memoria, ese intrincado mecanismo que nos permite almacenar y recuperar
experiencias pasadas, es mucho mas que un simple repositorio de recuerdos. Como se
ha sefialado acertadamente, es un pilar fundamental de la identidad, profundamente
entrelazado con el territorio que habitamos y las historias que compartimos. Esta
conexion entre memoria, identidad y espacio no es un simple vinculo estatico, sino una
danza dinamica que moldea constantemente quiénes somos y cOmo actuamos en el
mundo.

Para comprender la relevancia de la memoria en la promocién de la agencia,
debemos primero definir qué entendemos por este Ultimo concepto. La agencia, en
términos socioldgicos vy filoséficos, se refiere a la capacidad de un individuo para actuar
de manera independiente, tomar decisiones propias y efectuar cambios en su entorno.
Es, en esencia, el poder de ser autor de la propia vida y de influir en el curso de los
acontecimientos sociales. Esta capacidad no surge en el vacio; se nutre de la
comprension que tenemos de nosotros mismos, de nuestra historia y de nuestro lugar
en el mundo, elementos todos ellos profundamente arraigados en la memoria.

La memoria colectiva, esa narrativa compartida que une a comunidades enteras,
juega un papel crucial en la formacion de la identidad grupal y, por extension, en la
identidad individual. Cuando una comunidad preserva y transmite sus recuerdos, esta
proporcionando a sus miembros un marco de referencia, un contexto en el cual pueden
situarse y comprenderse a si mismos. Este anclaje historico no es una simple mirada

nostalgica al pasado, sino una herramienta poderosa para la accion presente y futura.
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Conocer la historia de lucha, resistencia y logros de quienes nos precedieron puede ser
un motor de inspiracion y un recordatorio de nuestra capacidad para generar cambios.

El territorio no es un mero escenario pasivo en este proceso. Los espacios fisicos
son repositorios vivos de memoria; cada calle, edificio o paisaje cuenta una historia y
evoca recuerdos tanto personales como colectivos. Al fomentar la conciencia sobre la
historia inscrita en nuestro entorno, estamos dotando a los individuos de un sentido mas
profundo de pertenencia y, por ende, de responsabilidad. Esta conexion con el lugar
puede ser un poderoso catalizador para la accion: cuando entendemos que sSomos
parte de una narrativa continla ligada a un espacio concreto, nos sentimos mas
inclinados a participar activamente en su cuidado y transformacion.

La memoria personal, por su parte, es el cimiento sobre el cual construimos
nuestra identidad individual. Nuestras experiencias pasadas, los aprendizajes
acumulados y las relaciones que hemos forjado conforman el ndcleo de quiénes somos.
Fomentar la reflexion sobre estas memorias personales puede ser una herramienta
poderosa para desarrollar la autoconciencia y, por ende, la agencia. Cuando un
individuo es capaz de narrar su propia historia, de entender cOmo sus experiencias
pasadas han moldeado su presente, esta mejor equipado para tomar decisiones
informadas sobre su futuro y para actuar de manera consciente en su entorno.

Sin embargo, es importante reconocer que la memoria, tanto individual como
colectiva, no es un registro objetivo e inmutable de los hechos. Estd sujeta a
interpretaciones, sesgos Yy, en ocasiones, manipulaciones. Aqui radica la importancia de
fomentar una relacion critica y reflexiva con la memoria. Promover espacios de dialogo
donde las diferentes narrativas puedan coexistir y ser examinadas criticamente es
fundamental para desarrollar una agencia verdaderamente informada y consciente.
Este proceso de cuestionamiento y reinterpretacion de la memoria no debilita la
identidad, sino que la enriquece, permitiendo a los individuos y comunidades
evolucionar y adaptarse sin perder el sentido de quiénes son.

La interseccion entre memoria individual y colectiva es un terreno particularmente
fértil para el desarrollo de la agencia. Cuando un individuo es capaz de situar su historia
personal dentro del marco mas amplio de la historia colectiva, se produce una sinergia

poderosa. Esta conexion puede ser una fuente de empoderamiento, permitiendo a las
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personas ver como sus acciones individuales se entrelazan con y contribuyen a
narrativas mas amplias de cambio social. Fomentar esta conciencia de la interconexion
entre lo personal y lo colectivo puede ser un catalizador para la participacion en la vida
comunitaria y politica.

En el contexto actual, caracterizado por rapidos cambios sociales y tecnolégicos,
el papel de la memoria en el fomento de la agencia adquiere una relevancia aun mayor.
En un mundo donde la informacion es abundante, pero a menudo fragmentada y
descontextualizada, la capacidad de construir narrativas coherentes y significativas se
vuelve crucial. La memoria, tanto individual como colectiva, proporciona el marco
necesario para dar sentido al flujo constante de informacion y experiencias. Fomentar
practicas de preservacion y reflexion sobre la memoria puede ser una forma de anclar a
los individuos en un sentido de continuidad y propdsito, contrarrestando la sensacion de
desconexion y falta de agencia que a menudo acompafa a la sobrecarga informativa.

La educacion juega un papel fundamental en este proceso de fomentar la
memoria para promover la agencia. Las instituciones educativas tienen la
responsabilidad no solo de transmitir conocimientos, sino de cultivar en cada estudiante
la capacidad de reflexionar criticamente sobre la historia y su lugar en ella. Esto implica
ir mas alla de la mera memorizacibn de fechas y eventos, para fomentar una
comprension profunda de cémo los procesos historicos han moldeado el presente y
como las acciones individuales y colectivas pueden influir en el futuro. Incorporar
metodologias que promuevan la investigacion activa de la historia local, la recopilacién
de historias orales y la reflexion sobre la memoria familiar puede ser una forma
poderosa de conectar a estudiantes con su herencia y fomentar un sentido de agencia.

El arte y la cultura también desempefian un papel crucial en la preservacion y
activacion de la memoria colectiva. Las expresiones artisticas, ya sean visuales,
literarias o performativas, tienen el poder de evocar recuerdos, cuestionar narrativas
establecidas y proponer nuevas formas de entender el pasado y el presente
(Nussbaum, 2012). Fomentar la creacion y apreciacion artistica como medio para
explorar la memoria puede ser una herramienta poderosa para desarrollar la agencia,
especialmente entre grupos marginados cuyas historias a menudo han sido silenciadas

o distorsionadas en las narrativas dominantes.
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La memoria, en sus multiples dimensiones —personal, colectiva, territorial—, es
un recurso invaluable para el desarrollo de la agencia humana. Fomentar una relacion
activa y critica con la memoria no solo enriquece nuestra comprension de quiénes
somos y de donde venimos, sino que también nos equipa con las herramientas
necesarias para imaginar y construir el futuro que deseamos. En un mundo
caracterizado por rapidos cambios y desafios complejos, cultivar la memoria como
fuente de identidad, inspiracion y accion se vuelve no solo deseable sino necesario.

Ademas, el uso de las TIC, como se propone en esta metodologia, puede ser
una herramienta poderosa para potenciar la agencia de estudiantes. Sin embargo, es
crucial abordar su implementacién desde una perspectiva critica y humanista. En un
mundo donde la sobreexposicion digital puede llevar a la pérdida de la capacidad de
introspeccion, como advierte Paula Sibilia (2008), es fundamental ensefiar a nifos,
nifas y jovenes a utilizar la tecnologia de manera reflexiva y constructiva. Las
herramientas digitales deben ser empleadas no solo para acceder a informacién, sino
para crear, compartir y construir conocimiento colectivo que beneficie a la comunidad.

La promocion de la agencia del sujeto desde la nifiez también implica un cambio
en la concepcion tradicional del rol del docente. En lugar de ser meros transmisores de
informacion, los educadores deben convertirse en facilitadores que guien a estudiantes
en su proceso de descubrimiento y construccién del conocimiento. Esto requiere una
formacion docente que enfatice la importancia de la pedagogia activa, el pensamiento
critico y la creatividad.

Ademas, el fomento de la agencia del sujeto desde edades tempranas puede
contribuir a contrarrestar los efectos negativos de la globalizacién en las identidades
locales. En un mundo cada vez mas interconectado, donde las culturas locales se ven
amenazadas por la homogeneizacion, es crucial formar individuos que valoren y
promuevan activamente su patrimonio cultural. Al mismo tiempo, estos individuos deben
ser capaces de dialogar con otras culturas y aprovechar las oportunidades que ofrece la
globalizacion para el desarrollo local. Al promover la agencia del sujeto, no solo
estamos formando individuos mas autébnomos y realizados, sino que estamos sentando

las bases para sociedades mas justas, participativas y sostenibles. El desafio es
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grande, pero las recompensas potenciales, en términos de desarrollo humano y social,
hacen que este esfuerzo sea no solo valioso sino indispensable.

La implementacion de metodologias participativas, como la que proponemos en
esta investigacion, puede ser una estrategia efectiva para fomentar la agencia del
sujeto. Sin embargo, en el contexto de la investigacion educativa y social, a menudo
nos encontramos con la paradoja de lo inmensurable. Como cuantificar el crecimiento
personal, la expansion de la conciencia o la profundizacion de la identidad cultural son
preguntas que desafian los métodos tradicionales de evaluaciéon y medicién. Sin
embargo, en el caso de la metodologia aplicada en la escuela primaria federalizada
Ignacio Manuel Altamirano Basilio, podemos argumentar con conviccién que, aunque
no sea cuantificable en términos convencionales, la participacion de nifios y nifias en el
proceso de investigacion y creacion de contenidos educativos ha transformado
fundamentalmente su percepcion del entorno y, por extension, sus vidas futuras.

La metodologia implementada en este estudio se fundamenta en principios
constructivistas y humanistas que colocan nifios y nifias en el centro del proceso de
aprendizaje. Al posicionar a estudiantes como investigadores activos de su propia
comunidad, se les otorga una agencia que raramente experimentan en los modelos
educativos tradicionales. Este enfoque no solo reconoce la capacidad de nifios y nifias
para comprender y analizar su entorno, sino que también valida sus experiencias y
percepciones como fuentes legitimas de conocimiento.

El proceso de investigacion, que incluye la identificacion de temas relevantes
para la comunidad, la recoleccion de informacién a través de entrevistas y la creacion
de contenidos digitales, sirve como un poderoso catalizador para el desarrollo de
habilidades criticas y creativas. Estudiantes, al embarcarse en esta aventura de
descubrimiento, no solo aprenden sobre su comunidad, sino que también desarrollan
una comprension mas profunda de los procesos de construccion del conocimiento. Esta
metacognicion, o conciencia del propio aprendizaje, es un componente crucial en la
formacion de individuos auténomos y reflexivos.

La creacion de contenidos educativos utilizando las TIC representa otro aspecto
transformador de esta metodologia. En un mundo cada vez mas digitalizado, dotar a

nifios y nifias de las habilidades para no solo consumir, sino también producir contenido
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digital, los empodera como participantes activos en la era de la informacién. Ademas, al
utilizar estas herramientas para explorar y compartir aspectos de su cultura e identidad
local, estudiantes se convierten en puentes entre lo tradicional y lo moderno, entre lo
local y lo global.

El acto de investigar sobre las practicas culturales, la historia y las probleméticas
actuales de su comunidad inevitablemente lleva a nifios y nifias a un proceso de
revalorizacion de su entorno. Aspectos de la vida cotidiana que antes podian pasar
desapercibidos o ser considerados insignificantes adquieren nuevo significado cuando
se convierten en objeto de estudio y reflexién. Esta nueva mirada sobre lo familiar tiene
el potencial de generar un sentido renovado de pertenencia, elemento fundamental en
la construccion de una identidad cultural solida.

La metodologia también fomenta la interaccion intergeneracional al involucrar a
estudiantes en la recoleccion de historias y conocimientos de los miembros mayores de
la comunidad. Este intercambio no solo enriquece el contenido de la investigacion, sino
gue también fortalece los lazos comunitarios y promueve la transmision de saberes.
Nifios y nifias, al convertirse en receptores activos de este conocimiento, asumen un
papel crucial en la preservacion y continuidad de la memoria colectiva de su pueblo.

El proceso de difusion de los contenidos creados por estudiantes representa otro
momento crucial en su transformacion. Ver sus investigaciones y creaciones
compartidas con la comunidad en general valida su trabajo y refuerza su sentido de
agencia. Ademas, al convertirse en “expertos" sobre ciertos aspectos de su cultura
local, nifios y nifias experimentan un cambio en su posicion social, pasando de meros
receptores de conocimiento a productores y difusores del mismo. Esta nueva posicion
puede tener profundas implicaciones en su autoestima y en cdmo se perciben a si
mismos en relacién con su comunidad y el mundo en general.

La naturaleza colaborativa de muchas de las actividades propuestas en la
metodologia también contribuye a la transformacion de estudiantes. El trabajo en
equipo para la creacion de contenidos digitales no solo desarrolla habilidades sociales
cruciales, sino que también expone a nifios y nifias a diversas perspectivas y formas de

pensar. Esta exposicion a la diversidad dentro de su propia comunidad puede fomentar
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valores de tolerancia, respeto y apreciacion por las diferencias, preparandolos para ser
ciudadanos més empéticos y conscientes en un mundo cada vez mas interconectado.

El uso de tecnologias digitales en el contexto de la investigacion y difusion de la
cultura local representa un punto de inflexion en la relacién de nifios y nifias con estas
herramientas. En lugar de ser consumidores pasivos de contenido digital, a menudo
desconectado de su realidad local, estudiantes aprenden a utilizar estas tecnologias
como medios para explorar, documentar y compartir su propia cultura. Este cambio de
perspectiva puede tener un impacto duradero en como nifios y nifias conciben el papel
de la tecnologia en sus vidas y en el desarrollo de sus comunidades.

La metodologia, al fomentar un enfoque critico y reflexivo sobre la realidad local,
también sienta las bases para un compromiso mas profundo con el desarrollo
comunitario. Estudiantes, al identificar y analizar las probleméticas actuales de su
entorno, comienzan a desarrollar una conciencia social que puede traducirse en futuras
acciones de mejora y transformacion. Este despertar de la conciencia civica en una
edad temprana puede tener repercusiones significativas en el futuro de la comunidad,
ya que estos nifios y nifias creceran con un sentido de responsabilidad y capacidad
para influir en su entorno.

El proceso de investigaciébn y creacion de contenidos también expone a
estudiantes a una variedad de roles y posibles trayectorias profesionales. Desde la
investigacién historica hasta la produccion multimedia, pasando por la escritura creativa
y la comunicacién publica, nifios y nifias tienen la oportunidad de explorar diferentes
areas de interés y habilidades. Esta exposicion temprana a diversas formas de trabajo
intelectual y creativo puede influir significativamente en sus aspiraciones futuras y en
cdmo conciben sus posibilidades de desarrollo personal y profesional.

La metodologia, al enfatizar la importancia de la memoria historica y la identidad
cultural, también contribuye a fortalecer la resiliencia de estudiantes frente a las
presiones homogeneizadoras de la globalizacion. Al tener un conocimiento mas
profundo y una apreciacion mas fuerte de su herencia cultural, nifios y niflas estan
mejor equipados para navegar un mundo globalizado sin perder su sentido de
pertenencia y singularidad cultural. Esta base soélida de identidad cultural puede servir

como un ancla en tiempos de rapidos cambios sociales y tecnologicos.
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El enfoque en la creacion de contenidos educativos también desarrolla en
estudiantes una comprensiéon mas profunda del proceso de aprendizaje en si. Al tener
que pensar en como presentar la informacion de manera efectiva para otros, nifios y
nifias desarrollan habilidades metacognitivas valiosas. Esta conciencia sobre como se
aprende y se ensefia puede tener un impacto duradero en su enfoque del aprendizaje a
lo largo de la vida, fomentando una actitud mas proactiva y autodirigida hacia la
adquisicion de conocimientos.

La participacion en este tipo de proyectos de investigacion también expone a
estudiantes a los principios basicos del método cientifico y el pensamiento critico.
Aprender a formular preguntas, recopilar datos, analizar informacion y sacar
conclusiones son habilidades que trascienden el ambito académico y son invaluables
en casi todos los aspectos de la vida adulta. Esta introduccion temprana al pensamiento
sistematico y analitico puede sentar las bases para un enfoque mas racional y basado
en evidencias para la toma de decisiones en el futuro.

El proceso de difusion de los contenidos creados también ofrece a estudiantes
una valiosa experiencia en comunicacion publica y manejo de medios. Estas
habilidades, cada vez mas importantes en la era digital, pueden abrir puertas a futuras
oportunidades y empoderar a nifios y nifias para que se conviertan en voces activas en
sus comunidades. La confianza y las habilidades adquiridas al presentar su trabajo a un
publico mas amplio pueden tener un impacto duradero en su capacidad para
expresarse y defender sus ideas en diversos contextos.

Aunque los efectos de esta metodologia pueden no ser inmediatamente
cuantificables, su impacto en la vida de estudiantes es profundo y multifacético. Desde
la transformacién de su percepcion del entorno hasta el desarrollo de habilidades
criticas, creativas y tecnoldgicas, pasando por el fortalecimiento de su identidad cultural
y sentido de agencia, nifios y nifias que participan en este proceso emergen con una
nueva perspectiva sobre si mismos y su lugar en el mundo. Esta experiencia, rica en
aprendizajes y descubrimientos, marca un antes y un después en sus vidas, sentando
las bases para un futuro en el que se sientan empoderados para comprender, valorar vy,
potencialmente, transformar su realidad. En ultima instancia, aunque no podamos medir

con precision el alcance de esta transformacion, podemos afirmar con confianza que
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estos nifios y nifias, tocados por esta metodologia, nunca volveran a ver su mundo de
la misma manera.

Si bien la propuesta metodolégica presentada en esta investigacion tiene sus
objetivos y alcances claros, suscita una reflexion mas profunda sobre el propdsito
fundamental de la investigacion en ciencias sociales y su relacion con la reflexion
ontolégica de la naturaleza del ser. Muchas de las investigaciones en ciencias sociales
se centran en objetivos especificos, lo cual es parte de un recorte epistemoldgico
necesario para estudiar una realidad que es compleja. Sin embargo, existe una
necesidad creciente de que dicha investigacion también deberia abordar cuestiones
mas profundas sobre la naturaleza de la existencia humana y la sociedad. Esta
dimensién ontoldgica de la investigacidon no solo pregunta sobre lo que podemos
observar y medir, sino sobre la naturaleza fundamental de la realidad social y la
experiencia humana. En Ultima instancia, la investigacion en ciencias sociales debe
aspirar a una comprension holistica de la condicion humana en toda su complejidad,
trascendiendo los limites de los enfoques estrictamente empiricos. Solo asi podremos
avanzar hacia una vision transformadora de nuestra sociedad y promover un cambio

verdadero y duradero.
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Conclusiones generales

La metodologia que desarrollamos en esta investigacion, como ya lo hemos
mencionado, tiene el potencial de transformar la forma en que se ensefia y se aprende
sobre la identidad cultural en las escuelas. Un aspecto particularmente innovador es su
enfoque en la agencia del sujeto, al posicionar a estudiantes como los principales
actores en la investigacion y creacion de contenidos sobre su propia cultura, la
metodologia fomenta un sentido de empoderamiento y propiedad sobre el proceso de
aprendizaje y fortalecimiento cultural.

Otro logro importante es la forma en que esta metodologia logra equilibrar la
riguridad cientifica con la flexibilidad necesaria para trabajar con nifios, nifias y
comunidades. El uso de talleres como principal instrumento de recoleccion de datos fue
particularmente acertado, ya que permitid la observacion y el analisis de los procesos
de aprendizaje en un entorno natural y participativo.

En términos de alcance, esta metodologia tiene el potencial de ser aplicada mas
alld del contexto escolar. Podria adaptarse para su uso en programas de desarrollo
comunitario, proyectos de preservacion cultural, e incluso en contextos de educacion no
formal. Su enfoque participativo y centrado en la comunidad la hace particularmente
adecuada para proyectos de desarrollo sostenible que buscan empoderar a las
comunidades locales.

Si bien, como toda metodologia, probablemente requerira ajustes y refinamientos
a medida que se aplique en diferentes contextos, su base sélida y su enfoque flexible
sugieren que tiene un gran potencial para hacer una contribucién significativa tanto en
el campo de la educaciébn como en los estudios sobre el territorio, la identidad y el
desarrollo local.

La metodologia aqui propuesta aboga por el uso de manera consciente y
estratégica de las TIC, como instrumentos o herramientas educativas para fortalecer
nuestra conexion con el territorio y promover el desarrollo local. Basandonos en la

metodologia expuesta en esta investigacion y en las posibilidades que ofrecen las TIC,
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podemos plantear algunas propuestas concretas para su uso en la construccion de un

territorio mejor:

1.

Proyectos de investigacion-accion participativa: implementar proyectos en los
qgue estudiantes, utilizando dispositivos maoviles y aplicaciones de recoleccion de
datos, investiguen y documenten aspectos de su comunidad (historia oral,
biodiversidad local, problemas ambientales). Estos datos pueden ser luego
analizados y presentados en formatos digitales accesibles para toda la
comunidad.

Plataforma de memoria colectiva digital: crear una plataforma en linea donde los
miembros de la comunidad puedan compartir historias, fotografias y documentos
relacionados con la historia local. Esta plataforma serviria como un archivo vivo
de la memoria colectiva del territorio.

Podcast comunitarios: como se sugiere en el texto, estudiantes pueden crear
podcast sobre temas relevantes para su comunidad. Estos podcast pueden ser
difundidos a través de las redes sociales y plataformas de streaming, llegando a
un publico mas amplio y generando conversaciones sobre temas locales.

Mapeo colaborativo de recursos y necesidades: utilizar herramientas de mapeo
en linea para crear mapas interactivos del territorio, donde la comunidad pueda
identificar recursos (espacios verdes, centros culturales, puntos de reciclaje) y
necesidades (areas que requieren mejoras, problemas de infraestructura). Estos
mapas pueden servir como base para la planificacion comunitaria y la accion
colectiva.

Plataforma de presupuesto participativo digital: Implementar una plataforma en
linea donde los ciudadanos puedan proponer, discutir y votar proyectos para
mejorar su territorio, facilitando asi la participacion en la toma de decisiones
sobre el presupuesto local.

Red de mentores digitales: crear una red en linea que conecte a nifios, nifias y
jévenes con mentores de la comunidad en diversos campos profesionales,
fomentando el intercambio de conocimientos y la orientacion vocacional

contextualizada en las oportunidades del territorio.
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7. Festivales de innovacion social digital: organizar eventos que combinen lo
presencial con lo virtual, donde se presenten y premien proyectos innovadores
que utilicen las TIC para abordar desafios locales.

8. Aplicacion de economia local: desarrollar una aplicacion que promueva el
consumo local, conectando a productores y artesanos del territorio con
consumidores, y facilitando el intercambio de bienes y servicios dentro de la
comunidad.

9. Plataforma de educacion intergeneracional: crear un espacio digital donde los
adultos mayores puedan compartir sus conocimientos y habilidades tradicionales
con las generaciones mas jovenes, y viceversa, fomentando el intercambio de
saberes y el fortalecimiento de los lazos intergeneracionales.

10.Sistema de alerta temprana comunitaria: implementar un sistema basado en las
TIC que permita a la comunidad reportar y responder rapidamente a
emergencias o problemas en el territorio (inundaciones, incendios, cortes de
servicios), mejorando la resiliencia comunitaria.

El uso responsable de las TIC ofrece un enorme potencial para la construccion
de un territorio mejor. Al adoptar un enfoque que combine la tecnologia con un fuerte
sentido de identidad y pertenencia local, podemos crear herramientas y plataformas que
no solo nos conecten con nuestro entorno, sino que también nos empoderen para
transformarlo positivamente.

Nuestra metodologia, posiciona a estudiantes como investigadores y creadores
de contenidos sobre su propia comunidad, es un excelente ejemplo de cémo las TIC
pueden ser utilizadas para fomentar una conexion mas profunda con el territorio. Al
expandir este enfoque mas alla del ambito educativo y aplicarlo a diferentes aspectos
de la vida comunitaria, podemos crear un ecosistema digital que refuerce y enriquezca
nuestra experiencia sobre el territorio.

Sin embargo, es crucial mantener siempre presente la importancia del uso
responsable y critico de estas tecnologias. Debemos asegurarnos de que las TIC sean
un medio para fortalecer nuestras conexiones reales y no un fin en si mismo que nos

aleje de nuestro entorno fisico y social.
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En dltima instancia, el verdadero poder de las TIC en la construccion de un mejor
territorio radica en su capacidad para amplificar y potenciar las voces, ideas y acciones
de la comunidad. Al utilizarlas de manera consciente y estratégica, podemos crear un
puente entre lo digital y lo fisico, entre lo global y lo local, forjando asi un futuro en el
que la tecnologia sirva como herramienta para el empoderamiento comunitario y el

desarrollo sostenible de nuestros territorios.
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Anexos

Anexos 1Material Taller 1

Primer Taller: Investigacion y Medios de Comunicacion
Numero de grupo: Fecha:
Mombre de los integrantes:

A_Colorea kos medios de comunicacion: en Rojo los medios awditivos, en Azul lkes medios
visuales y en Werde los medios audicvisuales.




B. Ahora son detectives ; Podran resohver el misterio?

A Juan l2 gustan muchos kos dulces y cuando su abuela be da dinero compra muchos
dulzes que esconde en el cajon de sus calcatines. A su mama no ke gusta que Juan coma
dulces pargue son malks para bos dientes. Esta historia comienza wn dia que juan regresd
de la escuela y después de comer quiso saborear un bombon de chaocolate, pero se
sorprendid cuando reviso el cajon de cakeetines y descubrio que sus dulces habian
desaparecido. Se pregunta - ; Quién robd mis dulces? - los Unicos que sabian su secreto
era, & gato ¥ su harmana menor que |2 gustan los chocolates.

Juan cbsanvh que en su cajdn de calestines faltaban, ademas de los dulces, sus caleotas
sucias de |a suerte para jugar futbol; también vio que en el bote de basura habia algunas
envolturas de chocolates que no recordaba haber comido; ademas encontrd muches pelos
del gato en su cama; ¥ recordo que ese mismo dia, mas tarde, tenia consulta con
dentista; por Ultimo, recordd que el dia anterior habia Bovido mucho.

iuien s robad los dukces? Sigue estos pases para investigar y resolver el caso:

1 Escribe pregunias que te ayvuden a resolver el easo: [Pueden guiarse con palabras de
duda come ;gué?, ;owando?, ;donde? ;por que?, ;oomo?)

2 Observa y reune la mayor cantidad de informacion o pistas que ayuden a responder la
pregunta que quieren resolver; flos dafos se pueden ablener de forma directa (haciendo
endrevistas) o indirects (con infovmacion de Bros, infamef y otros).

2 Analiza cada una de las pistas y escribe cuales ayudan a resolver & caso.

4 Conclusion de La investigacion. Soluciona el caso ; Quien sa robd los dulces?
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Anexos 2 Material Taller 2

Segundo Taller: Seguir las pistas y resolver el caso

Himero de grupo: Fecha:

Hombre de los integrantes:

A Resuelve el caso: Femando y Anna pasaban las vacaciones con sus abuelos en el
campo. Los abuelos vivian en una granja y se dedicaban a sembrar maiz, a Fermanda y
Ana les encantaba jugar en los maizales a las escondidas junto con gloton, un pemo
pequedito que ladraba mucho, aunque no les gustaban los espantapajaros que tenian cara
de trapo, cuerpo de paja y parecian encjados todo el tiempo, pero eran necesanos para
mantener alejados a kos cuervos que son unos ladrones muy habiles e inteligentes.

Esta historia comienza una mafnana que la abuela hizo quesos, a Fernando, Ana y glotdn
les encantaba el queso asi que los esperaban con ansias. Los quesos tienen que reposar
al menos unas horas para gue estén listos. Sin embargo, esa manana cuandao la abuela
fue por los quesos a la cocina todos habian desaparecido ;Qué habia pasado con los
quesos? La abuela que observo la cocina notd algunas cosas extrafas como que, debajo
de la mesa en donde estaban los quesos olia mucho a permo, o que alguien habia olvidado
una paleta de caramel en la mesa, ademas en la ventana habia plumas de cuervos y
mucha paja, pero lo que mas le intigé fue que se habian llevado todos los quesos sin dejar
ni un salo trozo, ;acaso habra sido el abuelo que le encantan los quesos o los
espantapajaros que siempre estaban molestos?

Sigue estos pasos para investigar y resoclver el caso:

1_Escribe preguntas que te ayuden a resalver el caso: (Pueden guiarse con palabras de
duda coma ;que?, jocuando?, jdonde? ;por qué?, ;ocomo?)

2 Observa y reline la mayor cantidad de informacion o pistas que ayuden a responder la
pregunta que quieren resalver. {Jos dafoz se pueden oblener de forma directa (haciendo
enfrevisfaz) o indirecta {con informacion de libres, infermef y ofraz).
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A Analiza cada una de las pistas y escribe cuales ayudan a reschlver el caso.

4 Conclusian de la investigacion. Soluciona el caso ; Quién se robd los quesos y por quéa?

E.Haz un dibujo de cada uno de los pasos de la investigacion

1. 2
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Anexos 3 Material Taller 3

Taller N°3: Pasos de una Investigacion (paso 2 y 3) 5°B

Himero de grupo: Fecha:

Hombre de los integrantes:

A_Habla con tus compafieros sobre las pistas y la informacion que encontrasté en casa y luego
en grupo respondan |las preguntas:

1. ;Cual es la festividad mas importante de la Explanada del Carmen?

2. ; Desde cuando se comenzd a realizar este festejo en la Explanada del Carmen?

3. :Comp se comenzd a realizar este festejo 2n la Explanada del Carmen?

4. ; Por qué se comenzs a realizar este festejo en la Explanada del Carmen?

5. ;Quién o quidnes comenzaron a realizar este festejo en la Explanada del Carmen?
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Taller N*3: Pasos de una Investigacion (paso 2 y 3) 5°A

Himero de grupo: Fecha:

Hombre de los integrantes:

A_Habla con tus compafiercs sobre las pistas y la informacion que encontraste en casa y luego
en grupo respondan las preguntas:

1. ;Cuando se fundd la Explanada del Carmen?

2. ;Como se fundd la Explanada del Camen?

3. ;Por qué se fundd la Explanada del Carmen?

4. ;Quién o guignes furdaron la Explanada del Camen?
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Anexos 4 Material Taller 4

Taller N°4; ; COmo hacer una entevista?

Nimero de grupo: Fecha:

Nombre de los integrantes:

A. Crea preguntas para hacerle una entrevista a invitados que saben sobre la historia de la
explanada del Carmen
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Anexos 5 Material Taller 5

Taller N"5: Historias contadas

Himero de grupoe: Fecha:

Hombre de los integrantes:

A_ Después de escuchar |a historia contesta las siguientes preguntas:

1. ;Qué titula le pondrias a la historia?

2. ;Cuales eran los personajes principales y secundarios?

3 Invéntate un final diferente y escribelo.

B. Haz un dibujo de la hiEtuﬁZ""'_'_"""--.,h 7/ y \\

T

4 ™
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Anexos 6 Material Taller 8

PREGUNTAS ENTREVISTA DRA.SOCORRO 5°

1;Hace cuanto tiempo vive en la Explanada del Carmen?

2:Como era la Explanada del Camen cuando usted llegd?

3 Podria contamos que tanto y como ha cambiado la Explanada del Camen hasta el dia de hoy?

4; Qué opina sobre la problematica del agua?

5 Como cree gue nosolros como nifios y nifias podriamos ayudar a resolver esta problematica?

PREGUNTAS ENTREVISTA DRA.SCCORROC 5B

1;Hace cuanto tiempo vive en la Explanada del Carmen?

2 Cudles eran 1as costumbres de los habitantes de la explanada del Carmen cuando usted llegd y cuales
aln se conservan?

3:podria contamos sobre 1a festividad mas importante de la explanada del Carmen?

4; Qué tan importante cree que sean estas festividades para la comunidad y por que?

5:0ué consejo o recomendacion nos daria a los nifios y nifias de la Explanada del Carmen para seguir
conservando estas costumbres v tradiciones?
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Anexos 7 Material Sesion Grupos de Discusion

Sesion N*10: Grupos de discusion

Himero de grupo: Fecha:

Hombre de los integrantes:

Comenia y confesia en grupo las siguienfes preguntas:

1.;Qué recuerdan de lo gque paso en todos los talleres?

2.; Qué sintieron durante todos los talleres?

3.;Qué aprendieron de todos los talleres?.

4. ; Qué proponen para mejorar las actividades?

5.; Que inventarian para ayudar a mejorar la Explanada del Carmen?

8. ; Que pueden hacer en su diaro vivir con todo ko que aprendieron en los talleres?
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