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Resumen

Este documento esta basado en el proyecto de investigacion denominado “El Aprendizaje
Basado en Proyectos para integrar conocimientos socioculturales en las clases de italiano
en linea”. E1 ABP, como método de ensefianza aprendizaje, busca promover la aplicacion de
diversos conocimientos para la resolucion de problemas de la vida real. Por lo tanto, exige
que estudiantes y docentes asuman nuevos roles durante el proceso de la planeacion,
implementacion y evaluacion de los proyectos. Ademds, se fomenta una conciencia
metacognitiva mediante la evaluacién alternativa con espacios de reflexién vy
autoconocimiento, se promueve el trabajo colaborativo, asi como la aplicacion activa de los
conocimientos previos y aquellos que se van adquiriendo en el proceso. El objetivo de la
investigacion fue examinar la forma en que este enfoque permite integrar los aspectos
socioculturales en las clases de italiano, a través de la modalidad en linea. Mediante un
método de Investigacion Accion se desarrollaron tres proyectos basados en tematicas
socioculturales propuestas por el MCERL, aplicados en cuatro grupos de italiano nivel Al
iniciando cursos en el Departamento de Lenguas, de la Facultad de Lenguas, Campus Tuxtla,
de la UNACH. Se aplicaron diversas técnicas de obtencidn de datos: cuestionarios, rubricas,
lista de cotejo, diarios (del estudiante y la docente-investigadora) y observacion participante.
La informacién se categorizé de acuerdo a 3 ejes principales para su analisis: el ABP, los
conocimientos socioculturales y las clases en linea. Las conclusiones principales giran en

torno a: principios del ABP, trabajo en linea, evaluacién alternativa y limitantes.

Palabras claves: Aprendizaje Basado en Proyectos, clases en linea, ensefianza de lenguas,

conocimientos socioculturales, lengua italiana.



Introduccion

El presente documento se trata del proyecto de investigacion que tiene por titulo
“Aprendizaje Basado en Proyectos para integrar conocimientos socioculturales en el

aprendizaje de italiano”.

Ensefiar es un proceso arduo y complejo, pues no solo se trata de transmitir conocimientos,
mas bien consiste en guiar y ayudar a los alumnos para que adquieran conocimientos que
sean significativos, es decir conocimientos que sean Utiles no solo para aprobar materias, sino
para enfrentar situaciones en su vida profesional, laboral o personal. La educacion ha
evolucionado con el paso de los afios, anteriormente, existia lo comunmente denominado
escuela tradicional, en donde el maestro era autoridad maxima dentro del aula, tenia mucho
poder y sus clases eran muy rigidas y poco didacticas. Con el paso del tiempo, la educacion
ha venido transitado por diferentes cambios, pues se han empleado diversos enfoques para
ensefar y eso a su vez, ha asignado nuevos roles tanto a los alumnos como a los docentes. El
aprendizaje no es responsabilidad total del docente; sin embargo, es importante preparar a

los alumnos para enfrentar al mundo real.

Para lograrlo, es necesario tener conocimiento de conjunto de estrategias que faciliten y
favorezcan el proceso de ensefianza (Diaz y Hernandez, 2010). Por tanto, es de suma
importancia que como docentes realicemos un proceso de reflexion para analizar nuestra
préactica docente y valorar qué estrategias emplear y cuales serian las mas adecuadas para los
contextos en los que laboramos. Esto permitird que se puedan identificar nuevas areas de
oportunidad y tomar conciencia de que ahora se han desarrollado nuevas tendencias

metodoldgicas que podrian beneficiar ain mas el aprendizaje de los estudiantes.

La gran mayoria de las nuevas tendencias metodoldgicas, proponen que los estudiantes
asuman roles mas activos, que se sientan responsables de su aprendizaje y que en clases se
sientan interesados al enfrentarse a situaciones que asimilen a la vida real. En la ensefianza
de lenguas extranjeras, lo anterior es ampliamente recomendable, pues su aprendizaje
comprende no sélo impulsar el conocimiento de la estructura de la lengua, sino que debemos
considerar los diferentes conocimientos sociales y culturales de los contextos de la lengua.

Kroeber (como se cito en Ramirez, 2014) asevera que: “la cultura consiste en formas de



comportamiento explicitas o implicitas, adquiridas y transmitidas mediante simbolos y
constituye el patrimonio singularizado de los grupos humanos” (parr. 3). De ahi la
importancia de aprender aspectos culturales. Particularmente, Italia es un pais rico
culturalmente hablando, pues es un pais lleno de historia, de arte, de gastronomia, de
tradiciones y costumbres, entre otras; es por eso, que como docentes debemos hacer hincapié

en estos aspectos.

En México, la lengua extranjera mayormente requerida es el inglés. Sin embargo, también
existe el interés por lenguas minoritarias como el italiano. Esta Gltima es, una lengua romance
que deriva del latin y en mi opinidn, es atractiva e interesante puesto que es rica en historia,
arte y cultura. Con base en mi experiencia como docente de italiano en el Departamento de
Lenguas, durante estos afios he observado que la mayoria de los estudiantes se disponen a
aprender esta lengua porque manifiestan una motivacién intrinseca, pues la razon principal

que los estudiantes expresan que desean viajar para conocer y visitar este pais.

El hecho de que los alumnos estén motivados se convierte en una gran ventaja para nosotros
los docentes puesto que, los alumnos reflejan disposicion y buena actitud. Pero, a pesar de
que los alumnos manifiestan el interés por viajar y conocer Italia, la mayoria de los
estudiantes de italiano se preocupan principalmente por el aprendizaje de las reglas
gramaticales o de vocabulario, restando importancia al conocimiento de aspectos
relacionados a la cultura y sociedad de la lengua italiana. Todo esto me intriga y me llevo a
plantearme los siguientes cuestionamientos ¢Por qué a pesar de estar motivados y tener
deseos de viajar, no se dan la oportunidad de querer conocer mas que las reglas? Y ¢Qué
estoy haciendo para motivarlos a conocer aspectos como la cultura de donde se habla la
lengua? o (Qué puedo hacer para concientizarlos acerca de la importancia de los
conocimientos socioculturales en las clases de italiano? Entonces, después de reflexionar
sobre mi practica docente, considero que debo redireccionar mis clases hacia una ensefianza
situada, que se asemeje a la realidad, que desafie a los estudiantes a darse la oportunidad de

nuevos conocimientos relacionados con el uso cotidiano de la lengua.

Por todo lo mencionado previamente, surge el interés de investigar el enfoque del
Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) con el fin de fomentar el aprendizaje de

conocimientos socioculturales en los estudiantes de italiano, a través de clases en linea; esto



a su vez, para procurar una redireccion de mi préctica docente. En esta investigacion, se
emplea el ABP con el fin de fomentar el aprendizaje de conocimientos socioculturales de la
lengua italiana, es por eso que se plantearon los siguientes objetivos y se plantearon 4

preguntas:
Objetivo general

Examinar la forma en que el enfoque del Aprendizaje Basado en Proyectos permite integrar

conocimientos socioculturales en las clases de italiano, a través de la modalidad en linea.

Objetivos especificos

e Planear proyectos que sean factibles y comprendan caracteristicas del enfoque del
Aprendizaje Basado en Proyectos para integrar conocimientos socioculturales de la
lengua.

e Analizar la relacién entre el uso del Aprendizaje Basado en Proyectos en las clases de
italiano y el aprendizaje de conocimientos socioculturales en los estudiantes de italiano

e Explorar el uso del Aprendizaje Basado en Proyectos a través de las clases en linea

o Reflexionar sobre la propia practica docente a través del empleo de un nuevo enfoque,

con el fin de mejorarla.

Preguntas de investigacion

e Cudles son las estrategias de ensefianza que se pueden implementar con el Aprendizaje
Basado en Proyectos para integrar conocimientos socioculturales el aprendizaje de mis
estudiantes?

e (Qué elementos ofrece el enfoque del Aprendizaje Basado en Proyectos para integrar
conocimientos socioculturales en las clases en linea de italiano?

e ;De qué manera se pueden aprovechar las caracteristicas del Aprendizaje Basado en
Proyectos para trabajarlo a través de las clases en linea, empleando recursos digitales y
la plataforma digital Digitaliza-t?

e ;COmo puedo mejorar mi practica docente a través de la implementacion del Aprendizaje

Basado en Proyectos?



Panorama de la tesis

En el capitulo 1 se presentan los referentes tedricos. Para ello, se consideran cuatro ejes
principales: el Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP), los conocimientos socioculturales,
la cultura italiana y las clases en linea. Esta tltima modalidad debido a que desde marzo del
2020 debido a la emergencia sanitaria ocasionada por el virus Covid-19, nos vimos forzados
a migrar a las aulas virtuales y llevar las clases de manera sincrénica y asincrénica, a traves
del uso de aplicaciones digitales, recursos tecnologicos y plataformas, tales como: Zoom,

Meet y Digitaliza-t

La metodologia del Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) o Project Based Learning (PBL
por sus siglas en inglés), tiene como objetivo la integracion de los distintos conocimientos
para lograr solucionar problemas o situaciones que se asemejan a la realidad, a través de
proyectos. Para esta investigacion se retoman a los siguientes autores: Maldonado, (2008);
Galeana, (2006) y L6pez, (2018) quienes nos describen las caracteristicas del ABP, los pasos
y aspectos necesarios para su implementacion, ventajas y también los tipos de proyectos. Por
su parte, LOopez (2018) nos presenta la manera en la que el ABP ha sido aplicado dentro de
la ensefianza de lenguas. Particularmente, dentro de un contexto més cercano, Cal y Mayor,
Dominguez y Melgar (2019) también emplearon el ABP para la ensefianza del inglés con

propdsitos especificos, obteniendo como resultado una propuesta pedagogica.

Por otro lado, el segundo eje se trata de los conocimientos socioculturales. ElI Consejo de
Europa (2001) a través del Marco Comun Europeo de Referencia para las Lenguas (MCERL)
establece la importancia del desarrollo de tres competencias generales: el conocimiento
general (saber), las destrezas y habilidades (saber hacer) y la capacidad de aprender (saber
aprender). La primera, a su vez, se subdivide en tres areas: el conocimiento del mundo, el

conocimiento sociocultural y la consciencia intercultural.

En el MCERL se enfatiza la importancia de considerar estos elementos en la ensefianza de
lenguas pues conocerlas podria beneficiar o afectar la comunicacion, ya que esta “depende
de la congruencia de los modelos del mundo y de la lengua que han asumido interiormente
las personas que participan en ella” (Consejo de Europa, 2001, p. 99). Asi que con base en

los ejemplos propuestos dentro del MCERL acerca de estos conocimientos socioculturales,



se hizo la seleccion de los temas de los proyectos, tales como los establecimientos de

alimentos y bebidas, las fiestas y tradiciones, asi como la gesticulacion.

El segundo capitulo trata de la metodologia. El proceso investigativo se llevo a cabo bajo las
primicias de la Investigacion Accidn. El contexto en el que se implemento el estudio fue con
estudiantes del Departamento de Lenguas (DL) de la Facultad de Lenguas, Campus Tuxtla
(FLCT) en la UNACH. Esta institucion, ofrece diversas modalidades para el aprendizaje de
lenguas; en este caso, los grupos del DL, normalmente tienen clases una hora de lunes a
viernes y la mayoria de los estudiantes se consideran “particulares” cuando no pertenecen a
las licenciaturas ofertadas a la universidad; sin embargo, también encontramos “estudiantes
UNACH?”, es decir, aquellos quienes estan adscritos a alguna de las licenciaturas. Los
alumnos fueron de italiano nivel principiante (Al de acuerdo al MCERL), cuyas edades
oscilaron entre los 18 y 30 afios de edad. Ademas de los estudiantes, al tratarse de una
Investigacion Accidn, como docente e investigadora a la vez, también he asumido el rol

participante.

El proceso de investigacion se llevo a cabo en dos ciclos. El primero se llevo a cabo de agosto
a noviembre del 2021, mientras que el segundo se llevo a cabo de enero a junio del 2021.
Durante este proceso, se trabajo con cuatro grupos. En el primer ciclo, el primer grupo estuvo
conformado por 6 estudiantes, en su mayoria mujeres. El segundo grupo fueron 18
estudiantes, un grupo mixto. En el segundo ciclo, el primer grupo estuvo conformado por 17

alumnos; mientras que, en el segundo ciclo, hubo 20 alumnos.

Para la obtencion de datos, se emplearon las siguientes técnicas: Cuestionarios, recursos
digitales, planes de clase, diario del investigador y del estudiante, rubricas y la observacion
participante. Todos estos, son definidos y descritos en el apartado de proceso metodoldgico

y el procedimiento de recoleccion de la informacién.

El tercer capitulo se trata del andlisis de la informacion. Primeramente, se hizo una
exploracion inicial y final, tomando como referencia los resultados de los cuestionarios,
posteriormente se analizaron las percepciones de los estudiantes con respecto al trabajo con
proyectos. Posteriormente, a través de diversas técnicas, se hizo un analisis por cada uno de
los proyectos, tomando en cuenta los elementos y ejes principales de esta investigacion: las

percepciones y actitudes sobre el ABP, el trabajo colaborativo, los conocimientos



socioculturales y los resultados de los proyectos. Asi mismo, se hace una discusion general
de los resultados con respecto a las caracteristicas del ABP, el trabajo colaborativo y la
evaluacion. Ademas de lo anterior, también se presentan las limitantes identificadas durante
todo este proceso de investigacion, tales como el tiempo, el uso parcial del ABP, la
evaluacion del aprendizaje de los conocimientos socioculturales, asi como el

desconocimiento de las plataformas.

En el capitulo 4 se presenta una propuesta didactica, la cual es el resultado de todo el proceso
de la investigacion y comprende tres proyectos, los cuales se titulan de la siguiente manera:
Mangiare e bere, A festeggiare e | gesti!. Dentro de esta propuesta, se encuentra el plan de
trabajo de cada uno de los proyectos, asi como sugerencias para el profesor.

Finalmente, las conclusiones se basaron principalmente a dar respuesta a estos
cuestionamientos; en general, considero que el ABP es realmente un método que implica
cambios en las formas de trabajo: los docentes asumen roles de mediadores y guias; por tanto,
algo importante es que el docente crea en el ABP para que los estudiantes, al finalizar con
todos los proyectos, sientan la satisfaccion de haber aprendido algo que en algin momento
les sera de utilidad.



1. Referentes tedricos

En este capitulo se presenta la informacion relacionada a los ejes de esta investigacion, los
cuales son el Aprendizaje Basado en Proyectos, los conocimientos socioculturales y las clases
en linea. Cada uno comprende diversos subtemas que permiten el enriquecimiento de los
temas, tales como caracteristicas, principios, entre otros elementes que favorecen la

comprension del tema y que soportan a esta investigacion.

Los cambios de vida han provocado que la educacion transite de una educacion tradicional,
hacia la busqueda e implementacion de nuevos enfoques, metodologias y técnicas que
asignen roles mas activos a los estudiantes para dejar atrds los conocimientos memoristicos

y trasladarnos hacia aprendizajes mas significativos.

Como docentes, nos vemos en la necesidad de encontrar los medios para ayudar a los
estudiantes con el desarrollo de habilidades cognitivas, es decir, proporcionarles las
oportunidades y asi, prepararlos a enfrentarse a la vida real, a través de actividades que
promuevan la resolucion de problemas reales, todo esto para lograr que sean mas
autosuficientes y puedan aprender de manera independiente, asi como grupal para superar las

adversidades durante el proceso de aprendizaje (Diaz, 2011).

Una alternativa para promover formas distintas de trabajo en la ensefianza es a través de
proyectos. De acuerdo con Raffino (2020) estos se definen como
una planificacién consistente en un conjunto de actividades que se encuentran
interrelacionadas y coordinadas, con el fin expreso de alcanzar resultados especificos

en el marco de las limitaciones impuestas por factores previos condicionantes: un
presupuesto, un lapso de tiempo o una serie de calidades establecidas. (parr. 1)

Anteriormente, los proyectos eran normalmente utilizados como parte de las evaluaciones
finales de estudiantes de arquitectura e ingenieria, ya que estos debian resolver problemas
reales. Posteriormente, el uso de proyectos se incorpora en el ambito educativo, a partir del
trabajo de Kilpatrick, quien, en el afio de 1918, publica un ensayo titulado “The Project
Method”; en este, el autor sustenta que los proyectos incrementan el interés de los estudiantes,
a través de esa conexion entre el aprendizaje y las interacciones con los entornos sociales y
fisicos (Pecore, 2015)



1.1 Aprendizaje Basado en Proyectos

El enfoque de Aprendizaje Basado en Proyectos, tiene sus raices en el constructivismo,
partiendo de los trabajos de Lev Vygotsky, Jerome Bruner, Jean Piaget y John Dewey,
tratando de comprender el funcionamiento del cerebro humano para la adquisicion de nuevos
conocimientos. Esta corriente, considera que el aprendizaje es resultado de construcciones
de nuevas ideas basandose en la comparacién de lo que se conocia previamente y lo conocido

recientemente (Galeana, 2006).

La metodologia del Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) o Project Based Learning (PBL
por sus siglas en inglés), tiene como objetivo la integracion de los distintos conocimientos
para lograr solucionar problemas o situaciones que se asemejan a la realidad, a través de
proyectos. En palabras de Maldonado (2008), el ABP brinda experiencias al aprendizaje pues
“involucra al estudiante en un proyecto complejo y significativo, mediante el cual desarrolla
integralmente sus capacidades, habilidades, actitudes y valores. Se acerca a una realidad
concreta en un ambiente académico, por medio de la realizacion de un proyecto de trabajo”
(p.160).

Con lo anterior, es posible identificar que el ABP, a través de los proyectos, permite que los
estudiantes se asemejen a situaciones de la vida real. Esto a su vez, promueve el desarrollo
de distintas habilidades de forma contextualizada, y también fomenta mas interés, entusiasmo
y disposicién al aprendizaje. Al vivir estas experiencias, los alumnos utilizan los
conocimientos para “satisfacer una necesidad social, lo cual refuerza sus valores y su
compromiso con el entorno, utilizando ademas recursos modernos e innovadores”
(Maldonado, 2008, p. 160). De igual forma, es importante considerar que el ABP permite
conectar dos elementos importantes en la clase: la teoria y la practica, asi como “potenciar
diferentes habilidades intelectuales yendo mas alla que la memorizacion como objetivo”
(Lopez, 2018, p.176). En el mismo sentido, Galeana (2006) sostiene que el ABP es favorable
principalmente para:

Crear un concepto integrador de las diversas areas del conocimiento.

Promover una conciencia de respeto de otras culturas, lenguas y personas.

Desarrollar empatia por personas.

Desarrollar relaciones de trabajo con personas de diversa indole.
Promover el trabajo disciplinar.
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6. Promover la capacidad de investigacion.
7. Proveer de una herramienta y una metodologia para aprender cosas nuevas de
manera eficaz. (p. 3)

Este modelo de aprendizaje ha sido previamente empleado por diversos autores, los cuales
reportan una serie de beneficios. En esta investigacion los siguientes beneficios reportados
por Galeana (2006, p. 3-4) seran explorados:

- Aumentan la motivacion. Se registra un aumento en la asistencia a la escuela, mayor
participacion en clase y mejor disposicion para realizar las tareas (Bottoms & Webb,

1998; Moursund, Bielefeldt, & Underwood, 1997).

- Integracion entre el aprendizaje en la escuela y la realidad. Los estudiantes retienen
mayor cantidad de conocimiento y habilidades cuando estan comprometidos con
proyectos estimulantes. Mediante los proyectos, los estudiantes hacen uso de
habilidades mentales de orden superior en lugar de memorizar datos en contextos
aislados, sin conexion. Se hace énfasis en cuando y dénde se pueden utilizar en el
mundo real (Blank, 1997; Bottoms & Webb, 1998; Reyes, 1998).

- Desarrollo de habilidades de colaboracion para construir conocimiento. El aprendizaje
colaborativo permite a los estudiantes compartir ideas entre ellos, expresar sus propias
opiniones y negociar soluciones, habilidades todas, necesarias en los futuros puestos
de trabajo (Bryson, 1994; Reyes, 1998).

- Acrecentar las habilidades para la solucion de problemas (Moursund, Bielefeld, &
Underwood, 1997).

Con respecto a la ensefianza de lenguas extranjeras, Lépez (2018) enuncia que este enfoque

ha sido empleado por diversos motivos:

e En 1997 Antonio Roldan hizo un inventario sobre el ABP aplicado a la docencia del
inglés como lengua extranjera dentro del Sistema Educativo Espafiol.

e En 2013, Diaz y Sufién, se centraron en el ABP aplicado a las segundas lenguas,
afirmando que esta metodologia se aplica con frecuencia en ese ambito y es posible que
las primeras experiencias tengan sus indicios en la ensefianza del inglés como lengua
extranjera.

e En 2017 Maria Asuncion Barreras dedico un trabajo a la ensefianza universitaria de

didactica de lengua inglesa.

En nuestro contexto chiapaneco Cal y Mayor, Dominguez y Melgar (2019) llevaron cabo una
investigacion-accién colaborativa para explorar la implementacién del Aprendizaje Basado
en Proyectos para ensefiar inglés con propositos especificos en el area de Turismo y Medicina

y vincular este enfoque con las Competencias del Siglo XXI propuestas por la UNESCO.

10



Derivado de esta investigacion, Melgar (2019) realiz6 una propuesta especifica de proyectos
para ensefiar inglés en la carrera de Médico Cirujano en la Universidad Pablo Guardado
Chévez; ademas, Cal y Mayor y Melgar (2020), analizaron los retos y las &reas de
oportunidad de la implementacion del ABP en ese contexto. Por su parte, Cal y Mayor,
Dominguez, Moreno y Chanona (2020) realizaron una propuesta de proyectos para la unidad
de competencia de “inglés para Turismo” dentro de la Licenciatura en la Ensenanza del Inglés

en la Universidad Auténoma de Chiapas.

1.1.1 Tipos de proyectos
Dentro del ABP existen distintos tipos y clasificaciones de proyectos. En esta seccion

veremos algunas clasificaciones de acuerdo al punto de vista de diversos autores.

Henry (como se cit6 en Diaz, 2011, p. 142) plantea tres tipos de proyectos:

Estructurados No estructurados Semi-estructurados
Son especificados y Son definidos, en  Son organizados tanto por
organizados por el profesor, Su mayoria, por los docentes como por los
tomando en cuenta el tema, los los mismos estudiantes
materiales, la metodologia 'y la estudiantes

forma de presentacion
Tabla 1 Tipos de Proyectos propuestos por Henry (citado en Diaz, 2011)

Ademas de la categorizacion previa, Haines (como se citd en Diaz, 2011, pp. 142-143)

clasifica a los proyectos de acuerdo al enfoque elegido para reportar la informacion obtenida

De produccién De presentacion De organizacién
Comprende la creacion de Pueden ser presentados Implica la planeacion y
periédicos murales, a través de debates, formacion de un club,
programas de radio, presentaciones orales / foros 0 mesas
carteles, reportes escritos, teatrales, muestras conversacion.

manuales, reportes gastronémicas 0

fotogréficos, folletos, eventos de moda.

entre otros.

Tabla 2 Clasificacion de proyectos con base en el enfoque de reporte de informacion, propuesta de Haines, (citado en
Diaz 2011)
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Por otro lado, Kilpatrick (en Pecore, 2015), presenta cuatro tipos de proyecto:

Requieren 2.
ideas

Comprenden
experiencias
externas o con el arte

planes

3. Involucran la
resolucion de
problemas

Pretenden
desarrollar
alguna
habilidad

o La Escuchar un
79':' construccion poema, oir,
'g de un bote, escuchar  una
escribir  una sinfonia 0
carta 0 apreciar alguna
presentar una pintura.
obra de teatro.
o 1. Establecer No definidos
g objetivos
2. Planear
3. Ejecutar
4. Juzgar

Tabla 3 Tipos de proyectos propuestos por Kilpatrick.

La interpretacion
de los efectos de la
guerra o0  los
resultados de algun
experimento.

1. Identificar el

problema

2. Determinar las
razones del
problema

3. Recolectar 'y
analizar datos
4. Formular
conclusiones
5. Aplicar las
conclusiones a
la  hipdtesis
original
(Basados en el
pensamiento
reflexivo de
Dewey, 1910)

aprender algo
Aprender a escribir
apropiadamente o la
conjugacion de
verbos.

1. Establecer

objetivos
2. Planear
3. Ejecutar
4. Juzgar

Como es posible observar, implementar los proyectos requiere de una serie de pasos

desarrollados cautelosamente. Fried-Booth y Haines (como se citaron en Diaz, 2011, p. 143)

proponen los siguientes cuatro pasos:

0S
estudiantes
desarrollan el
proyecto:
obtieneny

El profesor
determinacel
proyecto:
temay
objetivos

El proyecto
es presentado
y evaluado

llustracion 1 Pasos para la elaboracion de los proyectos

Reflexion e
implicaciones

parael
futuro



Con base en la informacion presentada previamente, es posible observar que es importante
distinguir los tipos de proyecto. El Buck Institute for Education (s.f), sefiala las diferencias
entre un proyecto “postre” y un proyecto “principal”. El primero se caracteriza por ser breve
y ligero, pues se realiza una vez que ya fueron ensefiados los temas, es decir que generalmente
se trabajan al final de una unidad. Por otro lado, el segundo sirve como vehiculo para ensefiar
los conocimientos y habilidades a aprender, es decir que este comprende pensamiento méas
profundo y critico, habilidades para la resolucion de problemas, disposicion al trabajo en

equipo y hacer uso de estrategias de comunicacion.

1.1.2 Caracteristicas del ABP

De manera similar, Barron y Darling-Hammond, y Thomas (Citados en Pecore 2015, p. 159)
sefialan que el ABP va mas alla de la asignacién de una actividad o proyecto, pues para ello
se necesitan considerar los siguientes aspectos:

Un proyecto central

Un enfoque constructivista hacia conocimiento y habilidades importantes

Una actividad guia en forma de pregunta compleja, problema o desafio

Una investigacion dirigida por el propio estudiante y guiada por el profesor
Un proyecto que asemeje a la vida real y que sea autentico para el estudiante

gk wbdeE

Otro aspecto importante a considerar es el rol que asumen los docentes y los estudiantes
durante el ABP. Estos roles son, indudablemente, muy distintos a los de la escuela
tradicional. A rasgos generales se puede decir que, bajo este enfoque, el profesor necesita ser
“un creador, un guia, que estimule a los estudiantes a aprender, a descubrir y sentirse
satisfecho por el saber acumulado, lo cual puede lograrse si aplica correctamente la
ensefianza basada en proyectos” (Maldonado, 2008, p. 160).

Considerando que, como su nombre lo indica, este enfoque consiste en aprender a través de
proyectos, estos necesitan ser planeados cuidadosamente, estableciendo objetivos claros y
criterios bien definidos. Thomas (como se cité en Lopez, 2018, p. 176), propone que los
proyectes deben tener las siguientes caracteristicas:
- Los proyectos obtenidos del ABP son centrales y no periféricos al curriculum.
- Los proyectos obtenidos del ABP estan centrados en cuestiones o problemas que
conducen a los discentes a enfrentarse (e incluso a pelearse) con conceptos y principios

de una disciplina
- Los proyectos involucran a los discentes en una investigacion constructiva
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- Los proyectos estan dirigidos por los discentes hacia un nivel significativo. No tienen
caminos predeterminados.

- Los proyectos son, ante todo, realistas. Esto incluye los objetivos, el tema, los papeles
las tareas.

De manera similar, Diaz (2011, p. 144) asevera los siguientes principios sobre el ABP

- Se construye con base en trabajo previo

- Integra las habilidades de los estudiantes

- Promueve el trabajo colaborativo en equipos de trabajo, solucion de problemas,
negociacion y algunas otras habilidades interpersonales

- Requiere que los estudiantes se involucren en el trabajo independiente

- Desafia a los estudiantes a usar la informacion en nuevos y distintos contextos, fuera
del salon de clases

- Involucra a los estudiantes en la eleccion del objetivo del proyecto y durante el proceso
de planeacion

- Motiva a los estudiantes a adquirir nueva informacion que sea de relevancia para ellos

- Dirige hacia resultados claros

- Incorpora la autoevaluacion, la evaluacién en pares y la evaluacion docente.
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1.2 Las competencias y los conocimientos socioculturales de la lengua

De acuerdo con lo establecido en los objetivos de la investigacion, el ABP es un vehiculo
para poder integrar conocimientos socioculturales en las clases en linea, asi que es importante
conocer en qué consisten, su definicion, asi como los elementos que se comprenden en ellos.
Pero para eso, es importante identificar que éstos pertenecen a las competencias generales
que los usuarios o estudiantes de lenguas deben poseer. Asi que, en este apartado, se parte
desde el punto més amplio, las competencias de los estudiantes hasta llegar a lo que compete

en esta investigacion, que son los conocimientos generales.

Una de las enormes capacidades que tenemos los seres humanos es la de poder comunicarnos
con las personas a nuestro alrededor. En el mundo existen una gran cantidad de lenguas, cada
una con su propio sistema lingiiistico, el cual también “necesita un entorno verbal para que
se pueda desarrollar” (Nufiez, 2014, p. 7). Pues indudablemente, hablar es un proceso
complejo que involucra conocimientos y una serie de competencias para poder expresarse
correctamente y de igual forma, para poder comprender a las personas con las que se
interactUa, principalmente cuando se trata de personas con quienes no compartimos los
mismos referentes linguisticos o culturales, ya que de acuerdo a Nufiez (2014)

Saber interactuar es saber hablar, y hablar es una actividad social compleja que

requiere de multitud de operaciones cognitivas antes y durante la realizacion del

discurso. Esto conlleva que se tengan que poner en practica diversas estrategias o
habilidades especificas de la expresion oral. (p.8)

Es por eso que, el aprendizaje de lenguas extranjeras requiere del dominio de diversas
habilidades comunicativas y cognoscitivas que involucran mas que solo “interpretar los
sonidos acusticos organizados en signos linguisticos y regulados por una gramatica mas o
menos compleja; y, es mas, bastante mas, que emitir una serie de sonidos acusticos de la

misma indole. Sin duda, que es mas” (Ramirez, 2002, p. 58).

Para alcanzar una comunicacién efectiva, los estudiantes de una lengua extranjera deben
desarrollar una serie de competencias, que, involucren mas que el conocimiento de
vocabulario o de las reglas de la lengua, pues es importante, por ejemplo, conocer aquellas
expresiones o frases que son de uso cotidiano dentro del contexto donde se desenvuelve la
lengua; o también, aquellos elementos sociales, que involucran la manera en que las personas

interactGan, tomando en cuenta los turnos, la cortesia o el sistema no verbal. En fin, que el
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elenco de competencias para el aprendizaje de una lengua extranjera es extenso. En un
sentido més amplio, Celce-Murcia (2008) establece que, para lograr una comunicacion
efectiva son necesarias seis, mientras que, por otro lado, el Marco Comun Europeo de
Referencia para las Lenguas, clasifica dos tipos de competencias: las comunicativas y las
generales, las cuales a su vez se subdividen en otros aspectos. En las siguientes secciones
abordaremos tanto las competencias comunicativas propuestas por Celce-Murcia (2008)
como las competencias propuestas por el Consejo de Europa (2001).

1.2.1 Las competencias comunicativas
Como ya se menciond, Celce-Murcia (2008) propone que las seis competencias son

necesarias para la comunicacion y las ilustra con el siguiente esquema:

COMPETENCIA
SOCIO-CULTURAL

'

COMPETENCIA COMPETENCIA COMPETENCIA
LNGUISTICA “T™>  pisctrsiva 7| ForMULAICA

i

COMPETENCIA l
ESTRATEGICA COMPETENCIA
INTERACIONAL

llustracion 2: Esquema de competencias propuesto por la autora Celce-Murcia (2008)

Como podemos observar, cada una de estas competencias se encuentra vinculada con la
competencia discursiva y a su vez enmarcada dentro de la competencia estratégica. A
continuacion, se describe cada una de ellas de acuerdo con la explicacion presentada por
Celce-Murcia (2008)
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1. Competencia sociocultural: Se refiere al conocimiento pragmatico del interlocutor, es
decir que se trata de expresar los mensajes de forma apropiada dentro del contexto
social y cultural de la comunicacién. Esta competencia comprende elementos como:

- los factores sociales de contexto, como la edad, género, estatus de los participantes;

- las propiedades de estilo, es decir las estrategias de cortesia, géneros y registros

- factores culturales: conocimiento acerca de las diferencias culturales y regionales.

2. Competencia linguistica: Comprende el conocimiento de los aspectos fonoldgicos,
Iéxicos, morfoldgicos y sintacticos de la lengua.

3. Competencia Formulaica: Hace referencia al conocimiento de palabras o frases
establecidas y que se usan en las interacciones diarias; por ejemplo, las colocaciones,
modismos y cuadros Iéxicos.

4. Competencia de interaccion: Comprende tres sub competencias:

- Competencia de accion: se refiere al conocimiento de los actos del habla y el conjunto
de estos, establecidos en la lengua meta

- Competencia conversacional: Refiere al conocimiento del sistema de turnos

- La competencia no verbal o paralinguistica: Comprende el conocimiento de la
kinésica (lenguaje corporal), sefiales de turno no verbales, gestos, marcadores de
afecto, contacto visual; la prosémica, es decir el uso del espacio por los interlocutores;
el comportamiento y expresiones no lingiisticas con importancia interactiva, asi
como el papel del silencio y las pausas

5. Competencia discursiva: Se refiere a la seleccion y orden de palabras, estructuras y
frases para lograr un mensaje claro. Esta competencia comprende las siguientes areas:
cohesion, coherencia, deixis y estructura general.

6. Competencia estratégica: De acuerdo a Oxford (como se cit6 en Celce-Murcia, 2008),
hace referencia a los "comportamientos especificos o procesos de pensamiento que
los estudiantes usan para mejorar su propio aprendizaje L2" (p. 50). Estos pueden ser
de aprendizaje o de comunicacion y pueden ser cognitivas, metacognitivas, de

relacion con la memoria.

Conocer y desarrollar todas estas competencias es de suma importancia para la comunicacion

efectiva. De manera similar, el Marco Comun Europeo de Referencia para las Lenguas
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(MCERL) (Consejo de Europa, 2001) propone la clasificacion de dos grandes competencias:

las comunicativas y las generales. Estas a su vez comprenden otras competencias o saberes.

I Linguisticas ‘

Comunicativas I Pragmaticas ‘
I Conocimiento

}ociolinguisticai
del mundo |
I Conocimiento ‘ | c o

) onocimiento
declarativo

J  (saber) |
| Destrezasy ||
o | Consciencia

habilidades intercultural I

) (saber hacer) {
Generales

existencial

I Competencia ‘
J _(saberser)

Capaudad de
prender (Sabel

aprender)

llustracion 3 Elaboracion propia de esquema, con base en las competencias propuestas por el Marco Comun Europeo de
Referencias para las Lenguas (Consejo de Europa, 2001)

En primera instancia, dentro de las competencias comunicativas encontramos tres
competencias: las linglisticas, las sociolinguisticas y las pragmaticas. La primera a su vez,
se compone de las siguientes sub competencias: Léxicas, gramaticales semanticas,
fonoldgicas, ortograficas y ortoépicas; ademas, a partir de estos componentes, se pueden
articular y formular mensajes bien formados y significativos (Consejo de Europa, 2001)



Por otro lado, la competencia sociolinguistica: comprende el conocimiento y las destrezas
necesarias para abordar la dimension social del uso de la lengua, es importante considerar
que cada individuo tiene marcos de referencia particulares; Ademas, dentro del MCERL
encontramos que se relaciona con los usos de la lengua: los marcadores linguisticos de
relaciones sociales, las normas de cortesia, las expresiones de la sabiduria popular, las

diferencias de registro, el dialecto y el acento (Consejo de Europa, 2001)

Finalmente, las competencias pragmaticas se refieren al conocimiento de los principios segun
los cuales los mensajes: a) se organizan, se estructuran y se ordenan («competencia
discursiva»); b) se utilizan para realizar funciones comunicativas («competencia funcional»);
C) se secuencian segin esquemas de interaccién y de transaccion («competencia

organizativa»).

De las competencias enunciadas previamente, destaco principalmente dos: la sociolinguistica
y la sociocultural, pues en ocasiones ambas pueden generar incertidumbre. Por una parte, la
competencia sociolinguistica, aborda principalmente la dimension social de la lengua;
Derosas (2011) enuncia que “la adquisicion de una lengua es una actividad social. La lengua
se configura como herramienta de interaccion y mas ain como herramienta de accion” (p.
298); sin embargo, a diferencia de esta, la competencia sociocultural involucra también
conocimientos culturales que acompafian el contexto social en el que la lengua se

desenvuelve.

Con base en lo anterior podemos notar que el aprendizaje de lenguas requiere el desarrollo
de una serie de conocimientos, habilidades y destrezas que permitirdn que los aprendientes

puedan ser realmente competentes.

1.2.2 Las competencias generales del MCERL

Ademaés de la competencia comunicativa enunciada previamente, en el MCERL se establece
la importancia del desarrollo de tres competencias generales y las delimita como aquellas que
“no se relacionan directamente con la lengua, pero a las que se puede recurrir para acciones

de todo tipo, incluyendo las actividades linguisticas” (Consejo de Europa, 2001, p. 9)

Estas competencias generales se “componen de sus conocimientos, sus destrezas y su

competencia existencial, ademas de su capacidad de aprender” (Consejo de Europa, 2001,
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p.11) y se clasifican en cuatro: el conocimiento declarativo (saber), las destrezas y
habilidades (saber hacer), la competencia existencial (saber ser) y la capacidad de aprender

(saber aprender).

El conocimiento declarativo, a su vez, se subdivide en tres &reas de conocimiento: del mundo,
el sociocultural y la consciencia intercultural. De esta subdivision, el segundo conocimiento:

el sociocultural es el de interés para esta investigacion.

1.2.2.1 Conocimientos socioculturales
De acuerdo con el Consejo de Europa (2001), los conocimientos se conciben como “aquellos

conocimientos derivados de la experiencia (empiricos) y de un aprendizaje mas formal
(académicos)” (p.11). Ademas, enfatiza la importancia de considerar estos elementos en la
ensefianza de lenguas pues conocerlas podria beneficiar o afectar la comunicacion, ya que
esta “depende de la congruencia de los modelos del mundo y de la lengua que han asumido

interiormente las personas que participan en ella” (p. 99).

Antes de comprender el significado del aspecto sociocultural, es necesario comprender los
conceptos de forma independiente. Para empezar, el concepto de cultura es definido por la
Organizacion de las Naciones Unidas para la Educacion, la Ciencia y la Cultura (UNESCO)
(1982, en Morin, 2019, p. 4) se interpreta de la siguiente manera:
El conjunto de los rasgos distintivos espirituales y materiales, intelectuales y
afectivos que caracterizan a una sociedad o a un grupo social, y que abarca, ademas

de las artes y las letras, los modos de vida, las maneras de vivir juntos, los sistemas
de valores, las tradiciones y las creencias.

Por otro lado, el siguiente aspecto se trata de lo “social”, el cual:

Constituye procesos de relaciones e interacciones dadas a partir de la comunicacion
y el lenguaje que se manifiestan en significados compartidos entre los sujetos. Esto
implica la realidad interrelacional e interaccional que se da entre los seres humanos
y la sociedad en la cotidianidad. (Campos, 2000, citado en Morin, 2019, p. 4)

A través de estos conceptos podemos asumir que ambos permiten comprender la relacion que
existe entre ambos: la cultura y la sociedad. Pues como lo afirma Morin (2019, p. 5) esen “la
propia actividad humana donde se produce cultura, y se asume como, valores conductas,
principios y significados que, no solo se transmitiran en la interaccion social, sino que ademas

mediaran y daran forma a dicha interaccion, traduciéndose en fendmenos socioculturales”.
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Es por lo anterior que Martinez (2013) enuncia que lo sociocultural es:

Lo “cultural” en sentido amplio del tema, es decir, lo tradicionalmente cultural,
incluyendo las formas populares y vivenciales de la cultura de los pueblos y todos
los aspectos considerados cominmente como culturales (artes, lenguaje y oralidad,
complejo musical danzario, tradiciones alimentarias, de vivienda, vestuario,
creencias y ritualidades, fiestas y ceremonias, costumbres y comportamientos
colectivos, generales o privativos de grupos y sectores) e incluso no necesariamente
culturales, como sucede con lo recreativo, lo ludico y el deporte (en Morin, 2019,

p. 5).
De manera mas resumida, el MCERL (en Garcia, 2015) define al conocimiento sociocultural
como “aquello que se sabe en general sobre los aspectos sociales y culturales de la/s

comunidad/es linguistica/s, sea de la propia o la de la LE” (lengua extranjera) (p. 35-36).

La importancia de tener conocimientos socioculturales radica en que es necesario conocer la
realidad del uso de la lengua en funcién de conocer aspectos relacionados con la cultura 'y la
sociedad en donde se habla la lengua meta; sin embargo, es importante que estos sobrepasen
los famosos estereotipos. Es por eso que, en el MCERL se ejemplifican los siguientes

aspectos socioculturales (Consejo de Europa, 2001, pp. 100-101):

Aspecto
1. Lavida diaria

2. Las condiciones
de vida

3. Las relaciones
personales,
(incluyendo
relaciones de poder
y solidaridad)

4. Los valores, las
creenciasy las
actitudes respecto
a factores como los
siguientes:

Ejemplos
*Comida y bebida, horas de comidas, modales en la mesa.
*Dias festivos.
*Horas y préacticas de trabajo.
*Actividades de ocio (aficiones, deportes, habitos de lectura,
medios de comunicacion).
*Niveles de vida (con variaciones regionales, sociales y
culturales).
*Condiciones de la vivienda.
*Medidas y acuerdos de asistencia social.
*Estructura social y las relaciones entre sus miembros.
*Relaciones entre sexos.
*Estructuras y relaciones familiares.
*Relaciones entre generaciones, situaciones de trabajo, con la
autoridad, de raza y comunidad, entre grupos politicos o
religiosos
+Clase social.
*Grupos profesionales (académicos, empresariales, de servicios
publicos, de trabajadores cualificados y manuales).
*Riqueza (ingresos y herencia).
*Culturas regionales.
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5. El lenguaje
corporal.

6. Las
convenciones
sociales (por
ejemplo, respecto a
ofrecer y recibir
hospitalidad), entre
las que destacan
las siguientes

7. El
comportamiento
ritual en &reas
como las
siguientes:

*Seguridad.

*Instituciones.

*Tradicién y cambio social.

*Historia; sobre todo, personajes y acontecimientos
representativos.

*Minorias (étnicas y religiosas).

*Identidad nacional.

*Paises, estados y pueblos extranjeros.

*Politica.

*Artes (musica, artes visuales, literatura, teatro, canciones y
masica populares).

*Religion.

*Humor.

El conocimiento de las convenciones que rigen dicho
comportamiento forma parte de la competencia sociocultural
del usuario o alumno.

*Puntualidad.

*Regalos.

*Vestidos.

*Aperitivos, bebidas, comidas.

*Convenciones y tabues relativos al comportamiento y a las
conversaciones.

*Duracion de la estancia.

*Despedida.

*Ceremonias y practicas religiosas.

*Nacimiento, matrimonio y muerte.

*Comportamiento del publico y de los espectadores en
representaciones y ceremonias publicas.

*Celebraciones, festividades, bailes, discotecas, etc.

Tabla 4 Ejemplos de aspectos socioculurales propuestos por el MCERL (Consejo de Europa, 2001)

Con base en lo anterior, para esta investigacion se consideraron los elementos establecidos
por el MCERL para la integracion de conocimientos socioculturales, a través de las tematicas

elegidas para la implementacion de los proyectos y de cada una de las actividades.



1.3 Clases en linea

Debido a que este proyecto de investigacion se llevd a través de entornos virtuales y del
empleo de diversos medios digitales, es crucial primeramente enunciar los antecedentes
historicos de las clases en linea, posteriormente se define el concepto y se puntualizan sus
caracteristicas, asi como algunos elementos que las componen, como son: las plataformas
digitales.

1.3.1 Antecedentes de la educacion a distancia

La educacion ha pasado por distintos cambios a través de los afios, uno de éstos consiste en
la variedad de modalidades para impartir / recibir clases, por ejemplo, la educacion a
distancia. Son muchos los factores que se aluden al origen de esta modalidad. EI mas remoto
considera que inici6 a través del origen de la escritura, pues esta favorecia la comprension de
mensajes entre personas distantes. Posterior a eso, esta la invencién de la imprenta, seguida
por la aparicién de la educacién por correspondencia. Mas adelante, surgieron los medios de
comunicacion que ademas de su funcion de facilitar la comunicacién, también fueron
empleados para fines pedagdgicos. (Wedeyemar como se citd en Garcia, 1999).

Por el lado socio-politico, la educacion a distancia surge debido a que ésta era inalcanzable
para algunos sectores desfavorecidos de la poblacidn, tales como: la poblacién rural, personas
mayores, trabajadores, amas de casa, emigrantes, reclusos, personas enfermas o con
necesidades especiales, los cuales por diversas razones no pueden cumplir horarios escolares
usuales (Garcia, 1999).

El avance tecnoldgico ha favorecido en gran parte a este tipo de educacién, pues ha sido
elemento primordial para la reduccion de distancias y fronteras. Garcia (1999) argumenta
que estos
posibilitan mediante la metodologia adecuada suplir, e incluso superar, la educacion
presencial, con una utilizacién de los medios de comunicacién audiovisual e
informéticos integrados dentro de una accién multimedia que posibilita, no sélo la

comunicacién vertical profesor-estudiante, sino la horizontal entre los propios
participantes en los procesos de formacion (p. 12)

Lo anterior, ha sido comprobado a través de este cambio al que hemos tenido que

enfrentarnos, pues en la actualidad, desde marzo del 2020, la sociedad ha sido sometida a un

confinamiento en casa, por las emergencias sanitarias propiciadas por el virus Covid-19. Esto



ha propiciado una serie de cambios, retos y dificultades en las vidas tanto personales, como
academicas. Es decir que todo esto ha implicado procesos de adaptacién, sobre todo en el
area de la educacion, pues ésta se vio forzada a conducirse a traves de una modalidad hibrida,
abandonando las aulas presenciales para dar lugar a las clases en linea, la cual se ha podido
Ilevar a cabo gracias a estos avances tecnologicos.

1.3.2 Definicién y caracteristicas de las clases en linea

La educacion a distancia esta estrechamente relacionada con las clases en linea. Estas son
una nueva forma de ensefiar que permiten superar las limitantes de tiempo o distancia. Las
clases en linea hacen referencia a la forma virtual de realizar el proceso de ensefianza —
aprendizaje, es decir, que es un medio distinto al espacio presencial en donde los docentes y
estudiantes pueden interactuar (Goodwill Community Foundation, s.f.).

De acuerdo con Smith (s.f.) la ensefianza en linea puede adoptar muchas formas. Por ejemplo,
en una clase presencial, el profesor puede asignar actividades sencillas para realizarse en
linea. O bien, también existe el extremo de aulas totalmente virtuales, es decir que las clases
se imparten totalmente fuera de la escuela. Asimismo, encontramos opciones de clases

combinadas que estan dentro de algin punto intermedio entre las mencionadas previamente.

Ademéas de lo anterior, las clases en linea tienen caracteristicas particulares que las
diferencian de las clases presenciales. Sanabria (2020) menciona las siguientes diez

caracteristicas:

« Implica distanciamiento fisico ya que ni docentes ni alumnos comparten el mismo
espacio.

o Esinteractiva, dependiendo de los recursos que se empleen

« Esaccesible siempre y cuando se cuenten con la conexion a internet y un dispositivo
electronico para conectarse.

o Es de horario flexible

o Promueve el aprendizaje independiente

« Utiliza nuevos medios digitales y recursos que se encuentran en la web

« Tiene un alcance masivo ya que la informacion puede llegar a cualquier lugar.

» Hace posible la optimizacion del tiempo
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o Implica tutorias o apoyo estudiantil, los docentes brindar atencion personalizada para
auxiliar a los estudiantes.
« Es novedosa en las formas de evaluacion, pudiendo comprender la participacion en

la clase, la autoevaluacion y la coevaluacion.

Muchas de estas caracteristicas se enfocan principalmente a las clases asincronas, en donde
no es necesario que ni el docente, ni los estudiantes cumplan con actividades en horarios
especificos; sin embargo, las clases en linea involucraron trabajo sincronico y asincrénico,
ambos medios fueron necesarias para poder llevar a cabo todo el trabajo de los proyectos
durante la investigacion. Para esto, fue necesario emplear herramientas como las plataformas
digitales.

1.3.3 Plataformas digitales

Para esta investigacion, una herramienta fundamental fueron las plataformas digitales
Educativas. En palabras de Diaz (2009, p.2), ésta se define como “un entorno informatico en
el gue nos encontramos con muchas herramientas agrupadas y optimizadas para fines
docentes. Su funcidn es permitir la creacion y gestion de cursos completos para internet sin
que sean necesarios conocimientos profundos de programacion”.

Las plataformas educativas se han creado para aplicarse de dos maneras: educacion a
distancia, en donde la educacion no es presencial, o bien como complemento de las clases
presenciales. En general, éstas son Utiles para poder organizar contenidos, crear actividades
dentro de un curso en linea, tener dar seguimiento de trabajo durante el curso, resolver dudas
y establecer espacios de comunicacion interactiva, evaluar los progresos de los alumnos,
entre otros (Diaz, 2009).

Existen distintos tipos de plataformas educativas, de acuerdo con Lagunes y Lagunes (2018)
encontramos tres: plataformas comerciales, de software libre y las propias. Esta Gltima se
diferencia de las anteriores puesto que no se dirigen a un publico amplio o a puntos generales

de la educacion, sino mas bien éstas se enfocan a las necesidades propias de la institucion.

Una de las plataformas empleadas es propia de la Universidad Autonoma de Chiapas,

Digitaliza-t, de acuerdo con el sitio oficial de la institucién, se concibe como

Un sistema de gestion de aprendizaje creado para el docente UNACH y que cuenta con
cursos, talleres y diplomados creados ex profeso para convertir al maestro tradicional en
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docente digital. Cuenta con un esquema pedagdgico definido por la Direccion de
Formacién e Investigacion Educativa de la Secretaria Académica de la Universidad, que
facilita al docente convertirse en estudiante temporal para el aprendizaje de las
tecnologias de informacion disponibles para ensefiar (Universidad Auténoma de
Chiapas, 2020, s.p.)

Tal y como se menciona previamente, esta herramienta ha permitido gestionar el proceso de
ensefianza - aprendizaje, a traves de actividades asincronas que fueron parte de la

implementacion de los proyectos.

Por otro lado, encontramos plataformas de videoconferencias como Zoom o Meet que
ultimamente se han convertido en herramientas cruciales para poder llevar a cabo las clases
en linea sincronicas. Estas permiten la interaccion virtual no solo entre el docente y los
estudiantes, sino que también entre los propios estudiantes. Ambos programas comparten
ciertas similitudes como permitir grabar las sesiones, compartir contenidos a través de la
pantalla y tener canales de comunicacion escrita; Sin embargo, también cada uno tiene
caracteristicas particulares: por ejemplo, para utilizar Zoom es necesario descargar la
aplicacion, el plan basico gratuito limita la duracion de videoconferencias a 40 minutos; pero
una de las grandes ventajas, es que este permite hacer sesiones de grupos pequefios dentro

de la sala virtual.

Por otro lado, Meet no limita el tiempo ni el nimero de participantes y, ademas, viene
integrada a las herramientas colaborativas de Google. De acuerdo con Moya (2020), las
diferencias entre Zoom y Meet son muy minimas, “pero en algunos aspectos Meet es mejor,
principalmente en el apartado de la seguridad mientras que Zoom mejora en funciones y
facilidad de uso” (parr. 15).

Para recapitular, en este apartado se presentaron los referentes tedricos acerca de los tres
aspectos mas relevantes para este proyecto: el Aprendizaje Basado en Proyectos, los
conocimientos socioculturales y las clases en linea. Dentro del primer tema, se considero
también informacién acerca de los proyectos: tipos, caracteristicas, pasos para realizarlos y
los principios del ABP. En el segundo aspecto, se retomé primeramente las competencias
generales de los estudiantes, de la cual se desglosaron las diferentes competencias necesarias

para la comunicacién, posteriormente, también se enuncian las competencias generales,
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dentro de éstas encontramos el tema de interés de esta investigacion: la sociocultural, lo
anterior basandose en lo establecido en el MCERL. Finalmente, en el tema de las clases en
linea, se retoman primeramente los antecedentes de la educacion a distancia, posteriormente

el concepto y las caracteristicas de las clases en linea y las plataformas digitales.
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2. Metodologia

En este capitulo se presenta el método de esta investigacion: la investigacion-accion, bajo los
principios de la investigacion cualitativa; asi mismo, se explica el modelo y los ciclos que lo
compusieron. De igual forma, se describe el contexto en el que se desarroll este estudio,
comprendiendo también a los participantes. Ademas, se expone las técnicas que se emplearon
para recolectar la informacion y, posteriormente, se describe la manera en la que fueron
evaluadas y analizadas. Al final se presentan los aspectos éticos que se tomaron en cuenta
durante el proceso de esta investigacion.

2.1 Disefio de la investigacion

El proceso de investigacion se efectud bajo los principios de la investigacion cualitativa,
empledndose el método de Investigacion-Acciéon (IA). Este método es utilizado en las
ciencias sociales y educativas y se situa en el paradigma socio-critico (Sandin, 2003), el cual
persigue 0 busca que existan cambios para mejorar alguna situacion. Es decir, aunado a
generar conocimientos y tratar de comprender la préctica educativa, pretende propiciar un
cambio, “mejorar la préactica de forma sistemética y garantizada, realizando cambios en el
ambiente, contexto o condiciones en los que tiene lugar la practica, con el proposito de una
mejora deseable y un desarrollo futuro efectivo” (Latorre, 2005, p. 32).

Este método es considerado por muchos autores como una forma introspectiva pues se suscita
a través de una reflexion profunda con el fin de contribuir con informacion que sirva como
guia la toma de decisiones y los procesos de cambio para la mejora de estas practicas. Cohen
y Manion (como se citd en Sandin, 2003) aseveran que este método es un medio para
remediar problemas en situaciones especificas, promueve la formacién permanente y permite
introducir enfoques nuevos para el proceso ensefianza — aprendizaje. Ademas, mejora la

comunicacion y relacion entre los involucrados en este proceso.
De acuerdo a Sandin (2003) la IA se caracteriza por los siguientes puntos:

- Implica la transformacion y mejora de una realidad educativa, puesto que considera que los

conocimientos obtenidos en la investigacion, deben de servir para mejorar la practica.

- Parte de la préctica, es decir que se construye dentro y desde el punto de vista de quién vive

el problema
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- Implica la colaboracion de las personas, es decir que esta investigacion requiere la
participacion de al menos un grupo, el cual debe tener la disposicion de mejorar. Ademas,
esta investigacion no es el resultado del trabajo de otros, sino de las mismas personas

implicadas en la préctica.

- Implica una reflexién sistematica en la accion y la integra el conocimiento puesto que la
practica es el objetivo de la investigacion, por tanto, conocer y actuar son parte del proceso

de exploracion. Esto se da a través de la actividad reflexiva.
- Tiene tres elementos esenciales, es decir investiga, actia y forma.

- Se caracteriza por un proceso denominado espiral de cambio y se preocupa tanto por el

proceso como por el producto

Como se menciona anteriormente, el proceso de la Ivestigacion-Accion se lleva a cabo a
través de una espiral de cambio, es decir que es un proceso ciclico, pues los pasos tienden a
repetirse en una secuencia similar. De acuerdo con Kemmis (como se cit6 en LaTorre, 2005),

esta metodologia comprende cuatro etapas: planificacion, accion, observacion y reflexion.
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A través de la ilustracion confirmamos que los ciclos en el proceso de la Investigacion-
Accion diversos momentos: en la primera etapa se diagnostica el problema o bien, se
identifica una temética que sea de interés en los implicados, pues de esa manera estaran
dispuestos a buscar una solucion a dichas problematicas. Posteriormente, se elabora un plan
de actuacién que contenga la idea general de la tematica, los factores a cambiar, las

negociaciones realizadas, asi como los recursos necesarios.

En la tercera etapa, se pone en practica el plan de la etapa anterior y se recogen los datos.
Posteriormente se lleva a cabo la fase en donde se interpretan los resultados y reflexiona
sobre ellos y generalmente se elabora un informe en donde se plasman los resultados para

analizarlos nuevamente y asi después, se pueda iniciar una nueva espiral.

Esta investigacion se llevd a cabo en dos ciclos. El primer ciclo tuvo lugar durante los meses
de agosto a diciembre del 2020, se realizaron las cuatro etapas descritas previamente, es decir
que se identifico el tema de interés, se elabord el plan de actuacion, luego se puso en practica
y se concluyd con el analisis de los resultados. Considero que este primer ciclo fue una fase
exploratoria debido a que, la informacion obtenida durante la implementacion del plan fue
analizada y reflexionada para poder adaptar y mejorar el plan de actuacién del segundo ciclo,

el cual comprendio los meses de enero a junio del 2021.

2.2 El contexto

La Facultad de Lenguas Campus Tuxtla de la Universidad Auténoma de Chiapas (UNACH)
ofrece cursos de los siguientes idiomas: inglés, aleman, francés, italiano y chino mandarin en
distintas modalidades, como son las clases presenciales de lunes a viernes una hora diaria,
sabatinos o intensivos: cinco horas en un dia a la semana; y de aprendizaje semi-dirigido en
el Centro de Auto Acceso (CAA).

Considerando la importancia que tienen los idiomas (principalmente el inglés) para el
desempefio profesional, todas las licenciaturas ofertadas por esta universidad tienen como
requisito aprobar ciertos niveles de inglés; sin embargo, algunas carreras (como la
Licenciatura en Turismo o la Licenciatura en la Ensefianza del Inglés) deben cursar al menos,

un idioma adicional durante algunos semestres.
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Durante los dos ciclos se trabajaron con grupos de italiano 1 (nivel principiante o Al de
acuerdo al Marco Comun Europeo de Referencia para las Lenguas) del Departamento de
Lenguas, Campus Tuxtla. Normalmente estos grupos, tienen sus clases presenciales, una hora
diaria, en el turno vespertino; pero, dada la emergencia sanitaria (ocasionada por el virus
Covid-19) a la que nos estamos enfrentando y que nos ha forzado a un confinamiento en casa
desde marzo del 2020, las clases se dieron de manera virtual en clases sincrénicas a través de
Zoom y Meet; y asincronicas a través de la plataforma digital de la UNACH, denominada

Digitaliza-t.

La mayor parte del trabajo con los proyectos se trabajo de manera sincrénica. Durante el
primer ciclo se invirtieron 26 clases; mientras que, en el segundo ciclo, se emplearon 25

sesiones sincrénicas. Cabe mencionar que cada sesion tenia una duracién de 50 a 55 minutos.

La mayoria de los grupos del Departamento de Lenguas, estan conformados por estudiantes
“particulares”, es decir, que no son estudiantes de ninguna licenciatura ofertada por la
universidad; sin embargo, también hay algunos grupos del DL, que se conforman de
estudiantes de algunas de las facultades de la universidad. Durante la investigacion, en uno
de los cuatro grupos, hubo alumnos de la Facultad de Contaduria y Administracion, en su

mayoria de la Licenciatura en Gestion Turistica.

2.3 Participantes

Tal y como se mencioné en el apartado anterior, los estudiantes cursaban italiano nivel
principiante (Al de acuerdo al MCERL), cuyas edades oscilaron entre los 18 y 30 afios de
edad. Durante ambos ciclos, los cuatro grupos pertenecian al Departamento de Lenguas y

Ilevaron clases en linea durante el turno vespertino.

Durante el primer ciclo, el grupo 1B llevo clases en el horario de 14 a 15 horas y el grupo E,
en la hora siguiente, es decir de 15 a 16 horas. El primer grupo estuvo conformado por 6
estudiantes, en su mayoria mujeres. EIl segundo grupo fueron 18 estudiantes, un grupo mixto.
Es decir que, en total, fueron 24 estudiantes; sin embargo, para la investigacion, solo se

consideraron a 18 personas para este primer ciclo.

Para el segundo ciclo, las clases del grupo B fueron en el horario de 14 a 15 horas, mientras

que el grupo C llevo clases de 16 a 17 horas. Ambos grupos estaban conformados por 21
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estudiantes cada uno, es decir 42 estudiantes en total. No obstante, para este segundo ciclo

de la investigacion solo se consideraron a 28 personas como participantes.

En total participaron 46 estudiantes, 18 en el primer ciclo y 28 en el segundo. Para elegir a
los participantes, tomé en cuenta que fueran personas que estuvieran activas durante las
clases y durante la implementacion de los proyectos, es decir, que hayan cumplido con todas
las actividades solicitadas para la integracion y elaboracion de esta investigacion, por
ejemplo, el cuestionario, las reflexiones y las actividades que comprendian cada uno de los

proyectos.

Para identificar a los participantes, se crearon abreviaturas, por ejemplo, S4E: se usa la letra
S, para referir al estudiante (Studente); Asi mismo, el nimero representa el nimero de
participante del estudiante, el cual fue asignado de acuerdo al orden alfabético de los
apellidos, comenzando con la letra A. Finalmente las letras E, C o B, corresponde al grupo
al que pertenecian. Para identificar a los alumnos del segundo ciclo se siguié el mismo patron,
pero, se agrego el numero 2 antes de la S, por ejemplo, la abreviatura 2S4C corresponde al

cuarto estudiante de segundo ciclo del grupo C.

Ademas de los estudiantes, al tratarse de un proceso de Investigacion Accidn, como docente
investigadora, también he asumido el rol participante pues fui quien impartio las clases de
italiano y dirigio el trabajo por proyectos. Asi mismo, mi directora de tesis y lectores tuvieron
una participacion constante en la construccién del proyecto de investigacion; de igual forma,
los docentes de las materias de Proyecto de Accidn — Docente, quienes me acompafaron

durante el proceso de investigacion y fueron guias en este recorrido.

2.4 Estrategia metodoldgica

Dada la naturaleza de este estudio, se empled el modelo de Kemmis (como se cité en LaTorre,
2005), quien describe cuatro fases: planificar, actuar, observar y reflexionar. Este estudio
inicio con un analisis introspectivo para identificar la tematica de interés como docente
investigadora. Posteriormente, procedi a la planificacion del primer ciclo: haciendo la
busqueda de informacidn, organizando la estructura de los proyectos y disefiando el resto de
los instrumentos. Después de aplicarse y de haber analizado los resultados, ha sido posible
hacer una restructuracion o cambios para tener una planificacion més estructurada para el

ciclo dos de la investigacion.
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Cabe mencionar que el ABP se aplica de manera complementaria al programa, debido a que
los proyectos forman parte de un programa méas amplio de Italiano | y, ademas, durante el
semestre, solo algunos dias son dedicados a ellos.

2.5 Técnicas de investigacion
Durante ambos ciclos de la investigacion se implementaron técnicas como la observacion

participante, diario del investigador, diario del estudiante, cuestionarios y para la
implementacion del ABP, las planeaciones de clase y las rubricas para la evaluacién de los

mismos. Todos estos se describen a continuacion:

Cuestionarios: Este instrumento se trata de un conjunto de preguntas, las cuales pueden ser
de distintos tipos. Este debe ser preparado cuidadosamente pues su finalidad es “obtener, de
manera sistematica y ordenada, informacién acerca de la poblacion con la que se trabaja,
sobre las variables objeto de la investigacion o evaluacion” (Garcia, 2003, p. 2). Para este
estudio, se consideraron dos cuestionarios: uno antes de iniciar con el trabajo por proyectos

y el otro al finalizar. Para su aplicacion, se utilizé la plataforma Google Forms.

Durante el primer ciclo, el cuestionario inicial estuvo compuesto por 16 preguntas, dentro de
las cuales, 2 se enfocaron hacia la clase de lengua, 3 a los conocimientos socioculturales y el
resto eran acerca de los temas de los proyectos. Estos se distribuyeron de la siguiente manera:
3 para el proyecto acerca de alimentos y bebidas, 3 acerca de las fiestas italianas y 5 se

enfocaron al tema de la gesticulacion (véase anexo 1)

Por otro lado, el cuestionario final estuvo compuesto de 13 preguntas, cinco de ellas se
enfocan a los puntos socioculturales, dos comprenden el espacio para que los estudiantes
pudieran hacer comentarios con respecto a las clases en linea y algiin otro comentario general,
el resto de las preguntas se enfoca a los proyectos: una hacia el primero, dos para el segundo
y tres para el tercero. Cabe mencionar que dicho cuestionario, tuvo un caracter hasta cierto
punto evaluativo, con el fin de observar los conocimientos adquiridos a través de los

proyectos (véase anexo 3)

Para el segundo ciclo se hicieron varias modificaciones con respecto al enfoque de las
preguntas y de igual forma, la cantidad de preguntas. En el cuestionario inicial (ver anexo 2)

hubo una reduccién a 13 preguntas. Las preguntas que iban con relacion a los temas de los
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proyectos fueron reformuladas, de tal manera que fueran menos enfocadas a lugares,
festividades o gestos especificos. Asi que al final, 2 preguntas se enfocaron al primer
proyecto, 2 al segundo y cuatro al tercero.

Por otro lado, con respecto al cuestionario final, se mantuvo la misma estructura y formato

del que se aplico en el primer ciclo.

Recursos digitales: Dadas las situaciones actuales de emergencia sanitaria, en que las clases
han sido en linea. Las clases durante el curso de italiano se llevaron a cabo de lunes a viernes,
con una duracion de 50 minutos. Estas sesiones se llevaron a cabo a través de las plataformas
Meet y Zoom. Algunas de estas sesiones se dedicaron particularmente a la implementacion

de los proyectos. Estas sesiones fueron grabadas para su posterior observacion.

Aunado a eso, para esta modalidad, también se emple6 la plataforma educativa Digitaliza-t
de la UNACH para el trabajo asincronico, pues a través de esta, se dio seguimiento a los
avances de proyectos y progreso de los estudiantes. Para esto, y con el fin de lograr una mayor
organizacion, en la plataforma hubo una seccion especial denominada “Progetti”, ésta a su
vez estaba subdividida por el titulo de los proyectos y dentro de cada uno de ellos, se podia
encontrar espacios predeterminados con las presentaciones iniciales de los proyectos, las
rubricas de evaluacion y algun otro material para consulta de los estudiantes. Ahi mismo
estaban establecidos los espacios para el trabajo colaborativo (wikis), para la entrega de los
avances y los productos finales de los proyectos.

Planes de clase: Son de gran utilidad para guiar al profesor en el direccionamiento de las
clases, de acuerdo con Reyes-Salvador (2016, p. 88) “recobra notable importancia al
convertirse en el eje transversal que garantiza al docente aterrizar las actividades de manera
sistémica y sistematica”. Es por eso que debe pensarse y organizarse con cautela, para que
asi a través de este se puedan alcanzar los objetivos didacticos. Durante este primer ciclo, se
desarrollaron 13 planes de clase: cinco para el primer proyecto, cinco para el segundo y tres
para el tercero. De manera similar, durante el segundo ciclo, se desarrollaron 13 planes de

clase: cuatro para el primer proyecto, cuatro para el segundo y cinco para el tercero.

Estos planes de clase se utilizaron para dar seguimiento a los proyectos, los cuales, a pesar

de su naturaleza de integracion de distintos conocimientos y habilidades, se enfocaron
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principalmente a los puntos socioculturales, a través de espacios de seguimiento y

retroalimentacion.

Diario del investigador: A través de esta técnica, se plasmaron las explicaciones,
observaciones, reflexiones o interpretaciones de alguna situacion o momento en particular
dentro de la investigacion. Eso hace que esta técnica sea muy Util para la investigacion pues
a través de este se pueden lograr cambios en la practica docente, ya que comprende la
dimensién animica (sentimientos, creencias y percepciones) sobre las acciones durante la
investigacion (Latorre, 2005). Durante el primer ciclo se obtuvieron trece entradas de diario,
en los que se implementaba el trabajo por proyectos. De manera similar, en el segundo ciclo,
se obtuvieron 15 entradas dentro del diario del profesor.

El registro de la informacion plasmada en los diarios se realizé en documentos en Word en
formato libre para la narracion y con la fecha correspondiente. Posteriormente, la lectura de
estas entradas, han permitido analizar mis vivencias como docente e investigadora durante

todo el proyecto de investigacion.

Diario del estudiante: De acuerdo con Gémez (2013) un Diario fomenta que los estudiantes
realicen un “ejercicio metacognitivo para revisar y narrar su proceso Yy los resultados logrados
a partir de éste; y, por otra parte, al profesor le prodiga informacion valiosa para la revision
Yy, en su caso, adecuacion de la propuesta didactica” (p.105). Durante el primer ciclo, se
obtuvieron 7 entradas de diario: tres corresponden al proyecto 1; mientras que para el
proyecto 2 y 3, se hicieron dos entradas (una al inicio y al final de cada proyecto). Este
instrumento se trabajo en la plataforma Digitaliza-t y a los estudiantes se les proporcioné una
guia de preguntas para motivarlos a redactar la informacion correspondiente para posterior
analisis.

Para el segundo ciclo se incluyeron dos reflexiones una antes de iniciar con toda la
implementacion del trabajo con proyectos, a fin de conocer la experiencia que han tenido los
estudiantes con esta forma de trabajo. Al final, también se hizo una reflexion para conocer
las experiencias y sentimientos que les deja el trabajo con proyectos. Asi mismo, durante el
trabajo con los proyectos, se mantuvo la distribucion del ciclo anterior, es decir que se solicitd
una entrada antes de iniciar con el proyecto y otra al momento de concluirlo; por tanto, en

total se obtuvieron ocho entradas.
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Rubricas: Uno de los elementos méas importantes para el primer ciclo, fueron las rubricas,
funcionando como guias establecidas y definidas que me permitieron valorar los aprendizajes
y productos hechos en cada proyecto. De acuerdo con Gatica-Lara y Uribarren-Berrueta
(2012), las rubricas “Son tablas que desglosan los niveles de desempefio de los estudiantes
en un aspecto determinado, con criterios especificos sobre rendimiento. Indican el logro de
los objetivos curriculares y las expectativas de los docentes” (p. 61). Para ambos ciclos
elaboré tres rubricas (una para cada proyecto), tomando en cuenta cuatro niveles:
sobresaliente, notable, mejorable e insuficiente; sin embargo, los rubros si fueron distintos
en cada proyecto, pues dada la naturaleza y particularidad de cada uno de ellos, se
consideraron diferentes elementos, dependiendo la naturaleza del producto final solicitado

(véase la seccion de anexos), por ejemplo:

Rébrica Ciclo1 Ciclo 2
Rubros Rubros
Proyecto 1 e Estructura y contenido e Estructura
e Proceso e Contenido y distribucién
e Trabajo Colaborativo e Informacion
e Organizacion de ideas e Uso de la lengua
e Creatividad e Creatividad
e Proceso
e Trabajo colaborativo
e Presentacion
Proyecto 2 e Estructura e Estructura
e Contenido e Contenido
e Informacion e Referencias
e Uso de la lengua e Informacién
e Proceso e Video
e Trabajo Colaborativo e Uso de la lengua
e Organizacion de ideas e Organizacion de ideas
e Creatividad e Creatividad
e Proceso de trabajo grupal
e Trabajo colaborativo
Proyecto 3 e Calidad del Audio y video e Calidad del video y del
e Contenido audio
e Uso de la lengua o Contexto
e Fluidez y Naturalidad e Competencia comunicativa
e Uso de los gestos e Uso de la lengua
e Coherenciay Cohesion e Fluidez y naturalidad




e Proceso e Uso de los gestos

e Trabajo Colaborativo e Coherenciay cohesion
e Creatividad e Creatividad

e Proceso grupal

e Trabajo colaborativo

Tabla 5 Rubros para evaluacion de los proyectos

Como se puede observar en la tabla anterior, para el segundo ciclo se hicieron cambios en
cuanto al contenido de las rubricas empleadas para evaluar los proyectos, considerando mas
rubros que me permitieron tener méas precision en cuanto lo observado y asi, hacer una

evaluacion mas objetiva, pues al final tuve que dar una valoracién numérica con base en esta.

Durante el primer ciclo, esta misma rabrica la utilizaron los estudiantes para la
autoevaluacion y la coevaluacion; sin embargo, pude notar que los estudiantes tuvieron
dificultades para utilizarla asi que, para el segundo ciclo, con base en los mismos rubros de
la rdbrica de la docente, ésta se adapto de tal manera que la rubrica fuera mas comoda para
la autoevaluacion de los estudiantes; asi mismo, se cre6 una lista de cotejo para la

implementacién de la coevaluacion.

Observacion participante: Esta técnica difiere de la observacion comdn, en ésta el
investigador no es una persona pasiva, mas bien, requiere que se involucre y participe
activamente dentro del grupo en el que se lleve a cabo la investigacion, es decir que es un

medio para la obtencion de datos.

Esta técnica ha sido muy relevante y necesaria en este tipo de investigacién pues,
considerando que esta inicia por el interés del propio investigador, permite que los datos
obtenidos reflejen la realidad desde la perspectiva propia sobre él mismo, asi como de los
participantes, esta relacion entre el investigador y los participantes da “lugar a la obtencion
de un cuerpo de datos descriptivos: las propias palabras de las personas, habladas o escritas,
el desarrollo de los fendmenos recogidos a través de descripciones detalladas de los sucesos
observados por el investigador” (Munarriz, 1992, p.110). Ademas, Latorre (2005) argumenta
que “utilizar la observacion participante resulta mas apropiado cuando los objetivos de la
investigacion pretenden describir situaciones sociales, generar conocimiento, mejorar o

transformar la realidad social” (p. 58). Tal y como se menciona previamente, el investigador
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es un elemento activo debido a que es quien se encarga de impartir las clases. Debido a que
la investigacion se llevd a cabo en entornos virtuales, las clases fueron grabadas y
posteriormente se observaron y analizaron por la propia docente-investigadora a fin de poder

rescatar informacién importante para la investigacion.

Portafolios: Reflejan una historia de aprendizaje de los estudiantes, mas que la coleccion de
documentos, éstos involucran un proceso de reflexion sobre el propio aprendizaje (Oxford,
1990).

La idea de emplear portafolios durante esta investigacion surge a raiz de que el
desconocimiento en el manejo de las plataformas, ocasiond que algunos trabajos elaborados
por los estudiantes del primer ciclo, se extraviaran o bien, que fuera dificil de encontrarlos,
por tanto, se planed que los estudiantes emplearan un portafolio para el segundo ciclo, a fin
de tener mayor organizacion de los datos durante la investigacion, asi como un respaldo de

la informacion.

Para el portafolio, se disefié un formato de Power Point, el cual, comprendia los espacios
para incluir los proyectos y todas las reflexiones, de tal manera que los estudiantes
identificaran el orden de las actividades. Cabe mencionar que cada estudiante, tenia la
libertad de poder editar el formato a su gusto, es decir que podian ponerle los colores o
imagenes que ellos quisieran, siempre y cuando se conservara el orden de contenido asignado

por mi, en mi rol de docente investigadora.

A fin de motivar a los estudiantes, estos portafolios fueron considerados dentro del criterio
de evaluacion; sin embargo, se consideré principalmente el proceso de entregas, es decir, que
los estudiantes cumplieran con todas las actividades del portafolio, evitando asi la evaluacion

subjetiva con respecto a las reflexiones y opiniones de los estudiantes.

2.6 Procedimiento de recoleccién de la informacion

Esta investigacion se ha llevado a cabo en dos ciclos: el primer ciclo tuvo lugar de agosto a
diciembre del 2020, considero que este fue una fase exploratoria. El segundo ciclo fue de
enero a junio del 2021, en donde hubo mejora de las técnicas descritas en el apartado anterior

a fin de tener una mejor estructuracion de los proyectos.
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El primer paso para la implementacion de los proyectos, era elegir los temas. Con los cuales,
los estudiantes pudieran abarcar los factores culturales: conocimiento acerca de las
diferencias culturales y regionales, los cuales son parte de la competencia sociocultural
(Celce-Murcia, 2008). Asi que, con ayuda de uno de mis lectores, se analizo el plan de
estudios de italiano 1 del 2006 y los temas propuestos por el Consejo de Europa (2001),
dentro del MCERL, para delimitar los temas socioculturales més apropiados para los

estudiantes del primer nivel. Los temas elegidos al final, fueron:

1. los establecimientos de alimentos y bebidas
2. las fiestas y tradiciones
3. lagesticulacion.

Para poder elegirlos, de manera mas detallada, primero se revisé el programa de estudios de
italiano 1 del Departamento de Lenguas. Como parte de los objetivos académicos, en el
espacio de los componentes socio culturales, sefiala que, al finalizar el curso, el estudiante
relacionard las caracteristicas distintivas de la sociedad italiana con las caracteristicas de su

propia cultura, tomando en cuenta los siguientes tres temas:

. Primeros acercamientos
. Distintas formas de presentarse y de acercamiento
. Trato formal e informal (Lei / tu)

Como se puede observar, el plan de estudios, no precisa mas informacién con respecto a los
puntos enunciados; asi que también se recurrio a checar el contenido del Caffe Italia 1, el
cual es el libro que se utilizaba para los primeros tres semestres del curso de italiano. Dentro
de los temas identificamos la unidad 1 y la 4. Pues en ellas hace referencia al bar y a otros

tres tipos de establecimientos de alimentos y bebidas.

Posteriormente, al revisar los temas propuestos por el MCERL, encontramos nuevamente en
el punto 1, de la vida diaria, la comida y bebida, horas de comidas, modales en la mesa; y en el
punto 6, de las convenciones sociales, los aperitivos, bebidas, comidas. Esto confirmd el interés de
seleccionar el tema de establecimientos de alimentos y bebidas, con el fin de conocerlos y ademés

notar las diferencias con respecto a nuestra cultura.

Para el segundo y tercer tema se analizaron principalmente los temas propuestos por el

MCERL, tratando de elegir los més factibles en el sentido de que me permitiera planear un
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proyecto en el que los estudiantes no tuvieran muchas dificultades para poder encontrar

informacion y realizar las actividades correspondientes.

En el caso particular del segundo tema, se considero las ceremonias y practicas religiosas,
las cuales estan comprendidas dentro del punto 7: el comportamiento ritual; sin embargo, al
investigar con un par de personas nativo hablantes, acerca de la forma de celebracion de las
bodas, cumpleafios, e incluso, la manera en la que se llevan a cabo los funerales, pude
percatarme que este tema era muy ambiguo, pues a pesar de haber ciertos protocolos que
difieren de nuestra cultura, en realidad estas diferencias también cambian dependiendo de la
region o la ciudad, es decir que no es algo totalmente estandarizado, por tanto esto podia
dificultar mucho las cosas, ya que los estudiantes podrian recurrir a los estereotipos.

Por lo anterior, dentro de este mismo punto se encuentran las celebraciones, festividades,
bailes, discotecas, etc., asi que, después de investigar un poco, consideramos que este tema
podria ser mas factible por dos razones: la primera, porque Italia es un pais rico culturalmente
hablando, asi que existen muchas festividades y celebraciones; la segunda razon es que es
posible encontrar suficiente informacion sobre los temas. Ademas de eso, considero que es

un tema que despierta el interés en ellos.

En el caso del tercer tema, la cultura italiana se caracteriza por su gesticulacion tan enfatizada,
asi que reconozco que es un tema que personalmente, me interesaba mucho y es algo que
trabajaba en clase, pero de manera muy resumida e imprecisa. Asi que, al ver el lenguaje
corporal, dentro del punto 5, consideré que este tema seria bastante atractivo para los
estudiantes, pues de esta manera, podrian reconocer esta peculiaridad de la cultura italiana

mientras contrastan estos movimientos corporales con los de nuestra cultura.

Una vez elegidos los temas, esto me permitié poder crear el primer instrumento, el cual se
trata del cuestionario, cuyo objetivo fue identificar el conocimiento acerca de algunos
aspectos culturales, tales como ideas generales sobre la cultura italiana, las diferencias entre
los diversos establecimientos de alimentos y bebidas, las fiestas y tradiciones, gestos y

expresiones.

Este cuestionario estuvo conformado por 15 preguntas (ver anexo 1), las primeras dos fueron

para conocer la opinion de los estudiantes con respecto a los elementos principales a aprender
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y practicar en la clase de italiano. Las siguientes tres preguntas se enfocan a conocer
componentes de los aspectos socioculturales de manera general, es decir las ideas acerca de
los italianos, los elementos que componen la cultura de un lugar y finalmente la importancia
que tendrian estos para los estudiantes. Posteriormente, las siguientes preguntas se enfocan
particularmente a los temas de los proyectos a implementar: tres son acerca de los
establecimientos de alimentos y bebidas, tres son acerca de las celebraciones y festividades,
las Gltimas son acerca de la gesticulacion en la cultura italiana. Cabe mencionar que este

instrumento fue piloteado, mejorado y posteriormente implementado.

Para el primer ciclo, una vez que se tuvieron los temas, planeé el primer proyecto, haciendo
en primera instancia un plan general, estableciendo los objetivos, los recursos a utilizar y
conforme a la marcha, los planes de clase. EI primer proyecto tiene por titulo: Mangiare e
Bere! y sus objetivos fueron: Reconocer las caracteristicas de los distintos sitios de alimentos
y bebidas, identificar las diferencias con respecto a los horarios, tipos de comida, motivos de
encuentro, y contrastar las diferencias culturales entre Italia y México.

Durante la implementacion de este proyecto las clases fueron grabadas para su posterior
observacion y analisis; ademas, tanto los estudiantes como la docente hicieron las entradas
de diario; los estudiantes escribieron en su diario en tres momentos: al inicio, a la mitad y al

final; en mi caso, escribi en el diario al finalizar cada intervencion de los proyectos.

Al final de las tres semanas que durd el primer proyecto, cuando presentaron sus infografias,
se aplico la primera rubrica para la evaluacion del producto final. Como docente utilicé esta
rubrica para evaluar numéricamente a los estudiantes; ademas, también los alumnos la

usaron, a través de Google Forms, para autoevaluar a su propio equipo

Una semana después, se implement6 el segundo proyecto, teniendo un proceso similar al
anterior. Los objetivos fueron: Conocer las distintas fiestas y tradiciones que se llevan a cabo
en Italia y contrastar las formas de celebracion entre México e Italia. Para esto, los estudiantes
debian buscar videos con el proposito de disefiar un cartel que describiera una festividad o
celebracion italiana. Este proyecto durd dos semanas, por tanto, los estudiantes solo hicieron

dos entradas del diario: al iniciar y al finalizar el proyecto.
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Inmediatamente, se inici6 con el tercer proyecto, el cual tuvo el objetivo de observar que la
cultura italiana se caracteriza por su expresion corporal. Analizar la importancia de los gestos
y contrastarlos con los de la cultura mexicana, asi como relacionarlos con expresiones orales.
Para este proyecto, se les pidié a los estudiantes que elaboraran un juego de roles video
grabado, en donde se pudieran percibir el uso de los gestos. Al igual que el proyecto anterior,
este fue implementado por dos semanas y se obtuvieron dos entradas de diario. Para este
proyecto, la rubrica fue utilizada también por los estudiantes para poder auto evaluarse y

evaluar a otros equipos.

Una vez finalizado el trabajo con los proyectos, se hizo el cuestionario final, este cuestionario
estuvo conformado por 11 preguntas y tuvo, hasta un cierto punto, un enfoque evaluativo,
para que asi, a través de las respuestas obtenidas, pudiéramos contrastar con las respuestas
iniciales y posteriormente identificar si hubo aprendizajes y cambios en cuanto a sus

percepciones y también si hubo aprendizaje en los temas tratados en los proyectos.

Para el segundo ciclo se hicieron algunos cambios de mejora. Se conservaron los mismos
temas, sin embargo, los productos finales se intercambiaron puesto que en esta ocasion en el
proyecto 1 se solicito un cartel y para el dos, se solicito una infografia. Para el tercer proyecto

se solicitdé lo mismo del ciclo anterior, es decir el video.

Asi mismo, se aplicaron dos cuestionarios, uno antes de iniciar con el tratamiento y otro al
terminar. A diferencia del ciclo uno, el cuestionario inicial estuvo conformado por 13
preguntas, las cuales se enfocaron al mismo contenido descrito en parrafos anteriores; sin
embargo, las preguntas que se orientaban a los temas de los proyectos, fueron menos

especificas. Por otra parte, en el cuestionario final no se hicieron cambios.

Con base en las planeaciones de clases del primer ciclo, solo se hicieron adaptaciones, pero
se realiz6 un plan general de trabajo, el cual fue presentado a los estudiantes antes de iniciar
con los proyectos, de tal manera que esto permitiera mayor organizacion. Ademas, se
registraron 8 entradas en el diario, se implementaron antes de iniciar y después de concluir
cada uno de los proyectos; las dos entradas restantes se enfocaron a las experiencias generales
de los estudiantes con respecto a elaborar proyectos, por tanto, la primera entrada fue antes

de iniciar con los proyectos y otra al finalizarlos.
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A fin de tener mayor organizacion y respaldo, tanto de los productos finales solicitados en
cada proyecto, asi como de las rubricas y de las entradas de diario, durante el segundo ciclo
se implementd un portafolio de evidencias. En mi rol como docente-investigadora
proporcioné una secuencia estructurada para compilar todo el trabajo. Esto indudablemente
fue benéfico, pues también sirvid6 como fuente de consulta al momento de analizar la

informacion.

2.7 Procedimiento de analisis de la informacion

Una caracteristica de la investigacion cualitativa es que en ella se genera gran cantidad de
informacion, debido a que se trabaja principalmente con palabras, asi que, es importante tener
muy presente las preguntas de la investigacion, pues esas seran la mejor defensa contra el

exceso de informacién (Fernandez, 2006).

Por lo anterior, el anélisis de la informacién conlleva los siguientes pasos:

1. Obtener la informacion

2. Capturar, transcribir y ordenar la

. ., Permite asignar
informacion

en categorias
3. Codificar la informacion

tedricos

llustracion 5 Proceso de andlisis en la investigacion cualitativa. Elaboracion propia, basado en Ferndndez (2006)

Codificar la informacion es un paso muy importante dentro del analisis, es “el corazon vy el
alma del analisis de textos enteros™” (Ryan y Bernard, como se cito en Fernandez, 2006, p. 4).
Se trata de agrupar la informacion, analizando los contenidos, encontrando similitudes para
poder desarrollar categorias. Dentro de éstas se deben generar codigos, los cuales, ademas de
reducir el texto, sirven como marcadores para identificar puntos especificos en el texto

(Fernandez, 2006). Los pasos a seguir para la codificacion son los siguientes:

unidades de significado
y agrupar la informacion

4. Integrar la informacion Se trata de relacionar
las categorias entre siy
con los fundamentos
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" Tener materiales
Transcribir todo el

N necesarios para Tratar de ir
material a ser o . .. . ipe .
. sefalar informacion identificando tépicos
analizado
relevante
. . Leer el material las
Organizar el material, Comenzar la
. e g veces que sean
a través de colores o codificacion formal de X
- e . necesarias para
con indicadores una manera sistémica

apropiarse del texto

Comparar y discutir
semejanzas y diferencias
(principalmente cuando

se trabaja de manera

grupal)

Iniciar con la frase
interpretativa

llustracion 6 Pasos para la codificacion. Elaboracion propia, basado en Ferndndez (2006)

Tal y como se puede observar, el procedimiento de analisis de la informacion es un proceso
muy complejo y constante. Por tanto, desde que se fueron obteniendo los datos se trataron de
organizar, leer y analizar. Tal y como se menciona previamente, el cuestionario se elaboro
partiendo de los dos aspectos mas importantes de esta investigacion, que son el Aprendizaje
Basado en Proyectos y los conocimientos socioculturales. Posteriormente, después de
analizar la informacion obtenida a traves de las diferentes técnicas de recoleccion, se

obtuvieron las siguientes categorias:

Aprendizaje e Percepcion de los estudiantes acerca del ABP
Basado en e Trabajo colaborativo

Proyectos e Estrategias de trabajo

Conocimientos e Aprendizaje de los aspectos socioculturales
socioculturales e Percepcion de los estudiantes

Clases en linea e Retos y dificultades

Con base en estas categorias, consideré pertinente que éstas deberian presentarse
primeramente por cada proyecto, tomando en cuenta testimonios, ejemplos y la opinion de
algunos autores. Posteriormente se presenta un analisis general de los tres proyectos,

tomando en cuenta aspectos como las caracteristicas del ABP, el trabajo colaborativo, la
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evaluacion, coevaluacion y autoevaluacion, y las limitantes de la investigacion. Dentro de
ésta Ultima, se identifico el tiempo, el uso parcial del ABP, la confianza en el ABP como
docente — investigadora y, finalmente, el desconocimiento de las plataformas.

La informacion obtenida durante todo el proceso de investigacion se analizd siguiendo el
proceso sefialado por Fernandez (2006), primeramente, todos los datos obtenidos después de
la aplicacion de las diversas técnicas utilizadas, se agruparon para generar categorias y
codigos, las cuales después de ser contrastados con la opinidn de los autores considerados en
el marco teorico, asi como de nuevos autores, permitieron una triangulacion de la

informacion, teniendo como resultado este reporte final.

2.8 Problemas éticos a considerar

Durante ambos ciclos de la investigacion se pretendié desarrollar, a través de un ambiente de
confidencialidad y respeto para los participantes. Es por eso que antes de iniciar, fueron
notificados acerca del objetivo de emplear instrumentos como las videograbaciones. De igual
forma se les garantizé el anonimato de sus evidencias de trabajo, y el hecho de que las
videograbaciones solo serian utilizadas para efectos de la investigacion y no para ser

compartidas en plataformas, cumpliendo cabalmente con todo lo anterior.

Para sintetizar, en este capitulo se describe la metodologia que se usd durante esta
investigacion. Primeramente, se hizo una descripcién de la naturaleza de la investigacion:
contemplando que se traté de una investigacion — accion, la cual se rige bajo los principios
de la investigacion cualitativa, esta se orienta hacia la mejora de la propia practica docente.
Posteriormente, se habld de las caracteristicas del contexto y de los participantes de la
investigacion, es decir de alumnos del primer semestre de italiano, cuyos grupos pertenecen

al Departamento de Lenguas de la Facultad de Lenguas, Campus Tuxtla.

Enseguida se enunciaron las técnicas que se utilizaron para la recoleccion de los datos,
seguido de los procedimientos que se siguieron para obtener la informacién, asi como las
estrategias empleadas para analizarla. En el siguiente capitulo se presentaran los resultados
y el analisis de la informacion generada por las técnicas aplicadas y los proyectos

implementados a lo largo de la investigacion.
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3. Presentacion y Analisis de la informacion

En este espacio se presentan los resultados y la informacion obtenida durante todo el proceso
de la investigacion. Los datos obtenidos a través de la implementacion de los instrumentos
previamente descritos, se agruparon de acuerdo al proyecto correspondiente, es decir,
haciendo una seleccion de la informacion correspondiente a cada proyecto. De ese modo, el
analisis se presenta primeramente por proyecto, retomando los ejes principales de esta
investigacion: el Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP), los conocimientos socioculturales

y las clases en linea.

Posteriormente se analizaron aspectos que, destacaron dentro de la informacién, como las
caracteristicas del ABP, el trabajo colaborativo, la evaluacion, coevaluacion y
autoevaluacion, y las limitantes de la investigacion. Dentro de ésta ultima, se identificé el
tiempo, el uso parcial del ABP, la confianza en el ABP como docente — investigadora vy,

finalmente, el desconocimiento de las plataformas.

3.1 Exploracién inicial y final sobre los conocimientos socioculturales del italiano
Antes de empezar a implementar los proyectos, el primer instrumento que permitié el analisis
de la informacion fue el cuestionario, pues en él venian dos preguntas relacionadas con la
apreciacion de los estudiantes con respecto a las areas que deben ser mayormente practicadas
en la clase de italiano. El aprendizaje de una lengua extranjera implica que los aprendices
desarrollen una serie de competencias, de acuerdo con el MCERL encontramos dos tipos: las
comunicativas y las generales, las cuales también estan subdivididas en otras competencias.
Es por eso que dentro de este cuestionario se consideraron las siguientes siete opciones de
respuestas: comprension oral y auditiva, expresion escrita y oral, gramatica, vocabulario,

pronunciacion y temas culturales.
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A través de las siguientes gréaficas, es posible percibir que la mayoria de los estudiantes
considero que las principales areas que deben practicarse en la clase de lengua italiana, es la
pronunciacion y la comprension auditiva, seguidos de la expresion oral y el conocimiento de
vocabulario, mientras que el tema de interés para esta investigacion (los temas culturales),
fue el menos seleccionado por los estudiantes y en ambos ciclos los encontramos en los

altimos lugares.

;Cuales de las siguientes areas consideras que son importantes y que deberias practicar en
la clase de italianc?

18 respuestas

Comprension Lectora 13 (72,2 %)

Expresidn escrita 12 (66,7 %)
Expresion oral 15 (83,3 %)
Comprension auditiva 16 (88,9 %)
Gramatica 13 (72,2 %)
Vocabulario 14 (77,8 %)
Pronunciacion 17 (94,4 %)

Temas culturales

llustracion 7: Ciclo 1, Respuestas del cuestionario inicial acerca de las dreas mds importantes en una clase de lenguas.

1. ;Cuales de las siguientes &reas consideras que son importantes y que deberias practicar
en la clase de italiano?

13 respuestas

Comprension Lectora 8 (61,5 %)

Expresion escrita 10 (76,9 %)
Expresion oral 11 (84,8 %)
Comprension auditiva
Gramatica
Vocabulario 11 (24.6 %)
Pronunciacion 11 (84,6 %)
Temas culturales

llustracion 8 Ciclo 2, Respuestas del cuestionario inicial acerca de las dreas mds importantes en una clase de lenguas

De acuerdo con Paricio (2014) “Llevar una lengua extranjera al aula significa poner en
contacto al alumnado con un mundo culturalmente diferente al propio” (p. 216), es decir que

el aprendizaje debe traspasar los confines del aprendizaje y de la practica de los componentes
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linglisticos; no obstante, y con base en los resultados, es posible percibir que los estudiantes
consideran que los conocimientos socioculturales son irrelevantes para el aprendizaje de la

lengua italiana.

En el cuestionario final se procuré mantener el mismo sentido de las preguntas, para poder
contrastar las respuestas de los estudiantes. Sin embargo, en el cuestionario inicial la primera
pregunta se enfocd en la percepcién de los estudiantes con respecto a la importancia de las
areas que deben practicarse en la clase de lenguas; y en el cuestionario final, se les pregunto
acerca de las areas mas practicadas durante el curso, quiza por esto, se encontr6 que, dentro
de las ocho opciones, el rubro de temas culturales ocupaba los primeros lugares. Considero
que esto representa que los estudiantes en realidad lograron identificar que los proyectos se
trabajaron principalmente para promover conocimientos socioculturales; ademas, también se

percibe que se trabajaron las distintas areas propuestas dentro del cuestionario.

;Cuales de las siguientes areas consideras que fueron mas practicadas en la clase de
italiano? Puedes sefalar varias opciones.

12 respuestas

Comprension Lectora
Comprension auditiva
Escritura

Temas Culturales 11 (91,7 %)
Gramatica
Pronunciacion 12 (100 %)

ocabulario

Expresian oral

llustracion 9: Grdfica de las dreas mds importantes en una clase de lenguas. Cuestionario final ciclo 1

48



;Cuales de las siguientes areas consideras que fueron més practicadas en la clase de
italiano? Puedes sefalar varias opciones.

10 respuestas

Comprension Lectora 8 (80 %)

Comprension auditiva 6 (60 %)
Escritura 5(50 %)
Temas Culturales 10 (100 %)
Gramatica 6 (60 %)
Pronunciacion 8 (80 %)
‘Vocahulario 6 (60 %)

Expresion oral 5(50 %)

llustracion 10: Grdfica de las dreas mds importantes en una clase de lenguas. Cuestionario final ciclo 2

Ademas de lo anterior, al inicio, los estudiantes también fueron cuestionados sobre la
importancia que tendria para ellos el aprender temas socioculturales dentro del curso de
italiano. Para esta pregunta se ejemplificaron algunos temas, tales como conocer e identificar
aspectos de la vida de los italianos, su forma de comportarse, su forma de hablar, sus
costumbres, etc. Estos ejemplos permitieron que los alumnos acertaran en los beneficios de
tener conocimientos socioculturales, por ejemplo:

S3B: Cuando vaya algin dia a Italia y tengas que saber de sus costumbres y sus
creencias para no ofender a nadie y no tener malos entendidos

S4E: Si en algun punto llego a viajar o llego a conocer a un italiano, siento que es
importante conocer un poco de su cultura, habitos, etc., para asi no llegar hacer algo
indebido o que los llegue a ofender

En el cuestionario inicial del segundo ciclo se identificaron resultados similares, pero resalta
principalmente la motivacion de los estudiantes, pues muchos de ellos expresaron sus metas:
querer hacer un intercambio, o tener la oportunidad de querer viajar al pais. Y, por ende, al
tener contacto con nativo hablantes consideran que es importante conocer su cultura para

actuar apropiadamente:

2S5C: Supongo que es esencial aprender de cultura al hablar un idioma pues estan
estrechamente relacionados. Pues, al momento de relacionarnos con nativo-hablantes
de la lengua es importante hacerlo de la manera correcta para no faltar el respeto. Al
igual que un idioma también implica la parte no verbal como los gestos.
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En el cuestionario final, aun cuando los ejemplos fueron omitidos, los estudiantes refrendaron
ideas similares a las del cuestionario inicial. En ambos ciclos, la gran mayoria de las
respuestas analizadas, se enfocan principalmente a que tener conocimientos socioculturales
seran de utilidad para el momento de visitar el pais, o al entablar dialogos con personas
nativas; asi mismo, hubo quienes argumentaron que estos temas también son de interés
personal y parte de los conocimientos generales, para compartir con personas con gustos
afines a la cultura italiana:

S12E: En un tema de conversacion con otra persona que le atraiga la cultura italiana

0 para interés propio

2S3C: Como conocimiento general

2S1B: En todo ya que siempre sirve saber algo de algun lugar
En la segunda pregunta del cuestionario inicial, los estudiantes debian enlistar, de manera
libre, las actividades que ellos consideraran que serian de utilidad para practicar las areas de
la pregunta anterior. Dentro de las respuestas de los estudiantes, en ambos ciclos, encontré
que hacen mencidn de actividades tradicionales, tales como repeticion, listas de vocabulario,
actividades auditivas, entre otros; sin embargo, los estudiantes también enlistaron actividades
tales como lecturas, videos, usos de péginas web, entre otras actividades recreativas; mas
ninguno de los estudiantes sefial6 explicitamente a los proyectos. No obstante, muchas de las
propuestas enlistadas por los estudiantes, fueron parte de las actividades desarrolladas

durante el proceso de implementacion de cada proyecto.

3.2 Percepciones sobre el ABP
El ABP involucra un proceso particular que, para alcanzar los objetivos de tan solo un

proyecto, se deben realizar varias actividades. En la siguiente tabla se presentan los objetivos,

el tiempo de implementacién y los productos finales solicitados en cada proyecto:

Proyecto Objetivos Tiempo de Producto
implementacion final
Mangiare e = * Reconocer las caracteristicas Ciclo1: 12 Presentacion
Bere de los distintos sitios de horas (aprox. 9 de una
alimentos y bebidas sesiones) Infografia

* |dentificar las diferencias con
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respecto a los horarios, tipos de  Ciclo 2: 8 horas = Presentacion

comida, motivos de encuentro (Aprox. 7 de un cartel
* Contrastar las diferencias sesiones)
culturales entre Italia y México.
A * Conocer las distintas fiestasy  Ciclo 1: 7 horas = Presentacion
festeggiare! tradiciones que se llevan a cabo (aprox. 7 de un cartel
en Italia sesiones)
* Contrastar las formas de
celebracion entre México e Ciclo 2: 7 horas  Presentacion
Italia (Aprox. 6 de una
sesiones) Infografia
| gesti * Observar que la cultura Ciclo 1: 7 horas Diélogo
italiana se caracteriza por su (aprox. 6 video
expresion corporal. sesiones) grabado
* Analizar la importancia de los (juego de
gestos. roles)

Ciclo 2: 10 horas
(Aprox. 9
sesiones)

* Contrastar los gestos italianos
con los de la cultura mexicana
* Relacionar los gestos con
expresiones orales

Desde la primera entrada de los diarios los estudiantes reflejaban actitudes positivas y

disposicion hacia los proyectos, por ejemplo:

S6B: Los proyectos se me hacen una forma préctica de adquirir conocimiento,
realizar algo nuevo con lo aprendido, desarrollar valores como responsabilidad y
compafierismo, inclinacién y motivacion a alcanzar objetivos. Por lo tanto, se me
hacen una buena opcién para evaluar o poner en desafio a alumnos o empleados,
dependiendo el caso.

S4E: Opino que es de gran importancia trabajar con proyectos porque se amplia
el conocimiento y la investigacion es mas profunda de esta forma tendriamos un
concepto mas claro

S9E: El proyecto me parece perfecto y me agrada mas porque hablaremos de un
establecimiento de alimentos y bebidas, que va de acuerdo a la licenciatura que la
mayoria estamos estudiando (Gestion turistica), nos sera Util porque vamos
aprender un poco mas de la cultura italiana

Aunado a lo anterior, percibo que los estudiantes reconocieron e hicieron mencion de que, a
través del trabajo con proyectos, podrian aprender aspectos socioculturales y contrastarlos

con su propia cultura:
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SIB: “Mi opinion acerca de este proyecto es que es una nueva oportunidad para

’

conocer mas acerca de la cultura italiana...” .

Después de haber implementado el trabajo con los proyectos, en el cuestionario final, 11 de
15 estudiantes mencionaron explicitamente que el trabajo por proyectos fue de gran ayuda
para la préactica de las diferentes areas que ellos consideraron relevantes para el curso de
italiano. Los otros cuatro estudiantes considero que también reconocieron el trabajo
implementado pues hicieron mencion de algunas de las actividades que fueron parte de los

proyectos, tales como: los videos, presentaciones / exposiciones y las lecturas.

2. Con base en tu respuesta anterior, ejemplifica las actividades que te ayudaron a practicar las
areas anteriores.

12 respuestas

Los proyectos
L§s proyectos qde hicimos
Las tareas y{os proyectos flieron piezas claves

Todos (@s proyectos, Iys ejemplos que nos ponia cuando abordamos temas nuevos y como y donde poder
utilizarlo.

Las exposiciones, los didlogos leidos en claseNgs proyectosy tareas del libro.

Repasar, ver videos y el apoyo de la profe

Varias dinamic@s, proyectos, Jdeos, etc
LGQs proyectos epequipo

llustracion 11 Respuestas de los estudiantes del cuestionario final.

Por lo anterior, para el segundo ciclo, se hizo una entrada del diario, para que los alumnos
compartieran sus experiencias con proyectos durante su vida académica. Dentro de los

escritos se pudieron identificar cosas tanto positivas como negativas:

2S2B: Durante mi vida académica he tenido mucha experiencia con distintos
proyectos, desde trabajos en equipo hasta individuales y ahora hasta en equipo con
la modalidad remota, sinceramente antes de la pandemia era mas sencillo tanto de
ponerse de acuerdo como de trabajar, sin embargo, considero que dependen de las
ganas de participar

2S8B: Mi experiencia con el trabajo por proyectos ha sido algo agotador cuando
son pesados y muy divertidos cuando son muy dinamicos, a veces siento estrés
cuando son pesados y hay muy poco tiempo, y a veces son muy faciles y divertidos
cuando son dindmicos, mi aprendizaje se beneficia con los proyectos...
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2S4C: Los proyectos para mi son muy estresantes cuando no se nada acerca del
tema.

2S11C: Personalmente he vivido de todo tipo de experiencias al hacer trabajos en
equipo, especialmente cuando es en clases nuevas en donde nunca he trabajado con
nadie. A veces me tocan buenos equipos en donde todos nos entendemos y
entendemos la manera de trabajar y los ritmos de los demas, pero también he estado
en situaciones no tan agradables en las que hemos sacado a integrantes del grupo
por no trabajar

Otro aspecto importante es el de trabajar los proyectos a través de recursos digitales, en varias
ocasiones los estudiantes manifestaron incertidumbre. Primeramente, porque entre ellos no
se conocian y, por tanto, la organizacion y la comunicacion podia ser limitada, durante todo

el proceso del proyecto, pero sobre todo al momento de elaborar el producto.

2S9C: Siento que se nos hara dificil de manera virtual.

S13C: Durante la carrera me ha ido mejor con gente que conozco, si me atrevo a
trabajar con desconocidos siempre y cuando sea gente comprometida, porque es un
show tener que "arrear" a la gente

2S1B: Hay comparieros que no aportan nada y me acostumbré a trabajar sola, por
lo regular me gustan los trabajos que son individuales porque siento que puedo ser
mas creativa.

Otro de los posibles problemas enunciados por algunos estudiantes se trata de aquellos fallos
técnicos que puedan surgir ya sea durante la clase o al momento de comunicarse entre los
integrantes del equipo; asi mismo, existia el temor a la falta de comprension de los docentes.
En el siguiente testimonio es posible percibir lo que se enuncio6 previamente:

2S13C: Agradeceria mucho su comprensién durante que estemos en esta nueva

modalidad porque si me preocupa muchisimo el tema de exponer porgue usualmente

falla la conexiéon de mi Internet. Realmente tengo un poco de miedo y nervios por

comenzar los proyectos porque adn no se mucho del idioma italiano, pero espero
aprender poco a poco.

Pese a que los estudiantes manifestaron sus incertidumbres y temores, en ambos ciclos, los
estudiantes también expresaron una postura positiva y disposicion al trabajo por proyectos,
considerandolos asi, como una forma mas didactica para poder aprender la lengua italiana,
proyectando una serie de ventajas derivadas de esta forma de trabajo.
254C: Se me hace una buena y dindmica forma de trabajo; seria muy interesante
integrar este tipo de proyectos con cualquier tema de gramaética o incluso tratar

temas culturales para asi recopilar informacion variada y tener un amplio
conocimiento del tema y asi se pueda discutir y conversar en clase. Siento que, de




esta forma, en lo personal, recordaria y aprenderia de una forma divertida,
interesante y mas rapido.

2S5C: Pienso que los proyectos que se elaboraran durante el curso de italiano es
una buena forma de ir familiarizdndonos con el idioma, al igual que podremos tener
conocimientos sobre la cultura, gastronomia y costumbres italianas, a pesar de esta
nueva modalidad considero que los trabajos se pueden elaborar de forma exitosa,
pero siempre y cuando cada uno de los equipos sean constantes y dedicados, ya que
considero que mi postura ante un trabajo es ser muy unida y dedicada con mi equipo
y proyecto que requiera llevarse a cabo

Durante ambos ciclos, antes de iniciar con el primer proyecto, consideré necesaria una
presentacion para explicar a los estudiantes la definicion, las caracteristicas y los pasos para
elaborar los proyectos, pues de ese modo los estudiantes podrian reconocer el proceso que se
iba a trabajar en la clase de italiano. Ese mismo dia, los estudiantes fueron sabedores de los
objetivos, recursos y producto final esperado en el primer proyecto; sin embargo, durante el
proceso, pude percatarme que era necesario hacer un plan general del trabajo, de tal manera
que los estudiantes tuvieran el conocimiento de las actividades programadas. Lo anterior se
implemento en el segundo ciclo, a fin de ser mas puntuales con respecto a las entregas y con

cada una de las actividades que se desarrollaron para el proyecto.

3.3 Proyecto 1: Mangiare e berel

Los habitos alimentarios se diferencian segun las condiciones geograficas, climaticas y
econémicas locales, ademas de sufrir la influencia de cambios socio-culturales [...]. Se
es lo que se come por los habitos culturales que se adquieren y reproducen a lo largo de
la vida y por los significados que se atribuye a los alimentos que se consumen, gque se
amoldan a cada cultura (Nunes de Santos, como se cité en Fusté-Forné, 2016, p. 12).

Cada pais y cada region tiene una identidad gastrondémica propia, la cual es también parte de
la cultura del lugar. Es por ello que el MCERL establece la importancia del desarrollo del
saber (conocimiento general), dentro de la que se encuentra el conocimiento sociocultural
(Consejo de Europa, 2001). Es por eso que, de la lista de los siete aspectos anunciados dentro
de este tipo de conocimiento, en el punto uno: la vida diaria, y el punto seis: las convenciones
sociales, encontramos elementos como las actividades de ocio, aperitivos, bebidas y comidas,
las cuales forman parte de los conocimientos socioculturales. Por lo anterior, considero que

este proyecto contempla ambas secciones puesto que, para el producto final, los estudiantes,
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a través de una infografia, tuvieron que representar un tipo de establecimiento de alimentos
y bebidas, dentro de los que encontramos: pizzeria, ristorante, bar, trattoria, osteria, entre
otros. Ademas, era importante considerar los motivos de encuentro, es decir, las razones de

los italianos para asistir a estos establecimientos.

En el segundo ciclo, se cambié el producto final, pues en esta ocasion, los estudiantes
tuvieron que elaborar un cartel en vez de una infografia, considerando que éste era el primer
proyecto en la clase de italiano, y, por tanto, un cartel podria resultar mas factible para ellos,

debido a que estan mas familiarizados con ellos.

e Actitudes y percepciones del proyecto

Antes de comenzar con este primer proyecto, consideré importante conocer las percepciones
de los estudiantes con respecto al trabajo con proyectos, para esto se analizé el diario de los
estudiantes, y, en ambos ciclos se identificé una buena disposicion para trabajar con este
primer proyecto:

S6E: Que es una muy buena idea para que podamos conocer de manera mas

detallada todos los tipos de establecimientos que hay en lItalia y encontrar
diferencias con lo que tenemos en México

2S11C: considero que el trabajar en este proyecto es una gran oportunidad para
desarrollar nuestra creatividad mientras investigamos y nos informamos sobre la
cultura italiana.

2S17C: A mi se me hace un proyecto interesante porque asi podriamos conocer
mas de la cultura italiana, lo cual considero muy importante, porque no solo
conocer idioma es lo importante, ya que esto nos ayuda a gque en algin momento
gue podamos ir a Italia, estemos familiarizados con cada uno de los
establecimientos que en su momento podamos visitar.

A pesar de los testimonios positivos anteriores, durante el primer ciclo, al observar las clases
video grabadas, pude percatarme que, en ocasiones, los estudiantes demostraban ciertas
actitudes negativas, por ejemplo, mantenian las camaras apagadas y las participaciones eran
esporadicas, generalmente como docente tenia que hacer preguntas directas a los estudiantes,
se percibia desinterés, aburrimiento o cansancio. En una de las sesiones sincronicas, una

estudiante expreso que sentia que se estaba perdiendo mucho tiempo con el proyecto, pues
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ella preferia las clases en las que trabajabamos en el libro; aunado a eso, en una entrada de
su diario, esta misma estudiante expreso lo siguiente:

S1B: ...me he sentido un poco desconcertada y dispersa. Me costd un poco

entender de qué iba el proyecto, entiendo que es importante conocer y saber mas

acerca de la cultura del Pais de Italia, pero tal vez eso lo podamos aprender de
otras formas

Considero que la situacion de esta estudiante, también fue el reflejo de mi percepcién como
docente, pues a pesar de que ya se habia iniciado el trabajo con proyectos, mi postura no me
permitia confiar en que estos podrian ser una nueva oportunidad para promover aprendizajes
distintos a los aspectos lingtisticos de la lengua. A raiz de una platica con mi asesora logré
recapacitar, empecé a creer y confiar mas en lo que estaba implementando. Considero que
ambas actitudes fueron percibidas por los estudiantes, pues una vez que, senti mayor
confianza en el trabajo que se estaba realizando, en la tercera entrada del diario, se
encontraron respuestas muy positivas sobre el proyecto y el producto final:

S16E: En mi opinion este proyecto fue muy innovador ya que pocos maestros te

piden que hagas infografia a y en base a ello puedas explicar tu tema, creo que es

mucho més facil de comprender tanto como para quien exponer cémo el oyente,

creo que fue un trabajo muy colaborativo con los compafieros y dinamico en la
clase

Para el segundo ciclo, considero que ya tenia mas seguridad en los proyectos, hubo mayor
organizacion en el plan general del trabajo y una mejor estructuracion de los proyectos en la
plataforma, pues tanto los materiales y las actividades fueron descritas con precision dentro
de la seccién designada al trabajo con los proyectos, a fin de evitar confusiones en los

estudiantes.

e Trabajo colaborativo

Desde las primeras reflexiones, muchos de los estudiantes tuvieron suposiciones inciertas
con respecto al trabajo en equipo, puesto que expresaron que seria todo un reto. Pero, a pesar
de eso, también demostraron entusiasmo de compartir conocimientos con otras personas.
2S11C: hacer este trabajo por equipo y a distancia es un poco complicado ya
que no hay la misma comunicacién, pero pues pensamos organizarnos bien,

todas investigar y asi poder aportar un poco cada una y repartirnos el trabajo,
para poder realizar bien este trabajo y tener la coordinacion pues hacer llamada,
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investigar, que todas demos nuestro punto de vista, ir aportando y
complementarnos para hacer un buen trabajo.

Al trabajar de manera colaborativa, es importante que la finalidad principal y las
especificaciones del producto a realizar queden totalmente claras, y que ademas esta sea
“interiorizada por todos los miembros del grupo, se tiene que poder traducir en el
planteamiento de unos objetivos individuales concretos; de esta forma, el resultado de la tarea
obtendra una proyeccion en una linea comun y en un procedimiento comun” (Guitert y
Giménez, s.f, parr. 3). Lo anterior considero que se refleja claramente en lo que escribié uno
de los estudiantes:

S12E: ...me gustaria decir que cada uno del equipo hizo lo mismo, todos pusimos

un granito de arena para este proyecto. Inclusive, en nuestra manera de

comunicarnos es muy buena y muy grata, sabemos para donde vamos, tenemos los

mismos objetivos y la misma motivacion para poder concluir no solo el proyecto,
sino la materiaensi...

Aunado a lo anterior, en este primer proyecto los estudiantes tuvieron que establecer
diferentes estrategias para organizarse durante el proceso que implico este proyecto: trabajar

en equipos, organizarse, buscar la informacion y elaborar una buena infografia.

S2B: ...Si trabajamos juntos obtendremos un buen resultado. las herramientas
gue podemos ocupar es Zoom, Meet, Whatsapp, la plataforma digitaliza-t y via
telefonica y a través de estos medios compartirnos ideas y opinar sobre el
proyecto. Primero que nada, aterrizar el tipo de establecimiento que
consideremos de nuestro agrado, luego conocer e indagar bien sobre sus
caracteristicas y por ultimo utilizar la creatividad para poder llevar con objetivo
nuestro proyecto.

ST7E: La investigacion al obtener la informacidn que necesito se me dificulto,
dado que son temas algo ajenos a nuestra region, por lo que tuve que cambiar la
region de mi navegador para obtener la informacion.

S17E: En esta actividad me llené de satisfaccion, pues al momento de hacer el
trabajo de investigacion contacté con una nueva amiga de Italia, gracias a una
amiga en comun y fue ella la que ayud6 a entender mejor como son las
"gelaterias” en Italia.

Como se observa previamente, los estudiantes fueron muy introspectivos y reconocieron
muchas estrategias que les permitieron cumplir con todas las actividades que
correspondieron a este primer proyecto. El trabajo colaborativo no fue del todo complejo,

como lo consideraron al principio, en general, hubo muy buenas opiniones por parte de los
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estudiantes al finalizar con este proyecto; a continuacion, se presentan algunos fragmentos
encontrados en los diarios de los estudiantes:

S4E: ...realmente me agrada que trabajemos por equipos porque es mas facil
compartir ideas y el trabajo se realiza de manera equitativa”

S7E: ...trabajarlo en equipos de 3 integrantes hace aun mds interesante la
actividad ya que el trabajo en equipo es mds dinamico y nada fastidioso...

Leer extractos como los anteriores, me sirvieron tambien de motivacion, pues considero que
este proyecto, a pesar de todo, tuvo impactos aparentemente positivos en los estudiantes, los
cuales se confirmardn mas adelante con base en los resultados obtenidos. Ademaés, se
reflejaron ciertos principios de ABP, pues hubo integracion de habilidades, se promovio el

trabajo colaborativo y fue motivante para los estudiantes (Diaz, 2011).

Trabajar en equipos de manera virtual, también tuvo su lado negativo, pues en ocasiones los
estudiantes tuvieron, ademas de problemas técnicos, problemas de comunicacion con sus
compafieros de equipo. Al parecer, muchos estudiantes en realidad no se comprometieron
totalmente con el proyecto ni con su equipo, lo que ocasiono6 desintegracién y sentimientos
negativos en algunos estudiantes:

2S1C: Yo me senti triste y estresada por motivo que no fue un buen trabajo, es la

primera vez que me pasa en un proyecto dénde no me senti tan bien, el trabajo en
equipo no fue realmente en equipo, trabajé sola y con dificultades lo pude presentar.

2S8B: A lo largo del proyecto me senti un poco abrumada ya que practicamente fui
yo la encargada de andar diciéndole a los compafieros de mi equipo que tenian que
hacer.

e Conocimientos socioculturales

Este proyecto se enfocd a la diferenciacion entre los distintos tipos de establecimientos de
alimentos y bebidas que existen en Italia y contrastar las caracteristicas de estos sitios con
los establecimientos en México. Para reconocer los conocimientos socioculturales de los
estudiantes, en los cuestionarios se incluyeron preguntas relacionadas a los temas del
proyecto. Para este primer proyecto y durante el primer ciclo, en el cuestionario de inicio, se
plantearon tres preguntas, las cuales se enfocaron principalmente a dos establecimientos: al

bar y la trattoria; sin embargo, para el segundo ciclo, las preguntas fueron menos especificas,
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procurando que los alumnos tuvieran la oportunidad de elegir dos de los lugares y describirlos

con base en lo que suponian.

Con respecto a las caracteristicas de un bar, la mayoria de respuestas reflejan que los
estudiantes consideran que hay diferencias con un bar mexicano, describiéndolo como,
lugares més tranquilos, de convivencia, entre otros. Sin embargo, también hubo respuestas
que indicaron que los estudiantes consideran que los bares en Italia tienen caracteristicas muy
similares a los de México, por ejemplo:

S11E: Con masica en vivo, personas normales, tomando algo normal de alla como
un vino o una cerveza de ahi y talvez comiendo pizza

S17E: Muy alegre, donde hay mucho ruido y ambiente.

2S11C: No me lo imagino diferente a uno mexicano, creo que lo Unico en que pienso
gue cambiaria seria la musica

2513B: Muy alegre, que hay mucho alcohol como aqui en México, y esté abierto
varias horas del dia

A pesar de lo anterior, al preguntarles acerca de los alimentos o bebidas que creen que pueden
encontrar en un bar, en la mayoria de las respuestas, ademas de ser la pizza el alimento mas

mencionado, consideran la venta de bebidas embriagantes como cerveza, tequila y vino.

Por otro lado, al preguntarles acerca de la trattoria, en algunas ocasiones pude encontrarme
con respuestas en donde los estudiantes argumentan desconocer de lo que se trata, algunos
otros mencionan algunas ideas comparando con los restaurantes o cafeterias:

S16E: Opino que es un restaurante especial de algo, pero ciertamente no puedo
pensar en algo especifico.

Tal y como se enuncio previamente, en el segundo ciclo, estas preguntas fueron sustituidas
por otra, en dénde los estudiantes eligieran libremente dos sitios para imaginar sus
caracteristicas y describirlas. Dentro de los sitios més elegidos se encuentra primeramente la
pizzeria, il ristorante y la gelateria. Con respecto a la pizzeria, considero que fue la més
elegido porque en realidad la pizza es un alimento con el que los estudiantes estan
familiarizados, ademas, muchos lo reconocen como algo representativo de la cultura italiana.

Por tanto, los estudiantes pudieron acertar en las caracteristicas. De manera similar, pudieron
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identificar las caracteristicas del ristorante debido a la similitud cultural que existe entre los

restaurantes en México y en ltalia.

Para trabajar estos conocimientos socioculturales, en primer lugar, los estudiantes hicieron
una investigacion de todos los establecimientos que se podian encontrar en Italia, los cuales
fueron socializados en una clase sincronica, a fin de que, con base en la informacién que
compartieron en la clase, pudieran elegir un establecimiento. Cada equipo seleccionoé el que
le pareciera mas interesante, cabe mencionar que se procur6 que los temas no se repitieran;

esto con la finalidad de tener la oportunidad de conocer mas sitios.

Después de la eleccion de los temas y de terminar con un proceso de investigacion, llegé el
momento de elaborar el producto final. En el primer ciclo, los estudiantes elaboraron una
infografia, mientras que, en el segundo ciclo, elaboraron un cartel. Ademas de realizar el
material, tuvieron que presentarlo al resto de los comparieros, ya que, de esa manera, todos
tendrian la oportunidad de conocer las caracteristicas de los distintos lugares. En los diarios,
fue increible ver que los estudiantes ademéas de mencionar lo que aprendieron del sitio que

les toco, también expresaron haber aprendido sobre el resto de los establecimientos:

S4B: me hizo darme cuenta de las cosas que desconozco acerca de la
gastronomia de Italia, y en este caso, de las pizzerias y gelaterias, que son
simbolos tipicos de este pais y que a lo largo de los afios se han venido
modificando debido a las distintas influencias culturales y la globalizacion en el
mundo, por eso siempre es bueno conocer el origen de las cosas, ya que de esta
manera uno toma conciencia sobre todos los procesos que tuvieron que llevarse
a cabo para culminar en un producto final.

ST7E: ... he aprendido cémo funcionan algunos lugares, la trattoria, la osteria,
entre otros, ademas de que son algo similares son muy distintos con sus
caracteristicas.

S9E: Al investigar y darme cuenta que no es lo mismo a lo que nosotros
conocemos aca en México, alla un bar es como una cafeteria en donde puedes ir
a leer un libro, tomarte un café, platicar, etc.

2S4B: Aprendi micho no solo del tema que me toco investigar sino de los demas
lugares que reparten los servicios de bebidas y alimentos; comprendi las
diferencias que hay en entre ese tipo de lugares en el pais en el que naci e Italia.
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Por otro lado, en el cuestionario final, dos preguntas (preguntas 6 y 7, véase anexo 3) se
enfocaron hacia este primer proyecto y ambas estaban estrechamente relacionadas, en una
pregunta los estudiantes debian seleccionar, de una lista, los establecimientos de alimentos
y bebidas que podemos encontrar en Italia; posteriormente, en la siguiente pregunta, debian

argumentar las caracteristicas de los lugares previamente seleccionados.

De acuerdo con los resultados, de una lista de 9 lugares (2 de ellos sirvieron como distraccién
pues nunca fueron vistos), il bar, il ristorante, la trattoria y [’osteria fueron los sitios mas

recordados por los estudiantes.

6. ;Que establecimientos de alimentos y bebidas puedes encontrar en ltalia?

12 respuestas

Bar

12 (100 %)
Trattoria 11 (91,7 %)
Fizzeria
Enocteca
Discoteca
Alberghi
Osteria 11 (91,7 %)
Ristorante 11 (91,7 %)
Gelateria

0,0 245 50 7.5 10,0 125

llustracion 12: Grdfica de los establecimientos de alimentos y bebidas en Italia

Para la siguiente pregunta, en donde se les solicitd mencionar las caracteristicas de los
lugares previamente seleccionados, la mayoria de los estudiantes consideroé respuestas muy
generales, es decir, retomando que se vendia alimentos y bebidas, que eran lugares
tranquilos, entre otras caracteristicas que no permitieron identificar si los alumnos realmente
aprendieron las caracteristicas de los establecimientos:

S9E: En términos genérales, estos establecimientos son de un ambiente familiar en

el cual se puede convivir con la familia, amigos, parejas, etc, tienen distintos costos
en sus establecimientos y en el servicio

S11E: La mayoria no son centros de reunion para ir a tomar bebidas alcohdlicas,
la mayoria son lugares para ir a comer algo acompafiado con alguna copa de vino,
pero solo eso



S2B: En estos lugares se venden pizza, pasta, helados, café, vinos, postres tipicos,
y cada uno cuenta con diferentes caracteristicas: algunos son lugares mas
formales, otros informales, algunos de paso, algunos se especializan en cierto
alimento y otros mas variados.

2S7C: El bar es un establecimiento donde sirven café, vino y licores; trattoria es
un restaurante que su ambiente es un tanto informal y los precios de las comidas
son bajos; pizzeria en este establecimiento aparte de que ofrecen pizza también
venden pastas, al igual que vinos y cervezas entre otras cosas; la gelateria como
bien los dice es un establecimiento el cual venden helados.

2S9C: El bar es lo mismo que una cafeteria en México, en la pizzeria venden pizzas,
en la gelateria venden helados. El ristorante es lo mismo a como se conoce en
México, en la enoteca venden vinos, en la trattoria el servicio es mas informal y en
la osteria es un restaurante méas sencillo a uno norma.

Durante el primer ciclo, las respuestas de los estudiantes fueron mas generales, pese a esto,
las preguntas no se modificaron en el segundo ciclo, ya que también hubo quienes si
mencionaron las caracteristicas particulares de cada uno de los sitios que ellos previamente
seleccionaron, algunos alumnos fueron mas explicitos que otros. Principalmente en estos
ultimos dos testimonios, de alumnos del segundo ciclo, hubo mayor descripcion y precision
acerca de las caracteristicas de los establecimientos. Cabe mencionar, que considero que
ademas de aprender acerca de los distintos establecimientos que pueden encontrar en lItalia,
los estudiantes poco a poco reconocen la importancia de aprender cultura en el aula:

S1B: La importancia de este curso de italiano no solo recae en el hecho de conocer

la gramatica y reglas de la lengua en si, sino que también es de suma importancia

saber acerca de la cultura, de los usos y costumbres de la misma, en esta ocasion
nos toco conocer un poco de la gastronomia tradicional del pais.

Este testimonio fue verdaderamente muy significativo para mi. Pues, a pesar de ser el primer
proyecto y de la inseguridad que la estudiante reflejé en la primera entrada del diario, este
testimonio representa que hubo reflexion en la estudiante y después de todo, logré reconocer

la importancia de aprender cultura en la clase de lenguas.

e Resultados del proyecto

En este primer proyecto, durante el primer ciclo se trabajo con un total de 8 grupos, 7 de
ellos estuvieron formados por 3 integrantes, solo hubo un equipo con 4 estudiantes. Cada
grupo tuvo que presentar la infografia que representara un establecimiento de alimentos y

bebidas (Ver anexo 9). Los equipos son los siguientes:
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Nombres de equipo Numero de
integrantes

Italiano 1TB e Las Gelatas 3
e Formaggio 3
Italiano 1E e Ginebra 3
e Ladolce Vita 3
e Canelita 3
e | tre moschettieri 3
e Brave ragazze 3
e Florentina 4

En el segundo ciclo, se formaron 10 equipos, solo uno de los equipos estuvo integrado por
cuatro personas. Aca, en vez de infografia, tuvieron que elaborar y presentar un cartel. Los

equipos fueron los siguientes:

Nombres de equipo Numero de
integrantes
Italiano B e Fiore 3
e Sunshine 3
e Ratatouille 4
e Piccoli pomodori 3
e Chilaquil 3
Italiano C e Bichotas 3
e Ossobuco 3
e Pichulitas italianas 3
e Mozzarella crime familia 3
e Le superchicche 3




Algunos de los materiales que realizaron los estudiantes son los siguientes:
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llustracion 13: Ejemplos de las infografias realizadas por los estudiantes del grupo TBy TE

Debido a que otro de los principios del ABP, dice que se debe incorporar la autoevaluacion,
la evaluacion en pares y la evaluacion docente (Diaz, 2011), para evaluarlos, hice uso de una
rabrica (Ver anexo 5). En el primer ciclo, la rdbrica de este proyecto contemplaba

Unicamente 5 rubros, mientras que en el segundo ciclo contemplé 8 rubros (ver anexo 6).

Como docente, al evaluar este proyecto debia darles un valor numérico, por tanto, los niveles
de la rabrica reflejaban puntos. El valor del proyecto era de 10 puntos. En el primer ciclo
cada rubro tenia un valor de 2 puntos, mientras que, en el segundo, 8 de los rubros
correspondian a un punto, y en los rubros de presentacion y contenido del cartel el maximo

era de dos puntos. Por tanto, los puntos obtenidos fueron los siguientes:

Ciclo 1 Ciclo 2
Equipos: Puntos Equipos: Puntos
___ 110 ___ 110
Las Gelatas 10 Fiore 9.8
Formaggio 7.5 Sunshine 10
Ginebra 10 Ratatouille 8.6
La dolce Vita 10 Piccoli pomodori 8.9
Canelita 10 Chilaquil 9.8
| tre moschettieri 10 Bichotas 10
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Brave ragazze 10 Ossobuco 9

Florentina 9 Pichulitas italianas 9.8
Mozzarella crime 9.6

familia
Le superchicche 9.8

Por otro lado, para la autoevaluacion, en el ciclo 1 los estudiantes hicieron uso de la misma
rubrica (sin valor numérico), a través de Google Forms; En si, considero que los resultados
de los estudiantes y los mios no diferian mucho, con respecto a los rubros elegidos
predomind pues realmente ellos y yo reconocemos que hicieron un esfuerzo més grande al
tratarse de un trabajo en linea. Cabe mencionar que esta comparacion no se basa en los
nameros, sino en las categorias elegidas tanto por la docente como por los estudiantes dentro
de la rabrica. A continuacion, se pueden observar ejemplos de las rabricas empleadas en el

primer ciclo:

& O 8 https;//www.econtinua.unach.mx/mod/assign/view.php?id=145738&rownum=0&action=grader&userid=40266
Curso: BASICO 1 TB ]
Tarea: Infografia £ b
Ver todos los envios
B Facha esperada” 21 de October de 2020, 2. ..
elaboracion del  hay una resto del equipo | personas
proyecto se vio organizacion contribuyeron
muy limitada limitada 1.5 puntos para la
realizacion del
0.5 puntos 1 puntos proyecto
2 puntos

Organizacién De Hay pocas ideas Algunas ideas Lamayoriade  Todas las ideas
ideas ordenadas que  estén ordenadas, las ideas estdn  estan ordenadas
dificultan el el tema se ordenadas. coherentes y
entendimiento  comprende con  coherentes y facilitan el
del tema. algo de dificultad. facilitan el entendimiento P

entendimiento del tema

05 puntos 1 puntos del tema,
2 puntos
1.5 puntos
Creatividad El trabajo es Eltrabajo tiene  Tiene una Tiene una
visualmente poco una presentacion presentacion presentacion
atractivo. Este  regular, completamente  completamente
refleja poca visualmente atractiva, atractiva,
inversion de carece de colorida y bien  colorida y bien Y
tiempo y algunos elaborada. El elaborada. El
esfuerzo elementos que  trabajo refleja un  trabajo refleja un
cautiven la esfuerzo enorme  esfuerzo enorme
0.5 punios atencién para su para su
realizacion realizacion
1 puntos
1.5 puntos 2 puntos

llustracion 14: Rubrica en la plataforma Digitaliza-t usada por el docente para evaluar las infografias.

(Ver anexo 5)
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e Rubrica [ © o © m
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Organizacion

®

Creatividad ®

llustracion 15: Rubrica usada, a través de Google Forms, por el estudiante para la autoevaluacion.

En el segundo ciclo, los estudiantes también participaron en la evaluacion alternativa:
coevaluacién y autoevaluacion. La autoevaluacion se realizo a través de una rabrica basada
en la que utiliza el profesor (ver anexo 8); sin embargo, esta fue adaptada para que los
estudiantes no tuvieran dificultades al usarla. Para la coevaluacion, se elabor6 una lista de
cotejo (ver anexo 7) para mayor practicidad, la cual se configuro en la plataforma Digitaliza-
t. Cabe mencionar que, en el segundo ciclo, los estudiantes tuvieron una sesién de practica
de coevaluacién. Se utilizé uno de los materiales elaborados por los estudiantes del ciclo
anterior, a fin de examinar la comprension del uso de la plataforma y de las proposiciones de
la lista.

“Me siento muy contenta con los resultados, pues a pesar de todo, creo que los

estudiantes encontraron informacion enriquecedora y confiable. Tengo que

admitir que estoy sorprendida de haber visto las infografias creo que los

estudiantes hicieron un muy buen trabajo” (Extracto del diario del profesor. 20 de
octubre del 2020)

Tal y como lo mencioné en el diario, considero que la gran mayoria de los estudiantes
hicieron materiales (infografias y carteles, respectivamente) muy creativos y realmente
consideraron todos los puntos solicitados. Aunado a lo anterior, es importante enfatizar que

este tema se eligié tomando en cuenta los temas ejemplificados en el MCERL, dado a que el
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plan de estudios de italiano 1, en realidad no tiene mucha claridad con respecto a los

componentes socioculturales.

En conclusién, este proyecto fue mi primer acercamiento con el ABP, y creo que fue una
experiencia nueva, llena de conflictos internos, pues a pesar de haber empezado a
implementarlo y de haber estado ya trabajando en él, continuaba més preocupada por la
gramatica y aun le da daba mas prioridad al trabajo con el libro, es decir aun no reconocia la
oportunidad de explorar una alternativa de trabajo; no obstante, la guia de mi asesora y la
respuesta de los estudiantes me impulsaron para continuar con el segundo proyecto. Por otro
lado, durante el segundo ciclo, senti mayor motivacion y seguridad puesto que las
experiencias del primer ciclo me permitieron hacer adaptaciones para establecer un plan de

trabajo mas organizado y estructurada.

3.4 Proyecto 2: A festeggiare!

Las fiestas populares tradicionales, son una muestra caracteristica de la cultura y por
ende de la identidad cultural. Constituyen un suceso de obligada mirada en el tiempo,
una vision integral como catalizadora de las expresiones identitarias. Resumen
elementos socioculturales que son reflejo de una época, escenario ideal para estudiar la
cultura integralmente concebida, vinculada a sucesos de la vida cotidiana de los hombres.
(Ramirez, 2015, parr. 1)

Este fue el parrafo con el que inicié la presentacion de este segundo proyecto, pues considero
que resume puntualmente la importancia de las fiestas populares pues estas son parte de la
identidad cultural de las personas y del lugar. Ademas, para motivarlos un poco mas, decidi
acompariar esta introduccién promoviendo la participacién de los estudiantes, para opinar y
expresar ideas y pensamientos acerca de las fiestas y tradiciones, enfatizando que en México
podemos encontrar una inmensidad de celebraciones y que son una parte fundamental de la

cultura del pais.

Por cuestiones de tiempo, el proyecto inicid pocos dias después de haber finalizado el
primero, y después de informar a los estudiantes acerca de los objetivos y lo esperado como
producto final, se hizo la primera entrada de diario. Posteriormente, se realizaron las

actividades correspondientes: la investigacion general para conocer algunas de las fiestas,
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socializar la informacion encontrada para que asi los estudiantes pudieran elegir una y
ahondar la investigacion. Finalmente, elaboraron el producto solicitado: cartel en el primer
ciclo y una infografia en el segundo ciclo.

e Actitudes y percepciones del proyecto

A diferencia del primer proyecto, en esta ocasion las opiniones de los estudiantes estuvieron
mayormente dirigidas hacia el tema del proyecto, expresando principalmente las ventajas de
conocer acerca de las fiestas del pais. A pesar de que los alumnos no enfocaron sus opiniones
al trabajo a través de proyectos, sino a los beneficios de conocer esta parte cultural, esto me
hizo pensar que inconscientemente, si consideran posible, que, a través de los proyectos, se
pueda suscitar el aprendizaje:

S1E: Pues me llama mucho la atencion en este proyecto creo que México es muy
conocido por sus tradiciones sin mencionar sus atractivos naturales turisticos, en
este proyecto poder conocer que tradiciones tienen en Italia me llena de emocidn,
aparte de que si algin dia tengo la oportunidad de visitar Italia saber que
festividades podre encontrar en la fecha que este ahi, es cultura general y me
encanta aprender cosas de otros paises y aun mejor un lugar que esté al otro lado
del mundo me llena de mucha emocion.

STE: ...este segundo proyecto me parece muy interesante porque ahora no solo
conoceré la cultura de México sino de Italia y muero de curiosidad por saber las
semejanzas y diferencias con mi pais...

S9E: El proyecto es interesante ya que nos adentramos mas en la cultura italiana
con las fiestas mas conocidas, nos ayudara a conocer a fondo la culturay aprender
aun mas sobre ltalia, la investigacion nos ayudara dado que la mejor informacién
se encuentra en el idioma original, asi que nos ayudara a aprender mejor sobre el
idioma...

Durante el segundo ciclo, se encontraron respuestas similares a las del primer ciclo.
Realmente los estudiantes expresaron mayor interés y disposicion. Asi mismo, reconocieron
la importancia de las fiestas como parte de la cultura italiana.

2S1C: Respecto al tema se me hace algo padre e interesante, realmente nunca me

habia interesado por la cultura de otro pais y el investigar y conocer mas acerca
de Italia me entusiasma un poco...

2S5B: Me siento emocionada, pues conocer como la cultura se refleja en sus fiestas
es de suma importancia para el mayor acercamiento a la lengua y al conocimiento
del pais, que en éste caso es Italia...
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Debido a que los estudiantes ya habian tenido una experiencia previa con un proyecto, uno
de los elementos més notables dentro de este trabajo, fueron las estrategias que los estudiantes
emplearon para sacar adelante el trabajo dadas las necesidades de las clases en linea. Guitert
y Giménez (s.f.) plantean que una de las cualidades que favorecen el trabajo en equipo es la
actitud, particularmente proyectando innovaciones en el trabajo; los estudiantes fueron
creativos, no solo en el producto final que elaboraron, sino que también durante todo el
proceso del proyecto: durante la investigacién, en la organizacion y elaboracién del material.
De acuerdo con el Instituto Cervantes (s.f.), la actitud es uno de los “factores personales que
influyen en el aprendizaje de una lengua. Consiste en la disposicion psicologica del
aprendiente ante los procesos de ensefianza-aprendizaje; afecta a muy diversos aspectos de
estos procesos y experimenta variaciones a lo largo de su desarrollo” (parr.1).

En mi opinion, el siguiente testimonio representa creatividad, porque en realidad, no fue una
tarea solicitada; sin embargo, el estudiante toma en cuenta también las experiencias de

personas que han sido participes de las fiestas:

S1B: Investigaré en sitios web y videos en YOUTUBE de viajeros que cuenten sus

experiencias en aquellas fiestas.

2S11C: pienso investigar en paginas web y también ver videos para entender mas la

festividad que seleccionamos.

Como es posible observar en los testimonios anteriores, la mayoria de los estudiantes
demostraban bastante disposicién y entusiasmo; sin embargo, también pude observar que a
pesar de especificar desde un principio que los proyectos se enfocaban al aprendizaje de
temas socioculturales, hubo una estudiante cuyas expectativas se orientaban al conocimiento
de nuevo vocabulario, y, aunque implicitamente si hubo aprendizaje de nuevas palabras,
considero, con base en el siguiente testimonio, que la estudiante esperaba una lista especifica
de palabras o frases:

2S9C: Creo que, si es importante que hagamos este tipo de proyectos, pero me

gustaria que aprendiéramos més vocabulario. En el proyecto anterior yo esperaba

aprender a decir en italiano varias frases para pedir alimentos o para cuando uno

se encuentra en un restaurante, pero no lo vimos. Por eso me gustaria que en este
proyecto viéramos en una clase, algo de vocabulario.
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Considero que, el haber tenido esas expectativas, provoco en la estudiante un poco de
decepcidn y desdnimos. De acuerdo con Gomez (2021) “A veces, la decepcion no se produce
por un error de atribucién o un comportamiento inadecuado, simplemente por las falsas
expectativas” (parr. 5), €S por eso que considero que quizas era necesario haber sido mas
puntual en el objetivo del trabajo con los proyectos y recalcar aun mas la importancia que

tienen los conocimientos socioculturales en la clase de lenguas.

Por otro lado, también se identifico que este proyecto fue mas enriquecedor para los
estudiantes. Pues, ademas de haber aprendido y superar los retos del proyecto, fue un factor
para incrementar la motivacion y despertar la curiosidad de, algin dia, tener la oportunidad
de ser parte de una de las fiestas.

S12C: Este proyecto lo vi como una motivacion para seguir aprendiendo més sobre

Italia y sus tradiciones y como un lugar que quisiera visitar... Creo que este proyecto
ha sido el que mas me gusto, tanto, que no lo vi como trabajo o tarea...

Como docente investigadora también pude percibir esta disposicion de los estudiantes.

Hoy puedo percibir més interés en los estudiantes, participan mas. Al parecer
el tema es mas agradable para ellos, hacen breves contrastes entre la cultura
italiana y la mexicana. (Extracto del diario del profesor. 14 de abril del 2021)

e Trabajo colaborativo

Trabajar en equipo, fue, indudablemente todo un reto para los estudiantes, quienes sintieron
desconfianza e incertidumbre. Durante el primer ciclo, el elemento méas perceptible fue el
agrupamiento de los estudiantes. Pues, para esto tenia planeado Gnicamente 5 minutos de la
sesion; sin embargo, y después de observar la clase, pude notar que formar los nuevos equipos
fue un proceso mas complicado que en la primera ocasion, pues ademas de que tuve que
intervenir en la organizacion, esta etapa duré aproximadamente 20 minutos e incluso, observé
que hay un momento dentro de la clase grabada en la que intervengo diciendo “nos estamos

deteniendo mucho en esto”.

Esta situacion, hizo cuestionarme muchas cosas y después de reflexionar un poco, llegué a la
conclusion de que quise emplear la misma forma de agrupar en las clases presenciales, sin

considerar diversos factores, por ejemplo, que los estudiantes estan en primer semestre y
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muchos de ellos no se conocian. Es por eso que esto complicaba el proceso de agrupacion.
Guitert y Giménez (s.f) aseveran que
La creacion de los equipos debe realizarse de forma mas planificada y controlada
que en un entorno presencial, ya que el hecho de que los estudiantes no os podais
conocer personalmente provoca que haya que encontrar estrategias con las que los

grupos se puedan formar de manera personalizada y a partir de un minimo
conocimiento entre los estudiantes (parr. 18)

A través de la observacion también pude percatarme que hubo un momento en el que uno de
los estudiantes no tenia equipo y la reaccion momenténea fue darle dos opciones de equipo,
para que él eligiera a cudl se queria incorporar, €l no quiso elegir, asi que inverti la pregunta
haciendo que los equipos decidieran quién queria incorporarlo y no hubo una respuesta

inmediata. Al revisar el diario del profesor pude encontrar la siguiente anotacion:

Sucedi6 que uno de mis alumnos tuvo que elegir equipo y siento que lo hice
sentir mal porque pedi que alguien de los dos equipos hablara para
incorporarlo a su equipo, pero nadie lo hizo inmediatamente (Extracto del
diario del profesor. 28 de octubre del 2020)

Lo anterior, aunque fueron breves minutos, considero que ocasion6 un ambiente un poco
tenso al principio; no obstante, el mismo estudiante tomo la situacion de manera un poco
cémica, pues al no ver respuesta inmediata, él mismo hizo el comentario “No se amontonen”
a lo que yo secundé. Esto provoco sonrisas. Pienso que esta situacién no tuvo un impacto
negativo en el estudiante, quien, a mi consideracion no afectd ni en su desempefio
académico, ni mucho menos en el trabajo con el equipo al que se integré minutos después

de este acontecimiento.

Por otro lado, durante el segundo ciclo, aunque también tuve que intervenir en la
organizacion de los equipos, mis mediaciones fueron menores a las del ciclo anterior, vy,
ademas, reconozco que los estudiantes demostraron mayor disposicion a trabajar con un
equipo distinto al del primer proyecto:

2S3B: Ademas que, en este nuevo equipo, es gente nueva con la que no habia
trabajado antes, entonces sera una diferente experiencia

2S1B: Aungue no conozco a mi equipo se me hacen personas responsables y siento
gue podemos hacer un gran trabajo.
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2S3B: Con este Proyecto me siento bastante Segura, feliz y muchisimo mejor
gracias a gque mi equipo es otro, con otros integrantes...

Al final de este proyecto también se identificaron, a través de la Gltima entrada del diario,
que hubo percances entre algunos equipos, por la falta de interés de algunos integrantes o por
problemas tecnoldgicos:
2S5C: El trabajo en equipo fue un poco laborioso y tardio, porque ambas nos
encontramos en diferentes contextos y tenemos diferentes actividades a lo largo

del dia que impiden una buena comunicacion, sin embargo, logramos encontrar
un equilibrio...

2S16C: Mis comparieras no tenian tanta disponibilidad de tiempo o de conexion a
internet. Pero aun asi todo el equipo puso de su parte para trabajar-...

2S12C: ... aungue una gue otra tenia problemas con su internet, pero eso es algo
entendible para todos

2S10C: ... si hubo un poco de falta de comunicacion, pero intentamos
acomodarnos a nuestros horarios y dividir el trabajo de la mejor manera,
opinamos sobre nuestro trabajo final y comentabamos nuestras dudas.

Los testimonios anteriores, expresan ciertas inconformidades que surgieron durante el
trabajo en equipo, pero también es posible percibir que el trabajo en equipo pudo llevarse a
cabo, pues hubo comprension, empatia, pero principalmente, porque los integrantes
compartian el mismo interés de sacar adelante el proyecto y obtener buenos resultados.

e Conocimientos socioculturales

Tal y como se pudo apreciar anteriormente, desde el inicio los estudiantes enunciaron las
ventajas del conocimiento de los aspectos socioculturales, pero de manera muy particular,
hubo un testimonio del diario de los estudiantes que cautivé mi atencion:

S3B: Este nuevo proyecto se me hace llamativo ya que entraremos en contexto con

la cultura italiana, sus festejos principales, sus tradiciones y costumbres, el

ambiente que envuelve las fechas celebradas y otros aspectos que nos ensefiaran

la identidad cultural de Italia lo cual es importante para admirar, valorar y
mantener un mejor conocimiento al visitar este pais...

Considero que lo anterior resume de manera muy puntual la relevancia de fomentar el
aprendizaje de temas socioculturales, pues indudablemente es parte de la cultural del pais y
“expresan huellas del tejido social que representan y cuyos intereses simbolizan y constituyen

reflejo de la identidad cultural de un pueblo segin su tradicion” (Ramirez, 2014, parr. 1).
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Ademas, hace evidente la ilusion de un estudiante de aprender una lengua al sofiar con visitar

algun dia el pais.

Con el fin de indagar acerca del tema de este segundo proyecto, dentro del cuestionario inicial
aplicado en el primer ciclo, se plantearon tres preguntas. Primeramente, de manera general,
se les pregunto si conocian alguna celebracion o festividad tradicional italiana. Con base en
las respuestas obtenidas, fue posible identificar que muchos de los estudiantes refirieron
celebraciones, a un cierto punto, internacionales y con las que ellos estan familiarizados,
como Navidad y Afio Nuevo. Algunos otros también escribieron que no conocian ninguna y
también hubo quienes si hicieron mencion de algunas celebraciones como la fiesta de la
Liberacion y el Carnaval.
S16E: El carnaval de Venecia... solamente lo recuerdo por haberlo leido en un muy

buen libro. Sin embargo, la manera en que el autor me pinté esa celebracién me dieron
enormes ganas de presenciarla.

Asi mismo, algunos estudiantes escribieron que conocian la festividad del Ferragosto. Pero,
considero que escribieron esa respuesta porque lo vieron en la siguiente pregunta, pues en las
suposiciones escritas con respecto a esta festividad, reflejan desconocimiento acerca de sus
caracteristicas

S5E: Como un tipo carnaval

S6E: Considero que se celebra con algun tipo de baile o desfile, pero en si, no sé
S7E: Desconozco como sea esa fiesta, pero es muy a su cultura.

Curiosamente, uno de los estudiantes, relacioné esta festividad con una marca de autos:

S5B: No sé qué sea, pero por el nombre considero que es algo relacionados con la
marca Ferrari. y es donde concentra un nimero importante de estos carros,
distintos modelos.

Continuando con este punto cultural, la siguiente pregunta se enfocd particularmente al
Carnaval de Venecia, en donde los estudiantes fueron cuestionados acerca de los elementos
que lo hacen famoso. Sus respuestas fueron muy variadas, hubo quienes argumentaron ni
siquiera conocer que habia un carnaval en Venecia noté que un considerable nimero de
estudiantes coinciden y reconoce la importancia de las mascaras y las gondolas, mas no
pueden describir explicitamente las caracteristicas

S1E: Por sus atuendos que utilizan
S2E: Por la tematica de usar mascaras
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S3E: Por lo alegre que puede ser

S4E: la vestimenta que utilizan

S5E: Talvez la vista y los colores que se ven y las calles cubiertas por agua
S9E: las mascaras, la comedia del arte

S10E: el vestuario, la masica, los bailes, la comida, paseos en gondolas.
S6B: La magnitud de personas que asisten

Por otro lado, durante el segundo ciclo, en el cuestionario inicial hubo una reduccion a dos
preguntas para poder identificar los conocimientos socioculturales relacionados a las fiestas
y celebraciones de Italia, las preguntas fueron las siguientes:
- Las festividades y celebraciones, son parte de la cultura de un pais. Asi que, como
estudiante de italiano, ¢ Qué opinas acerca de conocer estos aspectos?
- Menciona algunas fiestas italianas que conozcas y describelas de acuerdo con lo que
sepas.
Como se puede observar, la primera pregunta refiere principalmente a conocer las opiniones
de los estudiantes con respecto a este tema. Asi que, dentro de las respuestas se encontr6 que
algunos alumnos se reservaron a emitir una opinion debido a que desconocian acerca del
tema, pero a pesar de eso, también manifestaron que se sentian intrigados por conocerlo:

2S9C: Bastante vergonzoso de parte mia el no investigar de ello, pues no todo es
conocer solo un idioma, también hay que conocer sobre la forma de vida de esa
sociedad, sobre su geografia, para estar mas apegados a esa realidad.

2S5B: Seria algo muy interesante, sobre todo porque no tengo mucha informacion
de Italia, me he mantenido al margen esperando aprender todo al momento.

Por otro lado, la gran mayoria de los alumnos ademas de tener una opinion positiva,

reconocen la importancia de aprender estos temas en la clase, debido a que, de esa manera,

podran tener mayor acercamiento con la cultura italiana:

2S6B: Me parece sumamente interesante incluso considero que es parte
fundamental cuando se estudia un idioma

2S4C: Es necesario, ya que o solo se trata de poder hablarlo y entender que dicen,
es adentrarse y comprender sus habitos y su forma de vida, lo que acostumbran a
hacer, ya que de esa forma comprendemos mas su forma de pensar, cada idioma
es un mundo distinto.

2S13C: Me parece un aspecto muy importante, puesto a que el idioma es parte de
la cultura, también deberiamos de aprender mas cosas sobre lo mismo.

Dentro del cuestionario, otra de las respuestas que cautivd mi atencién fue la siguiente:
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2S12C: Siento que las tradiciones, festividades y celebraciones son unicas en cada
pais y, por lo tanto, cada pais tiene su magia de enamorar a turistas extranjeros.

Recordando la frase de Ramirez (2015), con la que inicié este proyecto con los estudiantes,
y que afirma que las fiestas y tradiciones son muestra de la cultura y, por tanto, forman parte
de la identidad cultural del pais y sus habitantes, esta identidad, “constituye un vinculo, pero
a la vez es una diferenciacion que los sujetos y sus culturas establecen con otros grupos y con
la sociedad en general” (Gonzélez, 2009, p. 77), ahi es donde radica también la importancia
de estos conocimientos ya que de esa manera, sera posible establecer evitar cualquier tipo de
conflictos, tanto personales como sociales. Ya que el alumno, en su rol de turista, se puede

enfrentar con ciertos choques culturales.

La segunda pregunta fue muy similar a la que se aplicd en el primer ciclo, sin embargo, se
evitaron las otras dos preguntas que se enfocaban a fiestas en particular, a fin de poder evitar
que al alumno pudiera obtener respuestas basandose de las preguntas que ejemplificaban las
fiestas italianas. Asi que, los estudiantes tuvieron que mencionar y describir las fiestas
italianas que conocieran y, con base en las respuestas recabadas, pude percatarme que sucedid
el mismo fendémeno del primer ciclo, pues, la mayoria de los estudiantes escribieron que no
tenian conocimiento de ninguna fiesta, mientras que algunos, refirieron fiestas con las que
estan familiarizados, como Navidad, Halloween o Afio nuevo. Asi mismo, algunos otros
estudiantes también mencionaron “el carnaval de Venecia”, pues cabe mencionar que es una
fiesta de las mas reconocidas a nivel mundial.

2S13C: El carnaval de Venecia: es como la fiesta mas grande de ahi, la gente
se viste con disfraces y antifaces. Natale: que es navidad, mas porque es un pais
catolico se celebra mucho, también la fiesta de afio nuevo: en muchas ciudades
hacen conciertos en el centro o en las orillas de los rios y hay fuegos artificiales.
2S6B: Tengo conocimiento de distintos carnavales en donde las personas se
visten o se disfrazan y como cualquier otro, tiran cuetes, luces, todo lleno de
colores. Ademas de las celebraciones mundiales como navidad, Halloween,
amor y la amistad, etc.

Por otro lado, en el cuestionario final, se mantuvo la idea del cuestionario inicial del segundo
ciclo, debido a que solo dos preguntas se enfocaron a este proyecto. Estas preguntas fueron
mas generales, es decir que no se enfocaron a fiestas en particular. Asi que, con respecto a la
opinidn de los alumnos acerca de la importancia de conocer las fiestas y costumbres de otro

pais, durante ambos ciclos, en la gran mayoria de respuestas resalté continuamente la palabra
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“cultura”, haciendo hincapié en que las fiestas son parte de ella y eso permite conocer mas al
pais y a los habitantes; de igual forma, los estudiantes argumentan que estos temas permiten
incrementar el conocimiento y reconocimiento de la gran diversidad cultural que hay.

Asi mismo, a fin de evaluar los conocimientos aprendidos, se les pidio a los estudiantes que
mencionaran y dieran las caracteristicas de aquellas fiestas o tradiciones que aprendieron en
el curso. La mayoria de los estudiantes Unicamente mencionaron los nombres de varias fiestas
trabajadas en los proyectos; mas, fueron pocos los que realmente mencionaron en que
consistian o sus caracteristicas. En ambos ciclos, las fiestas mas mencionadas fueron el

carnaval de Venecia y la Befana.

¢ Resultados del proyecto

Durante el primer ciclo, hubo un total de 8 grupos, 6 de ellos estuvieron formados por 3
integrantes, solo hubo dos equipos con 2 estudiantes. Cada grupo tuvo que elaborar y
presentar un cartel acerca de una fiesta o tradicion italiana (Ver Anexo 14). Los equipos

fueron los siguientes:

Nombres de equipo NuUmero de integrantes \
Italiano 1TB e Bambine 3
e Pomodoro 3
Italiano 1E e Mazapan 3
e Gefescon G 3
e Lamucca Lola 2
e Fantasma 2
e Carnevale 2

e Superchicche

El tema de este segundo proyecto fue elegido con base en los aspectos sugeridos en el
MCERL, particularmente, el punto 7: El comportamiento ritual, comprende las préacticas
religiosas, las celebraciones y las festividades, es por eso que dentro de los puntos solicitados
estan las caracteristicas de la fiesta y las actividades que se realizan dentro de ella. A

continuacion, se muestran ejemplos de los carteles elaborados durante el primer ciclo:
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llustracion 16: Ejemplos de los carteles (Ciclo 1)

Por otra parte, durante el segundo ciclo, hubo un total de 11 equipos, de los cuales, solo uno
de ellos estuvo conformado por dos integrantes, mientras que en el resto los equipos
estuvieron conformados por 3 estudiantes. A diferencia del primer ciclo, en esta ocasion, los

estudiantes elaboraron una infografia para explicar puntos relevantes acerca de una fiesta o

tradicién italiana.
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Italiano 1B

Nombres de equipo

Sforzo
Umizoomi

Brave ragazze
Bellissimo Sogno
Farfalla

Forragosto @ una fosta
nazionale religiosa che,
nella tradizione cristiana,
celebra I'Assunzione in
cielo di Maria.

15 agosto

Originariamente il giorno di
fasta era il primo agosto, in

COSA S| MANGIA A
FERRAGOSTO

) D
Al PIC NIC

di Maria,

Numero de integrantes

Italiano 1C

| figli di Carmina
Le bambine

La befana

Le zucche siciliane
Le maschere
Corleone

WWWWWW WwWwhWwN




porde Warang

CARATTERISTICHE

. . BEVE /MANGIA .
_Mandarino - (@B “Béfanini

&

% Fugassa
¥vino

Pepatelli

Marantega
Arancia '

COSTUMI TRADIZIONALI Paira: G A veidr Seitd R
» negative dellanne passato, aspettandos di
2 : pa =
2s¥A X ™ B)%  meglo dalfunso
a
”

S o == e ‘g

CELEBRAZIONE

oy

-
L

E CELEBRATO

IITALIA/ ROMA ¥/ Spero che 'anno nuovo ti
porti pace, amore e serenita!
CUNDAPI BIELMA MITCHEL CPE

5 ‘ r X L 1 ‘ 3 5 3 “ L ROMERO DOUCHOT ANANE
'] ‘ PANIAGUA SARMIENTO MARCO ANTONIO

llustracion 17 Ejemplos de Infografias realizadas en el ciclo 2

Para evaluar los proyectos durante el primer ciclo, hice uso de la rubrica 2, dentro de la cual,
en esta ocasion consideré mas elementos (Ver Anexo 10). Los grupos fueron evaluados a
través de la plataforma Digitaliza-t. Como docente, debia darles un valor numérico, por
tanto, los niveles de la rabrica reflejaban puntos. En esta ocasion, la rabrica comprendio
ocho rubros: cuatro de ellos tenian un valor méximo de tres puntos (Estructura, contenido,
informacion y uso de la lengua), mientras que los otros cuatro (organizacion de ideas,
Creatividad, proceso y trabajo colaborativo) tenian un maximo de dos puntos. De ese modo,

si los estudiantes obtenian el maximo en cada rubro, alcanzaban el total de 20 puntos.
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Por otra parte, para el segundo ciclo, este proyecto tuvo un valor de 10 puntos. Para evaluar
a los estudiantes se empled una rubrica. Cabe mencionar que se hicieron adaptaciones con
respecto a los rubros considerados, se aumentaron dos en comparacion de la que se aplico
en el primer ciclo y el nivel maximo de cada rubro era de un punto. Los rubros fueron:
estructura, contenido, referencias, informacion, video, uso de la lengua, organizacion de

ideas, creatividad, proceso del trabajo grupal y trabajo colaborativo (Ver Anexo 11).

Los resultados obtenidos fueron los siguientes:

Ciclo 1 Ciclo 2
Equipos: Puntos Equipos: Puntos
120 10
Bambine 19.5 I figli di Carmina 10
Pomodoro 20 Le bambine 9.8
Mazapén 15.5 La befana 9.6
Gefes con G 20 Le zucche siciliane 9.8
La mucca Lola 20 Le maschere 10
Fantasma 16.5 Corleone 9
Carnevale 17 Sforzo 8.9
Giovani italiani 11 Umizoomi 9.8
Brave ragazze 9
Bellissimo Sogno 8.6
Farfalla 8.9

Con respecto a la evaluacion alternativa, durante el primer ciclo, los estudiantes participaron
Unicamente en la co-evaluacion. Sin embargo, acé en algunos casos si pude notar diferencias
en las evaluaciones, es decir que entre ellos suelen ser mas estrictos al evaluar a otro equipo
y ademas se reservaron a hacer comentarios de mejora al equipo evaluado. Guerrero (2019),
recomienda que es importante “concientizar a los alumnos sobre la forma de realizar los
comentarios a sus comparieros para llevarlos a mejorar su desempefio” (p.7). Considero que
esta etapa de concientizacion y practica necesita ser mas enfatizada en el proximo ciclo, de
tal manera que los alumnos reconozcan que la co-evaluacién va mas alla de calificar; sino

que mas bien, se trata de analizar el trabajo ajeno.
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Uso de la lengua

Organizacion de
ideas

_ P PP R

Fecha esperada: 7 de No

pAgInas naua
relevantes.

0 puntos

La informacion
presentada fue
traducida
totalmente. Hay
gran cantidad de
errores que no
reflejan el
esfuerzo de los
estudiantes

0 puntos

Hay pocas ideas
ordenadas que
dificultan el
entendimiento
del tema.

esmuaidnmes se
basaron en un
video poco
relevante. Su
informacion se
basa en paginas
poco relevantes

1 puntos

La informacion
del cartel viene
parcialmente en
italiano, con
varios Errores. El
cartel refleja uso
del traductor.

1 puntos

Algunas ideas
estan ordenadas,
el tema se
comprende con
algo de dificultad.

empargo, 1wos
estudiantes
presentan un
video poco
favorable. Su
informacion se
basa en una sola
fuente

2 puntos

La informacion
del cartel viene
presentada en
italiano, con
algunos errores
(5-7) El cartel
refleja poco uso
del traductor.

2 puntos

La mayoria de
las ideas estan
ordenadas,
coherentes y
facilitan el

vember de 2020, ...

wAnnene
confiable y real.
Presentan el
video del cual se
basaron y
ademas
buscaron
informacion
complementaria

3 puntos

La informacion
del cartel viene
presentada
totalmente en
italiano, con
errores minimos
(2-4); sin
embargo, estos
reflejan ser
propios del
alumno, es decir
que no refleja
uso del traductor

3 puntos
Todas las ideas

estan ordenadas,

coherentes y
facilitan el
entendimiento

llustracion 18: Rubrica usada por la docente (ver anexo Anexo 10)
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llustracion 19: Rubrica usada por el estudiante

Por otro lado, durante el segundo ciclo, los estudiantes participaron en la coevaluacion y la
autoevaluacion. Ambas préacticas se realizaron dentro de la plataforma Digitaliza-t. Cabe
mencionar que antes de iniciar el proyecto, los estudiantes nuevamente tuvieron una sesion
de préactica de coevaluacién, en la que, después de observar un cartel que elaboraron

estudiantes del primer ciclo, tuvieron que evaluarlo dentro de la plataforma. De esa manera,
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se podrian evitar confusiones al llegar el momento en que tuvieran que hacer la verdadera

coevaluacion.

Para la autoevaluacion, se empled una rabrica que se adapté para los estudiantes (ver Anexo
12), basandose en la rabrica empleada por la docente investigadora. Esta adaptacion permitio
que los estudiantes su uso fuera facil, sin dificultades al momento de usarla. Para la
coevaluacion, se elaboré una lista de cotejo (ver Anexo 13) para mayor practicidad, la cual
se configur6 en la plataforma Digitaliza-t, cabe mencionar que, en el segundo ciclo, los
estudiantes tuvieron una sesion de practica de coevaluacion. Se utilizé uno de los materiales
elaborados por los estudiantes del ciclo anterior, a fin de examinar la comprension del uso de
la plataforma y de las proposiciones de la lista.

Con base en los resultados obtenidos y tomando en cuenta las reflexiones hechas por los
estudiantes, considero que se cumplieron los objetivos planteados para el proyecto, pues
ademas de reflejar lo que aprendieron, lograron contrastar las culturas, es decir que fueron
capaces de notar diferencias y compararla con la cultura natal.

S9E: “...Me gustaron los eventos que eligieron mis comparieros para presentar,

cada evento tiene su historia y sus caracteristicas que los hacen Unicos, la verdad
fue un proyecto interesante que nos acerca aun mds a la cultura italiana”

SI3E: “...Lo mas interesante de este proyecto es el origen de la Befana, y darse
cuenta de choque cultural que se tiene en comparacion con México. También
notamos como hay festividades que al menos en lo personal, tienen un aire a lo
mexicano”

Ademas, de lo anterior hubo una estudiante quién argument6 ser de turismo, por
ende, enfatiza la importancia de aprender estos aspectos culturales.

SI5E: “...Fue un gran tema para el segundo proyecto profesora, me gusto mucho
y mas porque somos estudiantes de turismo y debemos de conocer sobre la cultura
de diferentes paises”

En conclusion, desde el primer ciclo, consideré que este segundo proyecto resultd mucho
mejor que el anterior; no obstante, reconociendo asi que los resultados podian ser mejores
con un poco de mayor organizaciéon. Es por eso que se hicieron una serie de cambios y
adaptaciones para el segundo ciclo, dentro de los cuales ejemplifico: el producto final
solicitado, la configuracién en la plataforma, las rabricas y listas de cotejo, la organizacién

del proyecto, entre otras. Considero que estos cambios me permitieron tener mas seguridad
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y confianza con respecto al trabajo por proyectos. Asi mismo, me siento satisfecha y
emocionada, porque me agrada ver que realmente los estudiantes, ademéas de aprender,
también disfrutaron del proceso.

3.5 Proyecto 3: | gesti

“La comunicacion oral forma parte del ser humano y en ella es tan importante el
mensaje que transmitimos como la forma en la que lo hacemos y, sobre todo, qué tipo
de gestos utilizamos a la hora de expresar dicho mensaje. Los gestos son formas de
comunicacién no verbal que se producen por el movimiento de las articulaciones,
musculos de los brazos, manos o partes de la cabeza, tales como labios, 0jos, lengua o
fosas nasales. Mediante los gestos se pueden expresar gran variedad de sensaciones,
pensamientos y estados de &nimo, que refuerzan y enfatizan el contenido del mensaje
gue estamos transmitiendo, mostrando, de esta manera, aprobacién, afecto, disgusto,
hostilidad o cualquier simbolo afectivo” (Valls, 2014, parr. 1-3).

Otro de los aspectos propuestos por el MCERL, es el lenguaje corporal, pues el conocimiento
de las convenciones que rigen dicho comportamiento forma parte de la competencia
sociocultural. Dentro de la cultura italiana en particular, la gesticulacion tiene un rol
sumamente importante, se dice que “Per un italiano é piu facile gesticolare senza parlare,
che parlare senza gesticolare”, a través de esta frase representa la relevancia de los gestos
dentro de esta cultura pues para un italiano, seria mas facil gesticular sin hablar, que hablar
sin gesticular. Es por eso que este se eligio como tema del tercer y ultimo proyecto debido a

que esto es realmente crucial para su comunicacion.
e Actitudes y percepciones del proyecto

El proceso de implementacion de este proyecto ha sido muy similar a los dos previos; sin
embargo, tengo que admitir que el tema es de mi total agrado y, me sentia mas segura de
implementarlo. Desde el momento de la presentacion del proyecto durante el primer ciclo,
considero que fui mas puntual y convincente en la explicacion. Incluso, para la agrupacion,

noté que los estudiantes se organizaron con mayor facilidad.

En ambos ciclos, aun desde la primera entrada del diario de este tercer proyecto, los
estudiantes reflejan mucha disposicion y entusiasmo, visualizando las utilidades y beneficios

de aprender este tema:
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S2E: Es un tema el cual debemos de tener conocimiento para aprender mas sobre la
lengua italiana ya que los gestos son esencial para complementar el uso de la lengua
y dar mas entendimiento a lo que estamos hablando.

SS8E: ...es de suma importancia para ellos porque sin palabras expresan mucho.

S10E: EIl proyecto es demasiado interesante ya que tenemos que crear como un
personaje para poder realizar la actividad y me parece muy bonito. Eso de crear un
dialogo para poder expresar las sefias que hacen los italianos.

2S7C: En este proyecto me siento especialmente emocionada, pues, siempre he tenido
muy presente los gestos al comunicarme. Esto debido a que suelo utilizar muchos
gestos al hablar y al escuchar a los demés. ... De manera que aprender sobre este
tema particularmente en un nuevo idioma para mi es muy enriquecedor e interesante.
Si bien este proyecto me hubiese gustado mas trabajarlo en clases presenciales,
considero una buena manera de hacerlo asi, pues vemos claramente la importancia
de este lenguaje durante la comunicacion.

Por otro lado, también hubo quienes presagiaron que este proyecto seria mas complicado
que los anteriores debido a que se trataba de realizar un video, asi que, por consecuencia,
esto implicaba mayor organizacion, comunicacién y mas inversion de tiempo:

S2B: ...pienso que puede dificultarse el elaborar un video por la interaccion virtual,

y el planear un dialogo por el nivel basico del idioma

2S13B: ... se tiene que pensar en la escenografia, el contexto, el dialogo ...

2S5C: ...siento que puede ser un poco mas complicado ya que serd de una manera
mucho mas préctica en el que debemos hablar y hacer gestos.

Dadas las circunstancias del tiempo, este Ultimo proyecto inici6é inmediatamente después de
concluir el segundo proyecto. Por tanto, esto ocasiond sentimientos negativos en los
estudiantes, pues se sintieron nerviosos, preocupados y cansados. A pesar de que los
estudiantes del primer ciclo tuvieron menor tiempo para realizarlo, este fenomeno fue
principalmente observado en el segundo ciclo.

2S2C: no me siento emocionada ya que Ultimamente me siento muy cansada, estoy
un poco estresada

2S6C: Me siento un poco agotado, siento que el proyecto es muy pronto, siento que
no nos hemos dado un descanso entre proyecto y eso generalmente me llena de
estrés, ya que conforme va avanzando el semestre los proyectos son un poco méas
complejos y complicados.



2S2B: Sinceramente lo senti un poco apresurado ya que acabamos de entregar el
otro proyecto

Por otra parte, sentir que quedaba poco tiempo para implementar este tercer proyecto,

también fue una de mis preocupaciones como docente investigadora:

Me siento un poco ansiosa y preocupada, temo que los estudiantes no
tengan tiempo suficiente para poder realizar el video. El préximo ciclo,
trataré de organizar mas el proyecto, de tal manera que pueda brindarles
espacios para avanzar dentro de la clase. (Extracto del diario del profesor. 12
de noviembre del 2020)

Indudablemente, la premura entre cada proyecto, causé dificultades; sin embargo, a pesar de
esto, al concluirlo, los estudiantes se expresaron positivamente acerca de este proyecto:
S1B: Este proyecto estuvo muy genial, porque tuvimos la oportunidad de poner en practica

como hablar en italiano, practicamos y generamos un dialogo antes de realizar la
conversacion en vivo.

S4B: Creo que este es el proyecto que mas me gustd elaborarlo porque es mas dinamico y
creativo, me ayudo a practicar el italiano en cuestion de pronunciacién y me ayudo a
aprender los gestos que se utilizan en la cultura italiana.

S5E: (...) entendi muchas cosas acerca de los gestos y como usarlos me llevo una bonita
experiencia con todo lo que investigue y en cierta parte me siento feliz porque al fin de
cuenta es un trabajo en el cual aprendi mucho

Asi mismo, en lo personal, reconozco que este proyecto fue el mas interesante para mi puesto
gue los gestos son parte importante dentro de la comunicacion.

e Trabajo colaborativo

Al igual que en los dos proyectos anteriores, la agrupacion de los estudiantes fue una labor
complicada; no obstante, en esta ocasion opté por dejarlos actuar mas libremente, sin ocupar
tanto tiempo de la clase en ello, es decir que, como profesor, mi intervencion fue minima ya
gue solo tuve que supervisar que los estudiantes no trabajaran con las mismas personas de

los proyectos anteriores.

Considero que lo anterior en algunos casos tuvo un efecto positivo, pues muchos de los
estudiantes afirmaron que hubo un buen trabajo; sin embargo, algunos otros argumentaron
que tuvieron muchas dificultades, ya que no se conocian o bien, no todos los integrantes

trabajaron de manera equitativa.
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Tal y como se menciona en parrafos anteriores, algunos estudiantes consideraron que este
proyecto en particular, implicaba aumentar esfuerzos, debido a que durante todo el proceso
necesitaban mucha comunicacion con los integrantes de su equipo a fin de poder coordinar
tiempos, tomar decisiones y llegar a acuerdos, buscando un punto de equilibrio de modo que,
para realizar el video, pudieran sentirse comodos y satisfechos.

281C: ... durante la realizacion del trabajo obtuve aprendizajes como el trabajo en

equipo, la union de diferentes expectativas y sobre todo ver lo que he logrado
durante el curso.

2S7C: Durante este proyecto me senti muy bien y animada. Esto debido a que me
diverti mucho haciendo los dialogos y méas que nada, grabando. Mientras ponia en
practica mi creatividad y aprendia nuevo vocabulario y datos sobre la cultura
italiana. Obviamente realizando esto en compaifiia de mi equipo, en el cual nos
llevamos mejor de lo que esperaba, ya que nos apoyamos y aportamos ideas todo el
tiempo para mejorar el trabajo

A través de los testimonios anteriores, también se puede percibir que algunos estudiantes
fueron capaces de reconocer y expresar puntualmente su desempefio propio dentro del
equipo. Realmente el trabajo en linea ha sido un reto para todos, porque ha conllevado el
doble de esfuerzos y una organizacion mas estricta; sin embargo, los resultados fueron
favorables y pese a todas esas dificultades, en este Gltimo proyecto en particular, se logro

una mejora en el trabajo colaborativo.
e Aspectos socioculturales

Al igual que el proyecto anterior, el tema fue elegido con base en el MCERL. Dentro de los
temas socioculturales propuestos, en el quinto punto se encuentra el conocimiento de las
convenciones que rigen dicho comportamiento forma parte de la competencia sociocultural

del usuario o alumno.

Dado que los movimientos corporales y la gesticulacion son parte de la cultura de un lugar,
era importante identificar la opinion de los estudiantes con respecto a esto, lo anterior se hizo
a traveés del cuestionario inicial y, a pesar de que el instrumento fue piloteado, hubo quienes
no comprendieron claramente este punto y fue posible identificar que incluso algunos

también desconocen el significado de la palabra “gesticulacion”.

Por otro lado, algunos de los alumnos argumentaron respuestas muy acertadas:
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S3E: Es cierto, por ejemplo, en México cuando se dice "rapidito” normalmente las
personas truenan los dedos, es para enfatizar lo que se quiere decir

S14E: Yo pienso que los gestos son parte de una personalidad, lejos de ser
catalogado como cultura de una sociedad, y pienso que sirve para poder expresarte
de mejor manera, dandole énfasis y emocién a lo que dices o tratas de hacer.
S16E: Totalmente, algo facil: en algunas culturas, asentir con la cabeza no significa
nada, mientras que en otras significa estar de acuerdo.

2S13B: Que es una forma de identidad, de comunicacion que vamos generando a
través de los tiempos y nos identifican

A pesar de que el objetivo era conocer, su opinion de manera general, muchos de ellos se
enfocaron directamente hacia los gestos en la cultura italiana, respondiendo lo siguiente:
S1B: Que los italianos gesticulan mucho
S4B: Que es verdad, la gesticulacion italiana es muy representativa por el
movimiento de manos al hablar
S5B: Creo que hace referencia a que los italianos son muy expresivos con las
manos Y los gestos de la cara. a través de sus expresiones pueden decir mucho.
2S4C: Considero de suma importancia la gesticulacién pues nuestro discurso
no solo es el verbal. Sinceramente los italianos son un gran ejemplo de esto

pues habia escuchado que ellos incluso pueden tener conversaciones
Unicamente usando la gesticulacion.

En otra de las preguntas, se ejemplificé una situacion en la que, en el contexto mexicano, se
hace el uso de un movimiento corporal: Usar el dedo indice y hacer circulos alrededor de la
oreja, para decirle a alguien que esta loco. A través de esto, se pretendia identificar si los
estudiantes consideran que los gestos pueden ser “universales”. Sorprendentemente, durante
el primer ciclo, las respuestas fueron muy variadas: algunos afirmaron esta idea, mientras
que otros la rechazaron. Muchos de los estudiantes argumentaron que existen diversas formas
de expresion y de comportamiento, y, por ende, los gestos y expresiones varian dependiendo
del lugar; pero algunos otros estudiantes piensan que la globalizacién ha permitido la
universalidad de los gestos. Sin embargo, en el segundo ciclo la gran mayoria de las
respuestas se inclinaron a negar la idea que los gestos sean iguales en todo el mundo,
afirmando asi que quizas pueda existir el mismo movimiento corporal o algo muy similar a
eso, pero que indudablemente los significados pueden cambiar.

2510C: No en definitivo, las tradiciones cambian incluso de un estado a otro, adn
es peor si hablamos de los paises y por ende los continentes. Algin gesto que para
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mi tenga un significado muy minimo, para otra persona de otro lugar puede ser
hasta una ofensa.

2S5C: No considero que sean iguales como tal, pero pueden que sean similares
algunas veces. De hecho, hay algunos que son usados en diversas partes del mundo,
pero con diferente significado. Por eso es importante conocer sobre este tema.

La siguiente pregunta del cuestionario se enfocO, de manera mas particular, hacia la
gesticulacion dentro de la cultura italiana; en ambos ciclos, la mayoria de los estudiantes
sostuvieron que su conocimiento con respecto a eso es muy minimo o nulo; sin embargo, una
de las respuestas me cautivd mucho: No sé mucho realmente, tendria que investigar mas
acerca de ellos. Pues en este argumento, el estudiante reconoce su desconocimiento acerca
de este tema, mas aparentemente hay una buena disposicidn por aprender nuevos temas. De
acuerdo con Adams Formacion (2018), el camino para aprender se compone de cuatro pasos:
poder aprender, querer aprender, saber aprender y demostrar lo aprendido. En el primer punto
se dice que para empezar es necesario gque exista un estado de animo positivo; luego cuando
se quiere aprender, es porque hay una motivacion que implica mayor disposicion; el saber
aprender involucra ya el esfuerzo, la constancia y la disciplina para alcanzar objetivos y asi,
finalmente, exista la capacidad para poner en practica lo aprendido. Es por eso, que a pesar
de que este estudiante reconocié que no conocia sobre el tema, se encuentra dentro del

proceso de aprendizaje ya que existe la disposicion y motivacion para aprender.

Por otra parte, hubo quienes afirmaron que no conocian mucho acerca del tema de la
gesticulacién en la cultura italiana, sin embargo, complementaban sus frases argumentando
que es algo que representa a esta cultura, que los gestos son complementos del lenguaje, que
son parte de la vida diaria o bien, que la gesticulacion se trata también de un tema
estereotipado; es decir, que al menos existe una breve nocion acerca del tema. Asi mismo,
aunque aun sin total precision en la informacion, curiosamente un estudiante hizo mencién

del origen de los gestos dentro de la cultura italiana.

2S7C: Lo que recuerdo es que hubo una época en la que no se podian comunicar
creo que, porque no entendian el idioma, entonces a raiz de esto empezaron a

usar gestos para poder comunicarse entre si
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Lo anterior me parece algo interesante, pues se tratdé de un conocimiento bastante acertado.
A pesar de que la gran mayoria dijo que no sabia mucho sobre este tema, varios alumnos

ejemplificaron uno de los gestos mas conocidos y representativos de los italianos:

ST7E: Solo sé que les gusta hacer pufiito la mano para regafiar jaja

S13E: Suelen ser para darle mas énfasis a lo que dicen o hacen, para poder
expresarse y comunicarse mejor, dandole emocién con los gestos o para comunicar
algo con los gestos...

S2B: El m&s conocido para mi es el que se hace al juntar todos los dedos de la mano.
2S3C: Hay uno muy conocido donde juntan todos los dedos de las manos y mueven
la mufieca de arriba hacia abajo, hacen este gesto cuando hablan y desconozco lo
que representa

2S1B: La mano derecha, los cuatro dedos (indice, anular, del medio y mefiique) se
juntan uno al lado de otro para posteriormente juntarse con el pulgar, este estando
en medio de los 4. Se mueve la mano arriba y abajo y tiene muchos significados

El gesto del que los estudiantes hacen mencion, se trata del siguiente:

Tal y como mencionan los estudiantes, este gesto es uno de los mas
conocidos, y, generalmente, se desplaza de arriba hacia abajo. Tiene
varios significados, por ejemplo: “Pero, ¢(qué dices?”, “;Qué esta
pasando? Generalmente este gesto viene acompariado de expresiones

faciales que permitiran identificar su significado.

Después de finalizar con el proyecto, en el cuestionario final se pudo identificar que los
estudiantes tuvieron argumentos mas precisos con respecto a la importancia de la
gesticulacién, en donde reconocieron que ésta juega un papel tan crucial dentro de cualquier
cultura, pero particularmente dentro de la cultura italiana, y por ende es un tema relevante

para las clases de italiano:

S2E: Son sumamente importante, pues los italianos interactian mucho de esta
manera

S3E: Es algo importante para no cometer algun error o decir algo que no debes

S4E: Pues opino que es importante ya que a lo que entendi es que los italianos lo
usan mucho

S5E: Interesante y divertido, ya que te puedes comunicar mediante gestos y sefias

S2B: Facilitan la comunicacion y forma de expresion, pero puede ser complicado
acostumbrarse a tantos como extranjero
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2S2B: Es importante, ya que nos acercan ain mas a una nueva forma de hablar el
italiano, aunque sea con las manos

Las siguientes dos preguntas del cuestionario se enfocaron ya de manera muy especifica a
los gestos italianos. Una de ellas, sobre como indicar hambre y la Gltima se traté sobre la
interpretacion de una imagen. En el primer caso, muchos estudiantes respondieron con base
en las gesticulaciones que usamos en la cultura mexicana, todas relacionadas a sobar el
estdbmago, o con la mano hacer la simulacion de llevar alimentos a la boca; sin embargo, en
Italia, esto difiere un poco, pues con la mano invertida se toca bajo la costilla derecha,

haciendo movimientos laterales, para indicar que una persona tiene hambre.

Con respecto a la pregunta en la que se les mostré una imagen para que ellos explicaran el

gesto y su significado, la imagen fue la siguiente:

llustracion 20: Gesto italiano que representa que una comida estuvo exquisita.

Con base en esta imagen, los estudiantes hicieron diversas interpretaciones, por ejemplo:

S2B: Mirame a la cara.

S4B: Que tiene la boca llena

S5B: Puede ser un saludo o tal vez un gesto de esperame tantito.

S6B: Poner atencion

$9,15,17E: HOLA

S10E: seria como una forma de "pensar en hacer algo" o "pedir algo™
S16E: Pareciera un "peace and love" medio raro

Con lo anterior, es posible observar que ningln estudiante acertd en decir que la imagen
representa cuando los italianos representan que una comida estuvo muy rica; sin embargo,
en el cuestionario final, se puede percibir que hubo aprendizaje, ya que la gran mayoria de
los estudiantes escribieron la respuesta correcta y, ademas, hubo comentarios en donde

expresaban que fue uno de los gestos de mayor interés.
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S6E: ... si, es el que me gusto mas: y es cuando le gusta alguna comida.
2S2B: Contexto: cuando pruebas alguna comida y quieres decir que esta
delicioso.

Ademaés del gesto descrito previamente, consideré importante conocer el o los gestos de
mayor interés para los estudiantes, las respuestas obtenidas fueron bastante diversas, pero el
gesto mas mencionado fue: aquel donde se unen todos los dedos de la mano hacia arriba, y
se hacen movimientos de arriba hacia abajo. Generalmente acompafa las frases: “Che
dici?”, “Cosa stai dicendo?” Este, como se menciona en parrafos anteriores, es un
movimiento bastante representativo para la cultura italiana:

2S6B: El que tiene la palma hacia arriba con todas las yemas de los dedos juntos,

yo creo que es el mas significativo para los que no son de Italia ya que ese gesto

estd en todos lados hasta en los emojis de WhatsApp, cuando se hace ese gesto
automaticamente sabemos que es de Italia.

Cabe mencionar que la pregunta que se enfocd particularmente al gesto para representar el
“hambre” fue omitida para el segundo ciclo, debido a qué durante el proyecto, los estudiantes
fueron libres de elegir un contexto o situacion, en la cual desarrollarian un dialogo e
incorporarian los gestos mas apropiados. Asi que, no todos tuvieron la oportunidad de

reconocer estos gestos que se eligieron para el cuestionario.

Con base en el contraste hecho entre los cuestionarios inicial y final, pude percatarme que
hay grandes diferencias con respecto al conocimiento de este tema. Al principio los
estudiantes conocian cosas minimas, pues después de trabajar este proyecto, no sélo tenian
conocimiento de los gestos, sino que también reconocian la importancia que tienen dentro

de la cultura italiana.

¢ Resultados del proyecto

En el primer ciclo, hubo un total de 7 grupos, 4 de ellos estuvieron formados por 3
integrantes, uno estuvo conformado por 4 personas y en dos de los equipos hubo solo 2

estudiantes. Los equipos fueron los siguientes:

Grupo Nombres de equipo NuUmero de integrantes \
Italiano 1TB e Squadra Azzurra 3

e Squadra Gialla 2
Italiano 1E e Palma degli angeli 3
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e Bolla

e Le superchicche
e Piccolo cuoco

o Stella

W w N b

En el segundo ciclo, se formaron 9 equipos, en siete grupos hubo 3 personas, uno estuvo
integrado por cuatro personas, mientras que en otro solo hubo dos integrantes. Los equipos

fueron los siguientes:

Grupo Nombres de equipo NUmero de integrantes \

Italiano B e Studenti d’oro 3
e Squadra dinamita 3

e | nuovi attori 3

e Belle donne 2

Italiano C e Farfalla 4
e Bargello 3

e Bambine 3

o MIY 3

3

e Mozzafiato

Dentro de las actividades que se tuvieron que realizar en este proyecto, estan las siguientes:
para comenzar, debieron investigar y elegir cinco gestos por cada integrante de equipo (para
el segundo ciclo, la cantidad de gestos redujo a 3, a fin de hacer que los didlogos fueron
menos actuados), esto con el objetivo de permitir que los estudiantes trataran de encontrar
similitudes entre los gestos encontrados y asi los situaran en un contexto o situacion en donde
podrian utilizarlos, por ejemplo: en un restaurant, o en una discusién, entre otros. Una vez

situados en un contexto, ya podian elaborar un dialogo e incluir los gestos en él.

Para evaluar los proyectos del primer ciclo, hice uso de la rdbrica 3, dentro de la cual, en
esta ocasion consideré mas elementos (Ver Anexo 15) pues este fue el proyecto con mayor
valor dentro de la calificacion de los estudiantes. Los grupos fueron evaluados a través de la
plataforma Digitaliza-t. Como docente, debia darles un valor numérico, por tanto, los niveles
de la rubrica reflejaban puntos. En esta ocasion, la rubrica comprendié ocho rubros: cuatro
de ellos tenian un valor maximo de tres puntos (uso de la lengua, Fluidez y Naturalidad, uso

de los gestos), mientras que la calidad del audio y video, el contenido, la coherencia y la
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cohesion, la creatividad y el trabajo colaborativo, tenian un maximo de dos puntos. Ademas
de eso, en la rabrica, el proceso tenia el valor de un punto, pero en esta ocasion, los avances
se consideraron de manera independiente. De ese modo, en este proyecto, los estudiantes

podian alcanzar el maximo de 30 puntos.

Para el segundo ciclo se hicieron ciertas adaptaciones. En primer lugar, la rabrica se amplid
a diez rubros (ver Anexo 16), incorporandose el contexto, la competencia comunicativa y el
proceso grupal. Ademas, el puntaje asignado a este proyecto fue de 20 puntos, asi que por

cada rubro podian alcanzar un maximo de dos puntos.

Ciclo 1 Ciclo 2
Equipos: Puntos Equipos: Puntos
_ 130 _ 120
Squadra gialla 28 Studenti d’oro 19
Squadra Azzurra 25 Squadra dinamita 16.5
Palma degli angeli 22 I nuovi attori 17.6
Squadra Bolla 15 Belle donne 14
Piccolo cuoco 30 Farfalla 12
Le superchicche 18 Bargello 155
Squadra Stella 15 Bambine 16
MIY 11.6
Mozzafiato 18

En ambos ciclos de este proyecto, los estudiantes también participaron en la evaluacion
alternativa. El primer ciclo me permitié reconocer que es importante ser muy puntual con los
estudiantes, ya que, en esta ocasion, sobre todo con el grupo TE, los estudiantes se sintieron

perdidos al momento de evaluar a sus comparieros, ya que las indicaciones las di oralmente:

Cuando les estaba indicando el grupo al que debian coevaluar, considero
que hubo desorganizacién de mi parte, ya que considerando que las clases
son en linea, los estudiantes suelen distraerse con facilidad, por tanto, para
la proxima ser4 mejor indicarles de manera visual lo que ellos deben
realizar. (Extracto del diario del profesor. 16 de noviembre del 2020)

Debido a que las clases se estan llevando a cabo a través de medos virtuales, se considera

que los recursos escritos son fundamentales. De acuerdo con Sanz (2006, p.9) “El texto
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escrito serd el instrumento que nos permitira llevar a cabo las funciones educativas mas

habituales”, de esa manera considero que se evitaria mayor precision en las indicaciones.

Con respecto a la evaluacion, en este proyecto, durante el primer ciclo, se implementé la
coevaluacién y la autoevaluacion; sin embargo, nuevamente hubo mucha confusién. En
primer lugar, porque los estudiantes emplearon la misma rdbrica del profesor para auto
evaluar y coevaluar, por tanto, al momento de entregar el documento, fue un poco complicado
identificar a cual correspondia. Otra de las razones de la confusion fue, al momento de la
coevaluacioén, puesto que al no darles por escrito la relacion de equipos a evaluar, los
estudiantes constantemente preguntaban para saber el nombre del equipo al que les tocaba

evaluar.

Para el segundo ciclo se adaptd la rabrica empleada por la docente investigadora, a fin de
elaborar la rubrica para la auto evaluacion (ver Anexo 17), asi como la lista de cotejo para
la coevaluacion (ver Anexo 18). Nuevamente los estudiantes tuvieron una sesion de practica
de coevaluacion, a fin de descartar problemas en plataforma o de comprension por parte de
los estudiantes. Asi mismo, hubo una mejor configuracion y organizacion del proyecto
dentro de la plataforma, para que esta también fuera la fuente de consulta y asi evitar

confusion en cuanto a las actividades y sus especificaciones.

Después de haber concluido el proyecto, en la Gltima entrada del diario, los estudiantes
expresaron haber aprendido varios gestos y la importancia de estos dentro de la
comunicacion; no obstante, hubo quienes también afirmaron tener dudas, pues consideran
que el tema es lo suficientemente amplio y que hizo falta tiempo, mas hubo el compromiso
e interés de continuar con la investigacion y la practica:

S4E: creo que me hace falta practicar bien todos los gestos en que significa y en sus
movimientos necesarios para que se distinga que es lo que expresa cada gesto.

2S13C: El proyecto me abri6 la curiosidad de saber atin mas de los gestos, y aspirar
a poder hablar a través de estos sin utilizar las palabras.

En la primera fase de la investigacién, considero que el tiempo fue un aspecto que no
favorecid el desarrollo del proyecto; en los diarios los estudiantes expresaron muchas
dificultades, pues la realizacion del video implicaba mayor tiempo para su elaboracion, ya

que tenian que coordinar sus horarios para poder, primeramente, practicar el dialogo y los
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gestos para después poder grabarse y editar el video. Los estudiantes se vieron limitados
debido a que, para esto, solo disponian de dos semanas para poder entregar el video. Asi
que, para la segunda parte, ademas de tener un poco mas de tiempo, los alumnos tuvieron la
oportunidad de aprovechar ciertas sesiones en el horario de clases y asi disminuir problemas

para organizarse en sus tiempos.

El trabajo con el ABP involucra que el docente establezca etapas para la investigacion de la
informacidn y brinde espacios para efectuar el trabajo colaborativo. Particularmente en este
proyecto, considero que muchos de equipos se vieron limitados por el tiempo, y eso se reflejé
en la creatividad y el contenido del video, puesto que muchos equipos no editaron sus videos,
0 bien, algunos tuvieron que grabar de manera independiente y unir todas las partes del
video. Asi mismo, muchos de ellos no se dieron la oportunidad de practicar sus dialogos y,
por tanto, cometieron varios errores al pronunciar palabras, asi como en la interpretacion de
los gestos. No obstante, después de analizar los resultados y de leer los diarios, considero
que, si se cumplieron los objetivos, pues los estudiantes realmente aprendieron varios gestos,

pero sobretodo lograron identificar la importancia que estos tienen en la cultura italiana.

3.6 Discusién de resultados

En este apartado se discuten, de manera general, los resultados obtenidos, analizando puntos
predominantes identificados dentro de la investigacion, tales como: caracteristicas del
Aprendizaje Basado en Proyectos, el trabajo colaborativo, la evaluacion, coevaluacion y

autoevaluacion, asi como las limitantes en este proyecto.

Caracteristicas del ABP

Después de haber concluido con los tres proyectos, considero que el ABP ha permitido
desarrollar aprendizajes mas relevantes y significativos de los conocimientos socioculturales
de la lengua. Los estudiantes tienen la capacidad y motivacion para explorar esta
metodologia con la guia de un profesor de manera méas creativa y novedosa para los
estudiantes. Es por eso que durante este proyecto de investigacion fue posible identificar

aspectos positivos en el aprendizaje de los discentes.

Uno de los puntos méas notados fue que se promovié fomentar el respeto hacia nuevas

culturas, la lengua y la sociedad (Galeana 2006); este punto fue uno de los objetivos
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planteados en la investigacion, ya que los proyectos se implementaron con el fin de fomentar
conocimientos socioculturales, mientras que también desarrollaban habilidades auditivas,
orales y escritas, es decir, suscitando que los aprendices tuvieran la oportunidad de conocer
mas que las estructuras de la lengua. Al contrastar ambos cuestionarios, el inicial y el final,
es posible notar que los estudiantes tuvieron un cambio en la apreciacion de la importancia
de los conocimientos socioculturales; al principio, los estudiantes los consideraban
irrelevantes y al final, dieron una mejor posicion a este rubro; afirmando asi que, los

proyectos fueron el medio para lograr estos conocimientos.

Con base en lo anterior, puedo confirmar dos de los beneficios enunciados en el capitulo dos
por Galeana (2006): a través del ABP se fomenta una conciencia de respeto hacia otras
culturas, lenguas y personas, y a su vez, es una herramienta y una metodologia para aprender

nuevos conocimientos, en este caso los socioculturales.

Una de las grandes ventajas propuestas por el ABP es que permite esa conexion entre la teoria
y la préactica, haciendo que los estudiantes fortalezcan diferentes habilidades intelectuales,
dejando atras la memorizacion como recurso (Lopez, 2018). Como es posible observar, en
esta implementacion de proyectos, los estudiantes hicieron una secuencia de actividades
antes de poder plasmarlo en alguno de los materiales que elaboraron; es decir que pasaron
por procesos de investigacion, yendo de lo general hacia lo méas particular, para conocer
acerca del tema para que posteriormente pudieran elaborar los productos finales solicitados

en cada proyecto.

Después de analizar los resultados, considero que el proceso fue bueno, porque las entradas
del diario y el cuestionario final, indican que hubo aprendizaje en los estudiantes. Pero, para
el segundo ciclo, también fue necesario hacer varias modificaciones para la implementacion
de los proyectos. Tal y como se menciona en apartados anteriores, dentro de los cambios
realizados, encontramos que, en primer lugar, hubo un intercambio con respecto a los
productos que se solicitaron entre el primer y segundo proyecto; asi también hubo
modificaciones con respecto a la estructuracion y presentacion de cada proyecto,
involucrando también cambios en las rabricas del docente; éstas a su vez, fueron adaptadas

para dar lugar a las rabricas para autoevaluacién y las listas de cotejo para la coevaluacion.
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Esto altimo jugd un papel realmente importante, pues otro de los principios del ABP, es que
éste requiere de la participacion de los estudiantes a través de la integracién de la evaluacion
alternativa. Esta se propone en la basqueda de una evaluacion formativa, para “generar un
trabajo participativo, de interaccion permanente que privilegia la participacion del alumnado,
a partir de la orientacion y guia de la persona docente” (Salas, s.f. p. 7) Asi que, durante los
tres proyectos, los alumnos se autoevaluaron y asi mismo, también evaluaron a otros equipos,

logrando asi la oportunidad de generar el auto reconocimiento, la autocritica y la reflexion.

Trabajo colaborativo

Como se menciona previamente, los tres proyectos se trabajaron en equipos; como docente,
procuré que, en la integracion, no trabajaran con las mismas personas de los equipos
anteriores. Esto, con el fin de promover que los estudiantes desarrollaran relaciones de trabajo
con personas de diversa indole (Galeana, 2006); ademas, que, a través de esto, los aprendices
tuvieran la oportunidad de compartir conocimientos y aprender también de las caracteristicas
de las personas, asi mismo, establecer acuerdos para organizarse, asi como coordinar tiempos

y constituir formas y estrategias de trabajo.

La agrupacion de los estudiantes resultd ser un proceso complejo, debido a que todo el
proceso de implementacion de los proyectos tuvo que llevarse a cabo a través de entornos
virtuales, esto limitd la interaccién entre los estudiantes, sobre todo porque la mayoria de
ellos fueron alumnos particulares, es decir que no son alumnos de la Universidad y por tanto,
no se conocian; eso ocasiond que no se sintieran con confianza, reflejaron timidez o temor a

gue no todos los integrantes se esforzaran en la realizacion del proyecto.

Por lo anterior, al principio, como docente, tuve que intervenir en la integracion de los
equipos e invertir mas tiempo de lo planeado, es decir, fue realmente dificil formar los
grupos, pues originalmente lo que pretendia era que los alumnos se agruparan con libertad.
Tal y como enuncian Delgado y Oliver, (2012, p.5) “la formacion de los grupos puede dejarse
en manos de los propios estudiantes o bien puede ser el docente quien los cree siguiendo
diferentes criterios (por orden alfabético, aleatoriamente...) que faciliten la heterogeneidad
del grupo”. Considerando ambas maneras, durante mi intervencion, quizas era necesario

establecer algunos criterios y asi evitar la improvisacion al momento de agruparlos.
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Posteriormente se formaron los equipos, ellos pidieron que yo los agrupara y asi lo
hice, sin embargo, después me arrepenti ya que, al momento de hacer los grupos
pequefios en zoom, me percaté que estos se podian formar de manera aleatoria sin
gue hubiera mucha intervencion de mi parte. Asi que luego les comenté que podiamos
rehacer los equipos, pero ellos dijeron que no, que ya estaba bien como habian
guedado. (Extracto del diario del profesor. 1 de octubre del 2020)

A pesar de lo anterior, en las Gltimas agrupaciones, es decir ya en el tercer proyecto, pude
notar que el proceso fue menos complejo, es decir que mi intervencion se fue minimizando,
las inversiones de tiempo fueron menores ya que los estudiantes lograban agruparse con
mayor independencia y facilidad. Esto es posible percibir a través de las siguientes entradas
del diario del profesor:

Con ambos grupos intervine, ya que habia estudiantes sin equipos. Creo que esto

sucede porque muchos de ellos no se conocen, por tanto, tienen temor a trabajar asi.
(Extracto del diario del profesor. 26 de octubre del 2020)

En esta ocasidn, la agrupacién ya fue mas facil. Los estudiantes se agruparon de
manera independiente. (Extracto del diario del profesor. 10 de noviembre del 2020)

Ademés de eso, ser responsable de la agrupacién de los estudiantes generd en mi
incertidumbre y temor a “que algun miembro del grupo no llegue a participar en el grupo o
bien abandone el mismo” (idem), o bien, también temia a que no hubiera armonia entre todos
los integrantes del equipo. En realidad, durante todo este proceso, también se suscitaron
muchas ocasiones en las que varios estudiantes solicitaron trabajar de manera individual o
bien, expresaron que trabajar en equipo era algo muy complicado.

S4E: uno de los retos méas grandes fue que no todos podiamos en el mismo tiempo y
el cual nos falté mas sincronizacion.

S2B: ... fue complicado establecer una hora de reunion para grabar e idear la forma
de hacerlo a distancia.

S3E: pues antes que nada estoy molesto por no trabajar solito
Y en efecto, también hubo ocasiones en las que el trabajo en equipo se vio limitado por
diversos factores: la falta de tiempo, la coordinacion en cuanto a los horarios de cada

integrante, o bien, la falta de compromiso o interés hacia los proyectos. Todo esto también

se reflejo en los trabajos que entregaron.
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S2B: Creo que el trabajar en equipo es parte fundamental, pero a mi edad eso ya lo
aprendi y considero que trabajo mejor solo, lo siento professoressa.

S5E: La verdad me siento super triste por el trabajo, yo pensaba que iba a ser un
trabajo sumamente colaborativo, pero no fue asi, lamentablemente esta vez se
complico trabajar en linea, mis compafieros con los que trabaje no fueron muy
colaborativos practicamente yo fui la lider :(

S4B: Fue dindmico elaborar los proyectos y exponerlos, estuvieron bien, sin embargo,
fue un reto por la distancia al trabajar en equipos. Sin conocer a los compafieros en
un salén de clases presenciales no sabiamos cuales eran sus cualidades y defectos al
trabajar, fue dificil acordar un horario de trabajo por lo que algunas cosas estaban
fuera de tiempo, sin correcciones, o sin esmero; y aunque tratamos de planificarnos
y laborar en conjunto, siento que el resultado se pudo mejorar

Estos obstaculos del trabajo en equipo que se manifestaron en algunas ocasiones a lo largo
de la investigacion, son consistentes con lo encontrado por Cal y Mayor, Dominguez y
Melgar (2019) quienes estudiaron el trabajo en equipo como una de las competencias a
desarrollar a través del Aprendizaje Basado en Proyecto. En su estudio ellos encontraron que
“en el primer proyecto, algunos equipos tuvieron problemas en su organizacion interna. No
valoraron los roles ni las habilidades individuales que podrian contribuir al proyecto” (p.
139). De igual manera encontraron que tenian problemas para coordinarse y trabajar en el
proyecto fuera del aula, y que en algunas ocasiones un solo miembro del equipo se hacia
responsable de todas las actividades, es decir, alguien asumia el rol de lider, pero en vez de
poder coordinar el trabajo, terminaba haciendo practicamente todo el proyecto e incluso el

producto final.

Una de las cosas amables, a pesar de todos los aspectos anteriores, fue que los estudiantes se
vieron en la necesidad de desarrollar la capacidad de investigacion, la cual es otro de los
beneficios sefialados por Galeana (2006), asi también tuvieron que emplear estrategias y
hacer uso de distintas herramientas tecnoldgicas para poder elaborar los materiales
solicitados en cada uno de los proyectos.

S11E: También aprendi a usar Canvay lo que lleva una infografia y algunos trucos
en la computadora.

S1E: En lo personal me gusto el aprender a usar programas o métodos de busqueda
de informacién los cuales aprendi al realizar los trabajos.
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Con base en lo observado, la implementacion de los proyectos, conlleva una organizacion
muy particular; asimismo, es necesario guiar a los estudiantes durante todo el proceso,
incluso, considero que se les deben presentar algunas herramientas o recursos digitales, tales
como Canva, Piktochart, info.gram, entre otras, para la elaboracion de los productos
solicitados en cada proyecto o bien, aquellas como los wikis dentro de Digitaliza-t o los
documentos de office entro de los servicios de Google, para poder trabajar de manera
colaborativa. Delgado y Oliver (2012), proponen que “pueden utilizarse herramientas de
colaboracion social, preferiblemente dentro de la plataforma virtual universitaria- como

wikis, grupos de trabajo, foros y espacios de debate” (p.7).

Ademaés de eso y a pesar de las multiples dificultades a las que los estudiantes se enfrentaron,
en muchas de las ocasiones pude percibir un trabajo armonioso y equitativo. Esto coincide
con lo sefialado por Cal y Mayor, Dominguez y Melgar (2019) quienes en su estudio
encontraron que conforme los alumnos fueron tomando consciencia de la importancia del
trabajo en equipo y familiarizdndose con el ABP, la organizacion de los equipos mejord
considerablemente y los estudiantes vieron las ventajas de trabajar colaborativamente. Esto
mismo ocurrié en nuestra investigacion, en donde conforme avanzaron el ciclo 1 y el ciclo
2, pude notar cambios en las percepciones de los estudiantes con respecto al trabajo en
equipo. Dentro del diario, identifiqué agrado, interaccion, comunicacién y motivacion:

S3E: me gusté mucho el trabajo en equipo, ni quién lo diria al fin de cuentas, el

trabajo en equipo fue algo tan particular porgque con cada equipo fue diferente y de

alguna manera fue especial y lleno de aprendizaje, me senti bastante comodo con
los trabajos a distancia, fue algo a lo que uno debe acostumbrarse...

S9E: ... Me senti bien al final de todo porque interactde con varios de mis comparfieros
y me di cuenta el cébmo trabaja cada uno a veces sentia que no nos coordina vamos y
asi, pero al final me caian bien y haciamos lo mejor que podiamos

2S7C: Durante este proyecto me senti muy bien y animada. Esto debido a que me
diverti mucho haciendo los didlogos y mas que nada, grabando. Mientras ponia en
practica mi creatividad y aprendia nuevo vocabulario y datos sobre la cultura
italiana. Obviamente realizando esto en compafiia de mi equipo, en el cual nos
llevamos mejor de lo que esperaba, ya que nos apoyamos y aportamos ideas todo el
tiempo para mejorar el trabajo.

De manera similar, rescato el caso de la siguiente estudiante, quien aparentemente sentia

inseguridad hacia el trabajo con los proyectos, pues priorizaba el aprendizaje de la gramatica
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o0 del vocabulario. Asi mismo, manifesto inconformidad de haber trabajado los proyectos
con diferentes equipos. Sin embargo, al final hubo un cambio con respecto a estas
percepciones, ya que acepto haber tenido un buen trabajo entre los integrantes de su equipo,
asi como resultados favorables en el proyecto:
2S11C: Siento que con este no sé si aprenderé gran cosa y solo nos vaya a quitar
tiempo para seguir aprendiendo gramética o para practicar el idioma hablado...
Considero que seria mejor hacer un proyecto al final del semestre en vez de hacer tres

con diferentes equipos, porque al final de cuentas lo importante es aprender, y estando
a distancia y con diversos equipos se vuelve mas complicado.

2511C: ...Si aporté a mi equipo y nos llevamos muy bien los tres, entonces hubo un
ambiente de confianza y de equipo. Los retos mas grandes que tuvimos fueron nuestros
horarios porque para grabar tuvimos que estar desocupados los tres al mismo tiempo.
Al final nos divertimos mucho y personalmente fue el proyecto que mas me gusto.

Realmente todo esto, me hace cuestionarme ¢De qué depende que los estudiantes puedan
realmente trabajar en armonia?; Como docente, (Qué estrategias puedo sugerirles para
fortalecer el trabajo en equipo? o bien, ;como puedo ayudarlos a incrementar las habilidades
para solucionar problemas?; cuando los estudiantes solicitan el trabajo individual, ;Como

puedo motivarlos a trabajar en equipo, sin verme impositiva?

Comprendo que el haber llevado las clases de manera virtual y sobre todo, haber tenido que
trabajar en equipos de esta manera, fue un proceso complejo para la organizacion, la
comunicacion y la realizacion de los proyectos; en varias ocasiones pude notar la
inconformidad por parte de los estudiantes; sin embargo, considero que las intervenciones
que hice, tuvieron un impacto positivo en el trabajo colaborativo, pues siempre traté de
demostrarles entusiasmo y que consideraran esto como una oportunidad para compartir
conocimientos y responsabilidades. EI ABP, dentro de sus principios, integra el trabajo
colaborativo y con base en los resultados de la investigacién, los estudiantes vivieron etapas
de negociacion y solucion de problemas, desarrollando diversas estrategias, asi como sus

habilidades interpersonales (Diaz, 2011).

Como se menciona previamente, en algunas ocasiones, los estudiantes manifestaron sus
preferencias hacia el trabajo individual o bien, hubo momentos en que los estudiantes no

lograron un trabajo efectivo con sus equipos; a pesar de eso, considero que los estudiantes
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fueron lo suficientemente conscientes y lograron reconocer su desempefio individual y grupal

a través de las autoevaluaciones y la coevaluacion.

La evaluacidn, coevaluaciéon y autoevaluaciéon

Otro de los principios del ABP es la integracion de la auto evaluacion y la coevaluacion; tal

y como se menciona previamente, durante la implementacion de los proyectos, ademas de la

evaluacion por parte de la docente, los estudiantes también fueron sus propios evaluadores,

asi como el de sus compafieros:

Ciclo 1 Ciclo 2
Proyecto: Tipo de evaluacion _ Tipo de evaluacion _
Docente Auto Coevaluacién | Docente Auto Coevaluacién
evaluacion evaluacién
Mangiare e * * * * *
Bere
A festeggiare * * *
| gesti * * *

Tal y como lo observamos en la tabla anterior, durante el primer ciclo, reconozco que hubo

un poco desorganizacién con respecto a la evaluacién ejercida por los estudiantes, pues se

autoevaluaron en el primer proyecto, en el segundo hubo una coevaluacion; y para el ultimo

efectuaron ambas. Lo anterior fue realizado a través de rdbricas, mismas que fueron utilizadas

por mi para evaluar a cada uno de los equipos y que tuvieron un valor numérico para la

calificacion de los proyectos. El valor de cada rubro y de los proyectos qued6 dividido de la

siguiente manera:

Valor maximo Valor total del
Proyecto Rubros
de cada rubro proyecto

Mangiare e
Bere

A -
festeggiare &

Estructura y contenido

Proceso

Trabajo colaborativo

Organizacion de ideas

Creatividad
Estructura
Contenido
Informacion

Uso de la lengua

2 puntos

3 puntos

10 puntos

20 puntos

101



Organizacion de ideas
Creatividad

Proceso

Trabajo colaborativo
Uso de la lengua
Fluidez y Naturalidad 3 puntos
Uso de los gestos

Calidad del video y del audio

2 puntos

Contenido 30 puNtos
Coherencia y cohesion 2 puntos P
Creatividad

Trabajo colaborativo

Proceso 1 punto

Avances 10 puntos

Tabla 6 Valor de los rubros empleados en cada proyecto. Ciclo 1

En apartados anteriores se menciona que durante el segundo ciclo se hicieron modificaciones

con respecto a los rubros en las rubricas empleadas para la evaluacion por parte de la docente

investigadora, asi como en el valor total del proyecto.

Mangiare e
Bere

A -
festeggiare &

Valor méximo Valor total del
Proyecto Rubros
de cada rubro proyecto

Informacion

Contenido y distribucion
Estructura

Contenido y distribucion
Uso de la lengua 10 puntos
Creatividad 1 punto

Proceso

Trabajo colaborativo
Presentacion

Estructura

Contenido

Referencias

Informacion

Video

Uso de la lengua
Organizacion de ideas
Creatividad

Proceso de trabajo grupal
Trabajo colaborativo

2 puntos

1 punto 10 puntos
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- Calidad del video y del audio
- Contexto
- Competencia comunicativa
- Uso de la lengua
Fluidez y naturalidad
Uso de los gestos
- Coherencia y cohesion
- Creatividad
- Proceso grupal
- Trabajo colaborativo

Tabla 7 Valor de los rubros empleados en cada proyecto. Ciclo 2

2 puntos 20 puntos

A fin de querer “motivar” mas a los estudiantes, durante el primer ciclo decidi dar un valor
mas alto a los proyectos; sin embargo, muchos de los estudiantes fueron afectados debido a
esto, ademas pude notar que tuvo impactos no tan positivos debido al estrés generado en
algunos estudiantes. Asi que, para la segunda parte de la investigacién, las rubricas
contemplaron mayor nimero de rubros a fin de poder evaluar con mayor objetividad, y

ademas los proyectos tuvieron menor valor dentro de la calificacion de los alumnos.

Por otro lado, se empled la coevaluacion y la autoevaluacién dentro de los proyectos. Los
estudiantes fueron mayormente involucrados en la evaluacién alternativa durante el segundo
ciclo, puesto que en los tres proyectos participaron tanto en la evaluacion propia, como en la
de pares. Durante la primera parte de la investigacion se emple6 la misma rubrica de la
docente-investigadora, para la autoevaluacion y la coevaluacion, pero esto ocasion6
confusidn en los estudiantes al momento de utilizarla; por lo anterior, estas rubricas fueron

un parteaguas para disefiar listas de cotejo y una rubrica para la autoevaluacion.

Cabe mencionar que la coevaluacién se realizo a través de la plataforma Digitaliza-t y para
eso, los estudiantes tuvieron sesiones previas, de practica. En donde, con base en la
demostracion de algun trabajo del ciclo anterior, los alumnos pudieron ejercitar evaluandolo.

Esto también sirvié como guia en la realizacion de sus trabajos.

A continuacion, se presentan ejemplos de las evaluaciones en cada uno de los proyectos para
observar los distintos rubros elegidos. Cabe mencionar que todas las rubricas que aca se

presentan, se encuentran disponibles en la seccion de anexos para su mejor apreciacion.
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Evaluaciones en el primer proyecto

Durante el primer ciclo, para la autoevaluacion dentro del primer proyecto, se empled la

plataforma Google Forms. A continuacion, se muestran ejemplos de la evaluacién de la

docente y de la autoevaluacion de algunos grupos. (ver Anexo 5 para checar la rabrica).

Estructura

Proceso

Trabajo Colaborativo

Organizacion

Creatividad

Estructura

Proceso

Trabajo Colaborativo

Organizacion

Creatividad

Estructura

Proceso

Trabajo Colaborativo

Organizacion

Creatividad

llustracion 22 Autoevaluacion del grupo Gelatas

Sobresaliente

O
O

Sobresaliente

®

® ®

Sobresaliente

Notable

®
®
O
®
O

Wotable

Notable

O
U

®

D

®

Mejorable

O
O

Mejorable

O

O C

Estructura Y

Insuficiente Contenido

O
O
O
O
O Proceso

Insuficiente

O

Trabajo
O colaborativo

Organizacién De

Insuficiente
ideas
|
Creatividad
(@]
o)

Insuficiente

El trabajo carece de
la estructura
solicitada. El
material contiene
minimos elementos
socioculturales.
Estos elementos
son poco
perceptibles e
irrelevantes.

0.5 puntos

Se entregaron
avances minimos,
manifestando asi

poca inversion de
tiempo y esfuerzo.

0.5 puntos

No hubo
cooperacién ni
comunicacion, las
actividades no
fueron distribuidas
equitativamente
entre los
integrantes del
equipo, es por eso
que la elaboracién
del proyecto se vio
muy limitada.

0.5 puntos

Hay pocas ideas
ordenadas que
dificultan el
entendimiento del
tema.

0.5 puntos

El trabajo es
visualmente poco
atractivo. Este
refleja poca
inversion de tiempo
y esfuerzo.

0.5 puntos

Mejorable

El trabajo cumple
con algunas de las
caracteristicas de la
estructura del
material solicitado.
El material contiene
algunos elementos
que son parte de
los aspectos
solicitados. Estos
elementos se
pueden percibir,
maés no aparentan
relevancia ni
claridad.

1 puntos

El equipo cumple
con algunos
avancesy el
material refleja un
bajo procese de
investigacion y
dedicacion.

1 puntos

La mayoria de los
estudiantes cumplié
consusrolesy
responsabilidades;
sin embargo,
algunos de ellos no
se involucraron en
su totalidad. Por
ello, es posible
notar que hay una
organizacién
limitada.

1 puntos

Algunas ideas estan
ordenadas, el tema
se comprende con

algo de dificultad

1 puntos

El trabajo tiene una
presentacién
regular,
visualmente carece
de algunos
elementos que
cautiven la
atencion.

1 puntos

Notable

El trabajo refleja en
sumayoria, la
estructura del
material solicitado:
es decir, se pueden
observar casi todas
las caracteristicas.
El material contiene|
varios elementos
que son parte de
los aspectos
solicitados. Estos
elementos son
claros y
comprensibles: sin
embargo falta
precision.

1.5 puntos

La mayoria de los
avances refleja que
se cumplieron los
procesos de
investigacion.

1.5 puntos

Seve una buena
organizacién. sin
embargo, se puede
percibir que
algunas personas
tuvieron mayores
responsabilidades y
desarrollaron
mayor nimero de
actividades que el
resto del equipo
1.5 puntos

La mayoria de las

Sobresaliente

El material contiene
explicitamente
todos los elementos
solicitados:
Informacion de un
sitio para comer,
sus caracteristicas,
Ios alimentos y
bebidas que se
encuentran en el
lugar, horarios y los
motivos de reunion.
Esta informacion es
confiable y real

2 puntos

Se entregaron
avancesy
materiales en
tiempoy forma,
cumpliendo con los
procesos de
investigacion.

2 puntos

Los integrantes de
los equipos
muestran armonia
en el trabajo
realizado. Se refleja
un trabajo
organizado y
equitativo, en
donde todas las
personas
contribuyeron para
la realizaci6n del
proyecto

2 puntos

Todas las ideas

ideas estan estan ordenadas,
ordenadas, coherentes y
coherentes y facilitan el
facilitan el entendimiento del
entendimiento del tema.

tema. 2 puntos

1.5 puntos

Tiene una [Tenetns
presentacion presentacion

com 1te com e

atractiva, colorida y
bien elaborada. El
trabajo refleja un
esfuerzo enorme
para su realizacion
1.5 puntos
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atractiva, colorida y
bien elaborada. El
trabajo refleja un
lesfuerzo enorme
para su realizacién

2 puntos
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Estructura

Proceso

Trabajo Colaborativo

Organizacion

Creatividad

Estructura

Proceso

Trabajo Colaborativo

Organizacion

Creatividad

Estructura

Proceso

Trabajo Colaborativo

Organizacion

Creatividad

Sobresaliente

®
®

@®

Sobresaliente

®
®

®

Sobresaliente

Notable Mejorable Insuficiente
Estructura Y
Contenido
Notable Mejorable Insuficiente Proceso
Trabajo
colaborativo
Notable Mejorable Insuficiente

Organizacién De

@ ideas

Creatividad

®

Insuficiente

El trabajo carece de
la estructura
solicitada. El
material contiene
minimos elementos
socioculturales.
Estos elementos
son poco
perceptibles e
irrelevantes.

0.5 puntos

Se entregaron
avances minimos,
manifestando asi
poca inversion de
tiempo y esfuerzo
0.5 puntos

No hubo
cooperacién ni
comunicacion, las
actividades no
fueron distribuidas
equitativamente
entre los
integrantes del
equipo, es por eso
que la elaboracién
del proyecto se vio
muy limitada.

0.5 puntos

Hay pocas ideas
ordenadas que
dificultan el
entendimiento del
tema

0.5 puntos

El trabajo es
visualmente poco
atractivo. Este
refleja poca
inversion de tiempo
y esfuerzo.

0.5 puntos

Mejorable

El trabajo cumple
con algunas de las
caracteristicas de la
estructura del
material solicitado.
El material contiene
algunos elementos
que son parte de
los aspectos
solicitades. Estos
elementos se
pueden percibir.
mas no aparentan
relevancia ni
claridad.

1 puntos

El equipo cumple
con algunos
avances y el
material refleja un
bajo proceso de
investigacion y
dedicacion.

1 puntos

La mayoria de los
estudiantes cumplié
con sus roles y
responsabilidades:
sin embarge,
algunos de ellos no
se involucraron en
su totalidad. Por
ello, es posible
notar que hay una
organizacion
limitada.

1 puntos

Algunas ideas estan
ordenadas, el tema
se comprende con
algo de dificultad.

1 puntos

El trabajo tiene una
presentacion
regular,
visualmente carece
de algunos
elementos gue
cautiven la
atencion.

1 puntos

Notable

El trabajo refleja en
su mayoria, la
estructura del
material solicitado:
es decir, se pueden
observar casi todas
las caracteristicas.
El material contiene
varios elementos
que son parte de
los aspectos
solicitados. Estos
elementos son
claros y
comprensibles; sin
embargo falta
precision.

1.5 puntos

La mayoria de los
avances refleja que
se cumplieron los
procesos de
investigacion.

1.5 puntos

Se ve una buena
organizacién. sin
embargo, se puede
percibir que
algunas personas
tuvieron mayores
responsabilidades y
desarrollaron
mayor niimero de
actividades que el
resto del equipo

1.5 puntos

La mayoria de las
ideas estan
ordenadas.
coherentes y
facilitan el
entendimiento del
tema

1.5 puntos

Tiene una
presentacion
completamente
atractiva, colorida y
bien elaborada. El
trabajo refleja un
esfuerzo enorme
para su realizacion

1.5 puntos

Sobresaliente

El material contiene
explicitamente
todos los elementos]
solicitados:
Informacién de un
sitio para comer.
sus caracteristicas,
los alimentos y
bebidas que se
encuentran en el
lugar, horarios y los
motivos de reunion
Esta informacién es
confiable y real

2 puntos

Se entregaron
avancesy
materiales en
tiempo y forma,
cumpliendo con los
procesos de
investigacion.

2 puntos

Los integrantes de
Ios equipos
muestran armonia
en el trabajo
realizado. Se refleja
un trabajo
organizado y
equitativo, en
donde todas las
personas
contribuyeron para
la realizacion del
proyecto

2 puntos

Todas las ideas
estén ordenadas,
coherentes y
facilitan el
entendimiento del
tema

2 puntos

Tiene una
presentacion
lcompletamente
atractiva, colorida y
bien elaborada. El
trabajo refleja un
lesfuerzo enorme
para su realizacién

ol RS )

llustracion 25 Evaluacion del grupo Squadra Canelita

llustracion 24 Autoevaluacion del grupo Squadra Canelita

Tal y como podemos observar en los ejemplos anteriores, podemos percibir algunas

diferencias entre la evaluacion hecha por mi y la autoevaluacion de los estudiantes,

principalmente en el rubro de creatividad. Uno de los mitos acerca de las desventajas de la

autoevaluacion, es que normalmente los estudiantes “tienden a sobrevalorar sus resultados,

los alumnos ponen su liston en razén a como se autocalifican los demas, es preferible

comenzar por una alta nota ya que luego el profesor se encargara de ajustarla” (Fraile, 2009,

p. 8); sin embargo, en esta ocasion pude identificar lo contrario, pues en los casos anteriores,

los estudiantes minimizaron el valor de los trabajos que realizaron; lo anterior realmente es

algo que me intriga, me pregunto ;A qué se debe esto? ¢Fui muy benevolente con los

estudiantes? O ¢ Los estudiantes fueron muy severos con ellos mismos?
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En el siguiente ejemplo es posible observar una situacion un poco distinta:

Estructura

Proceso

Trabajo Colaborativo

Organizacion

Creatividad

Estructura

Proceso

Trabajo Colaborativo

Organizacion

Creatividad

Estructura

Proceso

Trabajo Colaborativo

Organizacion

Creatividad

llustracion 27 Autoevaluacion equipo Formaggio

Sobresaliente

Sobresaliente
0]
o
@)
0]
@®

Sobresaliente

®
O

Notable
@®
0
0
0
@®

Notable
®
O
O
O
O

Notable

O

O O O O

Mejorable

O
®

Mejorable
O
®
®
O
O

Mejorable

)

o 0O ® ®

Insuficiente

O
O
O
0
O
Insuficiente
O
O
O
®
O

Insuficiente

O

o O O O

Estructura Y
Contenido

Proceso

Trabajo
colaborativo

Organizacién De
ideas

Creatividad

Insuficiente

El trabajo carece de
la estructura
solicitada. El
material contiene
minimos elementos
socioculturales.
Estos elementos
son poco
perceptibles e
irrelevantes.

0.5 puntos

Se entregaron
avances minimeos,
manifestando asi

poca inversién de
tiempo y esfuerzo.
0.5 puntos

Mejorable

El trabajo cumple
con algunas de las
caracteristicas de la
estructura del
material solicitado.
El material contiene
algunos elementos
que son parte de
los aspectos
solicitados. Estos
elementos se
pueden percibir,
mas no aparentan
relevancia ni
claridad.

1 puntos

El equipo cumple
con algunos
avances y el
material refleja un
bajo proceso de
investigacion y
dedicacion.

1 puntos

No hubo
cooperacién ni
comunicacion, las
actividades no
fueron distribuidas
equitativamente
entre los
integrantes del
equipo, es por eso
que la elaboracién
del proyecto se vio
muy limitada

0.5 puntos

La mayoria de los
estudiantes cumplic
con sus roles y
responsabilidades;
sin embargo,
algunos de ellos no
se involucraron en
su totalidad. Por
ello, es posible
notar que hay una
organizacion
limitada.

1 puntos

Hay pocas ideas
ordenadas que
dificultan el
entendimiento del
tema

0.5 puntos

El trabajo es
visualmente poco
atractivo. Este
refleja poca
inversion de tiempo
y esfuerzo.

0.5 puntos

Algunas ideas estan
ordenadas, el tema
se comprende con

algo de dificultad

1 puntos

El trabajo tiene una
presentacion
regular,
visualmente carece
de algunos
elementos que
cautiven la
atencion.

1 puntos

Notable

Sobresaliente

El trabajo refleja en
su mayoria, la
estructura del
material solicitado;
es decir, se pueden
observar casi todas
las caracteristicas.
El material contiene
varios elementos
que son parte de
los aspectos
solicitados. Estos
elementos son
clarosy
comprensibles; sin
embargo falta
precision.

1.5 puntos

El material contiene
explicitamente
todos los elementos
solicitados:
Informacion de un
sitio para comer,
sus caracteristicas,
los alimentos y
bebidas que se
lencuentran en el
lugar, horarios y los
motivos de reunién.
Esta informacién es
iconfiable y real.

2 puntos

La mayoria de los
avances refleja que
se cumplieron los
procesos de
investigacion.

1.5 puntos

I5e entregaron
lavances y
materiales en
tiempo y forma.
fcumpliendo cen los
brocesos de
investigacion.

1> puntos

Se we una buena
organizacion. Sin
embargo, se puede
percibir que
algunas personas
tuvieron mayores
responsabilidades y
desarrollaron
mayor nimero de
actividades que el
resto del equipo

1.5 puntos

La mayoria de las
ideas estan
ordenadas.
coherentes y
facilitan el
entendimiento del
tema.

1.5 puntos

Tiene una
presentacion
completamente
atractiva, colorida y
bien elaborada. El
trabajo refleja un
esfuerzo enorme
para su realizacién

1.5 puntos

llustracion 26 Evaluacion del equipo formaggio

Los integrantes de
los equipos
muestran armonia
en el trabajo
realizado. Se refleja
un trabajo
organizado y
equitativo, en
donde todas las
personas
contribuyeron para
la realizacion del
proyecto

2 puntos

Todas las ideas
lestan ordenadas,
lcoherentes y
facilitan el
lentendimiento del
tema

2 puntos

Tiene una
resentacion
completamente
btractiva, coloriday
ien elaborada. El
rabajo refleja un
sfuerzo enorme
ara su realizacion

E Eunros

En esta ocasion, los resultados fueron bastante similares, no obstante, los resultados de la

autoevaluacion contintan siendo un poco mas bajos que los sefialados por la docente. Por

otro lado, también encontramos casos de mayor coincidencia entre la autoevaluacion y la

evaluacion con respecto a los rubros elegidos tanto por la docente como por los alumnos. A

continuacion, se presenta el ejemplo con uno de los grupos.

=
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Notable Sobresaliente

Insuficiente Mejorable

Sobresaliente Notable Mejorable Insuficiente
Estructura Y El trabajo carece de refleja en
Contenido 5
TS estructur ementos
@® material solcitado
materlal solicitado.  es decir, se pueden
acloculturale: 2| contiene o
Proceso @ Estos elementos
Trabajo Colaborativo ®
no aparentan Esta Informacion es
. relevancia ni conflable y real
Organizacién ® claridad sibles; s 2 puntos
o pantos embargo falta
precision
Creatividad ® 1.5 puntos
= . ;e entregaron e entr
Sobresaliente Notable Mejorable Insuficiente Proceso aneas s el
manifestando asi W m,
poca Inversion de  material refleja un tlempo y
EhT ® it A s rvestigacion S Benas R e
0.5 puntos Investigacion y 1.5 puntos procesos de
dedicacion investigacion
1 puntos 2 puntos
Proceso ®
Trabajo No hubo La mayoria d
colaborativo cooperacién ni
; monia
Trabajo Colaborativo ® A .
fueron distribuidas  sin embargo. algunas person realizado. Se refleja
equitativamente algunos de ellos no  tuvieron mayores  ff un trabajo
. entre los se Involucraron en organizado y
Ceoanlzaclony O] integrantesdel | su totalidad, Por cquiltative, en
ello, es posible donde todas las
notar que hay una s perso
Creatividad ® del proyecto se vio  organizaclon resto del equipo contribuyeron para
muy limitada limitada 15 pdntos la realizacion del
_ . D% T U proyecto
Sobresaliente Notable Mejorable Insuficiente RUTRES purs
2 puntos
Organizacién De  Hay pocas Ideas Algunas Ideas estan | La mayorfa de las  fl Todas las ideas
Estructura ideas ordenadas que nadas, el tema | ideas estan estan orde
@ dificuitan el comprende con | ortenadas coherents
entendimiento del  algo de dificultad.  coherentesy facilitan el
tema i pucas facilitan el entendimiento del
Proceso ® 0.5 puntos entendimlento del  ftema
tema, 2 puntos
1.5 puntos
Trabajo Colaborativo @ Creatividad El trabajo es El trabajo tiene una  Tiene una
visualmente poco
atractivo. Este completamente
refleja poca atractiva, colorida y
Qrganizacién @ I n de tiempo
y esfuerzo
0.5 puntos <
atencion alizacion
Creatividad ®
1 puntos 1.5 puntos | ENCT R

llustracion 29 Autoevaluacion equipo Brave Ragazze

llustracion 28 Evaluacion del equipo Brave Ragazze

En el segundo ciclo hubo ocasiones en las que la evaluacion docente y la autoevaluacion

coincidian en los rubros seleccionados por ambas partes; sin embargo, en algunos casos

también hubo ciertas diferencias con respecto a los rubros elegidos, tal y como se observa en

el siguiente ejemplo. Cabe mencionar que las rabricas se encuentran en la seccion de anexos:

Anexo 6 y Anexo 8 para su mejor apreciacion.

Nivel | Sobresaliente Notable Mejorable Insuficiente
Rubro
E El cartel refleja en su totalidad la estructura El trabajo refleja en su mayoria, la El trabajo cumple con algunas de las El trabajo carece de la estructura
structura 5 e o .
adecuada. estructura del material solicitado caracteristicas de un cartel solicitada.
Contenidoy El tfabajo contiene tgdps los elgmentos 'I_'iene casi todas_ Igs caracteristicas Qel El r_n_aterial cor]tiene algunos elementos_ El material contier_\g el minimo de
distribucion SO|ICIladFJS:l caracteristicas del tipo de tipo de establecimiento, perono estan sghcnz:ndos, mas no aparentan relevancia los elementos soI.n:ltados‘ Estos
establecimiento. totalmente claros y falta precision. ni claridad. son poco perceptibles e
irrelevantes.
La informacion es totalmente confiable y La informacién es confiable y real; pero, La informacion es poco confiable y real, se La informacion se basa en
Informacion real. Se presentan las fuentes de donde esta se basa en una sola fuente. basa en péginas poco relevantes paginas nada relevantes.
buscaron informacion.
Usode la EI ganel se presenta rr]ayormente en La in_formacién d_el <_:ar1e| viene presentada El cartel vien_e parcialmente en espafiol. En el~car1el predomina el
lengua italiano, con errores minimos parcialmente en italiano, con algunos Presenta varios errores o refleja uso del espafiol. Hay muchos errores
errores traductor.
Creatividad Tienevuna preslentaciclﬁn completamente Tieng una buena presentacion: atractiva, El trgbajp tiene una presentggién regular, El tral?ajo es visualmente poco
atractiva, colorida y bien elaborada. colorida y elaborada. cautiva ligeramente la atencion. atractivo.
Se entregaron avances en tiempo y forma, Se cumplieron los procesos de Se cumplié con algunos avances y el Se entregaron avances minimos,
Proceso pumplﬁendg con los procesos dleA invest.igacién; sin e_ml?argo, en ocasiones mater[al rgﬂeja un pajo proceso de mar}ifestando asi poca inversion
investigacion: Trabajo en los wikis y carecieron de precision. investigacion y dedicacion. de tiempo y esfuerzo.
entregas del portafolio (reflexiones).
Hubo armonia en el trabajo realizado. Se ve una buena organizacion. Pero, La mayoria de los comparieros cumplio No hubo trabajo colaborativo. Las
Trabajo Todas las personas contribuyeron para la algunas personas tuvieron mayores con sus roles y responsabilidades; sin actividades no fueron distribuidas
colaborativo realizacion del proyecto responsabilidades e hicieron méas que embargo, algunos de ellos no se equitativamente.
todos. involucraron en su totalidad.
La presentacion fue muy clara y realizada La presentacion fue clara y realizada por La presentacion fue poco relevante. Se La presentacion fue irrelevante,
por todos, comprendié todos los elementos algunos integrantes del equipo. presentaron algunas caracteristicas de su Se presentaron pocos elementos
Presentacion solicitados. Al finalizar, hubo una actividad poco establecimiento. solicitados
Alfinalizar, se hizo alguna dindmica o relevante para la comprension del tema. Al finalizar, no se preocuparon por la Al finalizar, no hubo actividad de
actividad comprension del tema. comprension.

llustracién 30 Autoevaluacion equipo chilaquil
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Nivel | Sobresaliente Notable Mejorable Insuficiente
Rubro
E El cartel refleja en su totalidad la El trabajo refleja en su mayoria, la El trabajo cumple con algunas de las El trabajo carece de la estructura
structura N h o s
estructura adecuada. estructura del material solicitado caracteristicas de un cartel solicitada.
Contenidoy El trabajo con?ielne todos los o Tieng casi todas Ia§ claracteristicas El rlnlaterial corjtiene algunos elememosl El material contiepg el minimo de
distribucion elementos sollcnadc_:s: caracteristicas del Flpo de establecimiento, pero no s<_JI|C|te_ados, mas no aparentan relevancia los elementos sol_l(:ltados. Estos
del tipo de establecimiento. estan totalmente claros y falta ni claridad. son poco perceptibles e
precision. irrelevantes.
La informacion es totalmente La informacion es confiable y real; La informacion es poco confiable y real, se La informacion se basa en
Informacion confiable y real. Se presentan las pero, esta se basa en una sola basa en paginas poco relevantes paginas nada relevantes.

fuentes de donde buscaron
informacion.

fuente.

Uso de la lengua

El cartel se presenta mayormente en
italiano, con errores minimos

La informacién del cartel viene
presentada parcialmente en italiano,
con algunos errores

El cartel viene parcialmente en espafiol.
Presenta varios errores o refleja uso del

traductor.

En el cartel predomina el
espafiol. Hay muchos errores

Tiene una presentacion

Tiene una buena presentacion:

El trabajo tiene una presentacion regular,

El trabajo es visualmente poco

Creatividad completamente atractiva, colorida y atractiva, colorida y elaborada. cautiva ligeramente la atencion. atractivo.
bien elaborada.
Se entregaron avances en tiempo y Se cumplieron los procesos de Se cumplié con algunos avances y el Se entregaron avances minimos,
Proceso forma, cumpliendo con los procesos investigacion; sin embargo, en material refleja un bajo proceso de manifestando asi poca inversion

de investigacion: Trabajo en los wikis
y entregas del portafolio (reflexiones).

ocasiones carecieron de precision.

investigacion y dedicacion.

de tiempo y esfuerzo.

Trabajo colaborativo

Hubo armonia en el trabajo realizado.
Todas las personas contribuyeron
para la realizacion del proyecto

Se ve una buena organizacion. Pero,
algunas personas tuvieron mayores
responsabilidades e hicieron més que
todos.

La mayoria de los compafieros cumplié
con sus roles y responsabilidades; sin
embargo, algunos de ellos no se
involucraron en su totalidad.

No hubo trabajo colaborativo. Las
actividades no fueron distribuidas
equitativamente.

Presentacion

La presentacion fue muy clara y
realizada por todos, comprendi6
todos los elementos solicitados.
Alfinalizar, se hizo alguna dinamica o
actividad

La presentacion fue clara y realizada
por algunos integrantes del equipo.
Al finalizar, hubo una actividad poco
relevante para la comprension del
tema.

La presentacion fue poco relevante. Se

presentaron algunas caracteristicas de su

establecimiento.
Al finalizar, no se preocuparon por la
comprension del tema.

La presentacion fue irrelevante,
Se presentaron pocos elementos
solicitados

Al finalizar, no hubo actividad de
comprension.

llustracion 31 Evaluacion docente al equipo chilaquil

En lineas anteriores, se habla acerca de la sobrevaloracion que los estudiantes generalmente

hacen hacia sus trabajos; sin embargo, en varias ocasiones pude percatarme que sucedia lo

contrario, debido a que la evaluacién docente era de mayor valor que el de la autoevaluacion.

Es decir, que en realidad los estudiantes, a mi percepcion, sentian inseguridad y desconfianza

de sus propios trabajos, sobre todo en los rubros de trabajo colaborativo porque en ocasiones

no pudieron trabajar totalmente de manera armoniosa y, también, por el rubro de la

presentacion, porque temian a no expresarse bien en la lengua meta.

Por otro lado, durante el segundo ciclo, ademas de la autoevaluacion, los alumnos

participaron en la evaluacién de pares, la cual hicieron a través de la plataforma Digitaliza-t,

con una lista de cotejo (Véase Anexo 7), la cual comprendid las siguientes frases, a las que

debian responder si para afirmar que era cierto o no para negarlo.

1.

O N Ok w

La estructura del cartel cuenta con la mayoria de los elementos solicitados: Titulo,
subtitulos, texto (imagenes o texto), eslogan y logo

El cartel permite la comprension de los elementos solicitados: caracteristicas del tipo
de establecimiento, alimentos y bebidas, horarios y motivos de encuentro.

La informacion es presentada mayormente en italiano

El cartel es atractivo, colorido y bien elaborado.

Los integrantes de los equipos muestran armonia en el trabajo realizado.

Se refleja un trabajo organizado y equitativo

La presentacién es muy clara y realizada por todos los integrantes del equipo.
Explican todas las caracteristicas del establecimiento correspondiente.
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9. La informacion es relevante y confiable / Presentan las fuentes de donde buscaron
informacion.
10. Al finalizar, hubo alguna dinamica o actividad para ver la comprension del tema.

Ademas de los elementos anteriores, tuvieron un espacio para agregar comentarios y

sugerencias. La siguiente tabla resume los resultados encontrados dentro de la practica de la

coevaluacion.

Grupo al que Grupo
pertenece |12 |3 |45 |6[7/8[9 10 Comentarios y sugerencia evaluado
El cartel en general esta bonito y es llamativo Mozzarella
C Pichulitas solamente que tiene mucho texto y faltd un poco mas Crime
italianas Si|No |Si [Si |Si |Si [Si|Si [Si |[Si |deimagenes Famiglia
B Fiore Si|Si [Si [No|Si [No|Si|Si [Si |Si |Le falto mas color Chilaquil
El trabajo es completo y atractivo. Sin embargo, me
hubiese gustado ver mas iméagenes. Aligual que, Mozzarella
C Pichulitas seria buena idea que los subtitulos resaltaran mas Crime
italianas Si|Si |Si [Si|Si|Si|Si|Si|Si |Si [quelodemasdeltexto. Famiglia
C Mozzarella Le
crime famiglia | Si|No [Si [Si |Si [Si |[Si|[Si |No |Si | Muylindo cartel superchicche
Bichotas C Si|Si [No|Si |No|[No|[Si|Si [Si |No |Ninguno Ossobuco
El cartel estuvo muy bien elaborado, me gusté mucho
B Fiore Si|Si |Si |[Si|Si|Si|Si|Si|Si|Si |laverdad:) Chilaquil
Me parecié una presentacion muy buena y muy bien
B Fiore Si|Si [Si |Si|Si|Si|[Si|Si|[Si|Si |informada Chilaquil
B Sunshine Si|Si [No|[Si |[No|No|[Si|Si [No|Si |Masorganizacion de equipo y apoyo Ratatouille
Un poco confusa la informacion por el idioma, tal vez
B Chilaquil Si|Si |Si |Si |[Si |[No|Si|Si |No|Si [hubierasidobueno explicar algunos Fiore
Muy bien
B Ratatouille Si|Si |Si [Si|Si|Si|Si|Si|Si |Si |Mehubieragustadoque hablaranalgo en italiano Piccolli
B Piccoli En lo personal me gusto mucho su presentacion, de
Pomodori Si|Si |Si [Si [Si |Si [Si|Si [No|Si |igual manera el cartel estuvo muy bien elaborado:) Sunshine
Bichotas C Si|Si |Si [No|[No|Si |Si|Si |Si |Si [Buen trabajo:) Ossobuco
Me parecié un trabajo muy bonito y organizado.
C Pichulitas Quiza el color de las letras hubiese sido un poquito Mozzarella
italianas Si|No |Si [Si |Si |Si [Si|Si [Si |Si |masvistoso en otro color. Crime
B Chilaquil Si|Si |Si [Si [Si |Si [Si|Si [Si[Si |Bene Fiore
C Mozzarella Le
crime famiglia | Si|Si [Si [Si |Si [Si [Si|Si |Si |Si |Me gustémucho el cartel, simple y limpio. superchicche
C Mozzarella Me gustd mucho los colores del cartel y el como Las
crime famiglia [ Si |Si |Si |Si |Si |Si [Si|Si |No |Si | estaba distribuido todo superchicche
Me gusta mucho la informacién que proporcionan el
equipo. me gusto su dindmica que hicieron, aunque
siento que les falté algo, pero no se cual exactamente. Pichulitas
C Ossobuco Si|Si |Si [Si [Si|Si |Si|Si [Si|Si |Faltécolor italianas
Bichotas C Si|Si |Si |Si |Si|Si|Si|Si [Si [Si |Ninguna 0ssobuco
ninguno, el cartel me gusté mucho y si lo viera en
Cle algun sitio me llamaria mucho la atencién. Lo vi muy
superchicche Si|Si |Si [Si |Si|Si|Si|Si|Si[Si |completo. las bichotas
La estructura del texto en el cartel no permite
B Sunshine Si|Si [No|Si |Si |Si |[Si|No|[No|Si |comprenderdeltodo lainformacion. Ratatouille
C Mozzarella Le
crime famiglia | Si|Si |Si |Si |Si |Si |Si|No|No |Si [estasimpleperosecomprende bastante bien superchicche
Pues su presentacion es muy buena, explicaron de la | EQUIPO DE
manera mas clara y me gusto que hayan hecho su PICHULITAS
C Ossobuco Si|Si |Si |[Si|Si|Si|Si|Si |Si|Si [dinamicade esamanera. ITALIANAS

Tabla 8 Resultados de la coevaluacion
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Evaluaciones en el segundo proyecto
Por otro lado, durante la coevaluacion, en el caso del segundo proyecto del primer ciclo, pude
percatarme que los estudiantes suelen ser muy severos entre ellos mismos, uno de los

ejemplos es el siguiente, en el que claramente se aprecian las diferencias entre los niveles

aludidos por la docente y los que otorgo el grupo evaluador.

colaborativo

organizado y equitativo, en donde
todas las personas contribuyeron
para la realizacion del proyecto

mayores responsabilidades y
desarrollaron mayor nimero de
actividades que el resto del equipo

embargo, algunos de ellos no
se involucraron en su totalidad.
Por ello, es posible notar que
hay una organizacién limitada.

Nivel | Sobresaliente Notable Mejorable Insuficiente
Rubro
El cartel refleja en su totalidad la El trabajo refleja en su mayoria, la El trabajo cumple con algunas El trabajo carece de la estructura
Estructura estrqctura adecuada del material estructura del material solicitado de las caracteristica§ dela solicitada.
solicitado estructura del material
solicitado.
El trabajo tiene todas las Se pueden observar casi todas las | El material contiene algunos El material contiene el minimo de
caracteristicas esperadas, también caracteristicas y varios elementos elementos que son parte de los los elementos solicitado. Estos
Contenido contiene explif:i?amente tqdos los que son parte de los aspectos aspectos solicitados. Estog . son poco perceptibles e
elementos solicitados: Origen / solicitados. Estos elementos son elementos se pueden percibir, irrelevantes.
Caracteristicas / Alimentos y claros y comprensibles; sin mas no aparentan relevancia ni
bebidas tipicas / Vestimenta / embargo falta precision. claridad.
Actividades que se realizan.
Los estudiantes basaron su cartel La informacion es confiable y real; | La informacion es poco Los estudiantes presentan
en informacion totalmente confiable sin embargo, los estudiantes confiable y real. Los estudiantes | informacion de paginas nada
Informacién yreal. ) presentan un yideo poco se basaron enun videq’poco relevantes.
Presentan el video del cual se favorable. Su informacion se basa relevante. Su informacion se
basaron y ademas buscaron en una sola fuente. basa en paginas poco
informacién complementaria. relevantes
La informacion del cartel viene La informacién del cartel viene La informacién del cartel viene La informacion presentada fue
presentada totalmente en italiano, presentada en italiano, con parcialmente en italiano, con traducida totalmente.
Uso de la con errores minimos (2-4); sin algunos errores (5-7) varios Hay gran cantidad de errores
lengua embargo, estos reflejan ser propios El cartel refleja poco uso del Errores. que no reflejan el esfuerzo de los
del alumno, es decir que no refleja traductor. El cartel refleja uso del estudiantes.
uso del traductor. traductor.
Organizacién Todas las ideas gstén ordenadas, La mayoria de las ideas estéq Algunas ideas estan ordenadas, Hay pocas ideas oydgnadas que
De ideas cohere_ntqs y facilitan el ordenadals, poherentes y facilitan el tema se comprende con algo dificultan el entendimiento del
entendimiento del tema. el entendimiento del tema. de dificultad. tema.
Tiene una presentacion Tiene una buena presentacion: El trabajo tiene una El trabajo es visualmente poco
completamente atractiva, colorida y atractiva, colorida y elaborada. presentacion regular, atractivo. Este refleja poca
Creatividad bien elaborada. El trabajo refleja esfuerzo. visualmente carece de algunos inversion de tiempo y esfuerzo.
El trabajo refleja un esfuerzo elementos que cautiven la
enorme para su realizacion. atencion.
Se entregaron avances y materiales | La mayoria de los avances refleja El equipo cumple con algunos Se entregaron avances minimos,
Proceso en tiempo y form_a, cumpligpdo con que se cqmplli'eron los procesos avances y el matlerial rgflejg’ un maqifestando asi poca inversion
los procesos de investigacion. de investigacion. bajo proceso de investigacion y de tiempo y esfuerzo.
dedicacion.
Los integrantes de los equipos Se ve una buena organizacion. La mayoria de los estudiantes No hubo trabajo colaborativo.
muestran armonia en el trabajo Sin embargo, se puede percibir cumplié con sus roles y Las actividades no fueron
Trabajo realizado. Se refleja un trabajo que algunas personas tuvieron responsabilidades; sin distribuidas equitativamente

entre los integrantes del equipo,
es por eso que la elaboracion del
proyecto se vio muy limitada.

llustracion 32 Evaluacion del equipo Pomodoro
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llustracion 33 Coevaluacion. equipo evaluado: Pomodoro (Ver Anexo 10: Rubrica para evaluar carteles)
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Durante el segundo ciclo, encontramos ciertos casos de coincidencia entre la autoevaluacion
docente y la autoevaluacion de los estudiantes; pero también hubo algunas discrepancias
entre ambas evaluaciones. A continuacion, se presentan dos ejemplos; en el primero
encontramos que la estudiante hizo una sobrevaloracion de su proyecto, mientras que, como
docente, consideré que se incumplieron ciertos rubros. Por otro lado, el segundo ejemplo
sucedi6 un caso contrario, los estudiantes minimizaron el valor de su proyecto dando un valor
inferior a ciertos rubros, mientras que, a mi opinion, tuvieron un mejor desempefio que lo

que los estudiantes consideraban.

Usa la siguiente tabla para evaluar tu propio trabajo. Lee con atencion cada casilla y elige, colocando una X, en
el que mas te identifiques. Recuerda que es importante que reflexiones bien cada rubro.

Nombre:_Equlpo al que perteneces: | Figli Di Carmina

El material contiene aigunos El material contiene el minimo
elementos. Algunos no aparentan  de los elementos solicitados.

Contiene explicitamente todos los Se pueden observar varios elementos
elementos solicitados: Origen / de los aspectos solicitados, sin

Caracteristicas / Alimentos ybebida* embargo falta precision. relevancia ni claridad Estos son poco perceptibles e
tipicas / Vestimenta / Actividades irrelevantes.
La informacin es totaimente La informacién es confiable y real; sin  La informacién es poco confiable y  La Informacion es de paginas
real. Presentan las fuentes embargo, se basa enuna solafuente.  real Usa paginas poco relevantes  nada relevantes.
La informacion fue muy analizada y La informacion esta resumida, pero La informacién fue mayormente La informacién no fue
resumida tiene elementos poco necesarios. copiada de la fuente original procesada ni resumida.
El video tiene fa duracion solicitada (3a  El video es interesante pero no precisa  El video fue poco relevante y El video no va acorde al tema,
smis).Esquym*mmm provechoso para la presentacion no cumple con la duracion
la comprension del tema
Informacion en italiano La informacion esta en italiano La informacion contiene partesen  Hubo traduccion literal
Hay errores minimos (2-4) x Hay algunos errores (5-7). italiano / Tiene varios errores. Hay gran cantidad de errores
No refieja uso del traductor. Refieja poco uso del traductor. El cartel refleja uso del traductor.
Todas las ideas estan ordenadas y La mayoria de las ideas estan Algunas ideas estan ordenadas, el Hay pocas ideas ordenadas,
facilitan el total entendimiento del tel ordenadas. Se comprende con facifidad tema se comprende con algo de dificultan |a comprension
dificultad.

- El trabajo es totalmente atractivo, Buena presentacion: atractiva, colorida  La infografia es regular, carece de  El trabajo es visualmente poco
colorida y bien elaborada y elaborada algunos elementos atractivos atractivo.
Entregamos avances en tiempo y Entregamos la mayoria de las cosas Entregamos algunos avances y el Hubo avances minimos.

forma: Trabajo en el wiki (Informacion solicitadas. Hicieron faita algunas o material refieja un bajo proceso de

general y del tema elegido) / Borrador  entregaron a destiempo i investigacion y dedicacion.

de infografia / link del video
Trabajamos de manera organizada. Las Hubo una buena organizacion. Algunas  Cumplimos con mis roles y No hubo trabajo colaborativo.
tareas fueron equitativas, todas las * personas tuvieron mayores responsabilidades; algunosnose  Las actividades no fueron
personas contribuimos responsabilidades involucraron en su totalidad. distribuidas equitativamente

llustracion 34 Autoevaluacion, miembro del equipo "l figli di Carmina"
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Nivel Sobresaliente Notable Mejorable Insuficiente
Rubro
La infografia refleja las caracteristicas La infografia refleja en su mayoria las El trabajo cumple con algunas de las El trabajo carece de la estructura solicitada.
Estructura recomendadas: camino visual, imagenes, caracteristicas recomendadas. caracteristicas de la estructura recomendada
tipologias, i io il etc.
El trabajo contiene explicitamente todos los Se pueden observar varios elementos de los El material contiene algunos elementos que son El material contiene el minimo de los
elementos solicitados: Origen / Caracteristicas / aspectos solicitados. Estos elementos son claros parte de los aspectos solicitados. Estos elementos elementos solicitados. Estos son poco
Contenido Alimentos y bebidas tipicas / Vesti ! y i sin embargo falta precision. se pueden percibir, mas no i ibles e 3

Actividades que se realizan.

ni claridad

Referencias

Los estudiantes basaron su infografia en
informacién totalmente confiable y real.
Presentan las fuentes de donde obtuvieron la
informacién.

La informacion es confiable y real; sin embargo,
los estudiantes se basaron en una sola fuente.

La informacion es poco confiable y real. Su
informacion se basa en paginas poco relevantes

Los estudiantes presentan informacion de
paginas nada relevantes.

Informacién La 0 io es_té muy bien ) Fue La n ion esta resumida; sin_embargo, La informa_m()n _fue mayormente copiaqa dela ) La informacion no fue procesada ni resumida.
resumida para evitar la on de texto contiene poco arios. fuente original, y
El video tiene la duracion solicitada (3 a 5 mins). El video es interesante pero no precisa la Los estudiantes se basaron en un video poco El video es incomprensible y no esta acorde al
Video Es muy interesante y favorece la comprension inforrnacién,l ) relevante y provechoso para la presentacion tema. o
del tema El video es ligeramente menor o superior al No cumple con la duracion solicitada
tiempo solicitado
Lai ion viene en Lai ion de la infografia viene pi Lai ion viene en italiano, con La informacion presentada fue traducida
Uso de la italiano, con errores minimos (2-4); sin embargo, en italiano, con algunos errores (5-7). Refleja varios errores. totalmente o hay gran cantidad de errores que
lengua estos reflejan ser propios del alumno, es decir poco uso del traductor. La infografia refleja uso del traductor. no reflejan el esfuerzo de los estudiantes.

que no refleja uso del traductor.

Organizacion

Todas las ideas estan ordenadas, coherentes y

La mayoria de las ideas estan ordenadas,

Algunas ideas estan ordenadas, el tema se

Hay pocas ideas ordenadas que dificultan el

De ideas facilitan el iento del tema. y facilitan el iento del tema. con algo de dificultad. entendimiento del tema.
Tiene una presentacion completamente Tiene una buena presentacion: atractiva, El trabajo tiene una presentacion regular, El trabajo es visualmente poco atractivo. Este
Creativi atractiva, colorida y bien elaborada. colorida y elaborada. visualmente carece de algunos elementos que refleja poca inversion de tiempo y esfuerzo.
reatividad 5 0 . ]
El trabajo refleja un esfuerzo enorme para su El trabajo refleja esfuerzo. cautiven la atencién.
Se entregaron avances y materiales en tiempo y Se entregan la mayoria de las cosas solicitadas, El equipo cumple con algunos avances y el Se entregaron avances minimos,
forma, cumpliendo con los procesos de esto refleja que se cumplieron con algunos material refleja un bajo proceso de investigacion y manifestando asi poca inversion de tiempo y
Proceso de investigacién: " ’ procesos de investigacion. dedicacion. esfuerzo.
trabajo grupal - Trabajo en el wiki (Informacion general y del
tema elegido)
- Borrador de infografia
- link del video

Trabajo
colaborativo

Los integrantes de los equipos muestran
armonia en el trabajo realizado. Se refleja un
trabajo organizado y equitativo, en donde todas
las personas contribuyeron para la realizacion
del proyecto

Se ve una buena organizacion. Sin embargo, se
puede percibir que algunas personas tuvieron
mayores responsabilidades y desarrollaron
mayor nimero de actividades que el resto del
equipo

La mayoria de los estudiantes cumplié con sus
roles y responsabilidades; sin embargo, algunos
de ellos no se involucraron en su totalidad. Por
ello, es posible notar que hay una organizacion
limitada.

No hubo trabajo colaborativo. Las actividades
no fueron distribuidas equitativamente entre
los integrantes del equipo, es por eso que la
elaboracion del proyecto se vio muy limitada.

llustracion 35 Evaluacion docente al equipo "I figli di Carmina"

Nivel Sobresaliente Notable Mejorable Insuficiente
Rubro
La infografia refleja las caracteristicas La infografia refleja en su mayoria las El trabajo cumple con algunas de las El trabajo carece de la estructura solicitada.
Estructura recomendadas: camino visual, imagenes, caracteristicas recomendadas. caracteristicas de la estructura recomendada
tipologias, i i il efc.
El trabajo contiene explicitamente todos los Se pueden observar varios elementos de los El material contiene algunos elementos que son El material contiene el minimo de los
elementos solicitados: Origen / Caracteristicas / aspectos solicitados. Estos elementos son claros parte de los aspectos solicitados. Estos elementos elementos solicitados. Estos son poco
Contenido Alimentos y bebidas tipicas / Vesti y i sin embargo falta precision. se pueden percibir, mas no ap; i perceptibles e 3
Actividades que se realizan. ni claridad
Los estudiantes basaron su infografia en La informacién es confiable y real; sin embargo, La informacién es poco confiable y real. Su Los estudiantes presentan informacién de
Referencias informacion totalmente confiable y rea_l, los estudiantes se basaron en una sola fuente. informacion se basa en paginas poco relevantes paginas nada relevantes.
Presentan las fuentes de donde obtuvieron la
Informacién La 0 i0 es_té muy bien ) Fue La N ion esta resumida; sin_embargo, La informa_cw()n fue mayormente copiada dela La informacion no fue procesada ni resumida.
resumida para evitar la on de texto contiene poco 3 fuente original,
El video tiene la duracion solicitada (3 a 5 mins). El video es interesante pero no precisa la Los estudiantes se basaron en un video poco El video es incomprensible y no esta acorde al
Video Es muy interesante y favorece la comprension mformacwénv_ . relevante y provechoso para la presentacion tema. . N
del tema El video es ligeramente menor o superior al No cumple con la duracion solicitada
tiempo solicitado
Lai ion viene en La ion de la infografia viene p Lai on viene p en italiano, con La informacion presentada fue traducida
Uso dela italiano, con errores minimos (2-4); sin embargo, en italiano, con algunos errores (5-7). Refleja varios errores. totalmente o hay gran cantidad de errores que
lengua estos reflejan ser propios del alumno, es decir poco uso del traductor. La infografia refleja uso del traductor. no reflejan el esfuerzo de los estudiantes.
que no refleja uso del traductor.
Organizacion Todas las ideas estan ordenadas, coherentes y La mayoria de las ideas estan ordenadas, Algunas ideas estan ordenadas, el tema se Hay pocas ideas ordenadas que dificultan el
De ideas facilitan el imiento del tema. y facilitan el imiento del tema. comprende con algo de dificultad. entendimiento del tema.
Tiene una presentacion completamente Tiene una buena presentacion: atractiva, El trabajo tiene una presentacion regular, El trabajo es visualmente poco atractivo. Este
Creatividad atractivg, color_ida y bien elaborada. colorida y elabgrada. visualmente carece de algunos elementos que refleja poca inversion de tiempo y esfuerzo.
El trabajo refleja un esfuerzo enorme para su El trabajo refleja esfuerzo. cautiven la atencion.
Se entregaron avances y materiales en tiempo y Se entregan la mayoria de las cosas solicitadas, El equipo cumple con algunos avances y el Se entregaron avances minimos,
forma, cumpliendo con los procesos de esto refleja que se cumplieron con algunos material refleja un bajo proceso de investigacion y manifestando asi poca inversion de tiempo y
Proceso de mvestigacién: " y procesos de investigacion. dedicacion. esfuerzo.
trabajo grupal - Trabajo en el wiki (Informacién general y del
tema elegido)
- Borrador de infografia
- link del video
Los integrantes de los equipos muestran Se ve una buena organizacion. Sin embargo, se La mayoria de los estudiantes cumplio con sus No hubo trabajo colaborativo. Las actividades
Trabajo armo_ma en e! trabajo rea_lizado, Se refleja un puede percibir que algunas personas tuvieron roles y responsabilidades; sin embargg, algunos no f_ueron distribuidas e_quitativamente entre
colaborativo trabajo organizado y equitativo, en donde todas mayores responsabilidades y desarrollaron de ellos no se involucraron en su totalidad. Por los integrantes del equipo, es por eso que la

las personas contribuyeron para la realizacion
del proyecto

mayor nimero de actividades que el resto del
equipo

ello, es posible notar que hay una organizacion
limitada.

elaboracion del proyecto se vio muy limitada.

llustracion 36 Evaluacion docente al equipo Brave Ragazze
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Usa la siguiente tabla para evaluar tu propio trabajo. Lee con atencion cada casilla y elige, colocando una X, en el que mas te identifiques. Recuerda que es importante que reflexiones

Nombre:

Nivel ~ Sobresaliente
Rubro

Estructura

Contenido

Referencias
Informacion
Video
Usodela
lengua

Organizacion
De ideas
Creatividad

Proceso de

trabajo grupal

Trabajo
colaborativo

Cabe recalcar, que nuevamente, pude identificar que los alumnos suelen asignarse un valor
menor, en el rubro del trabajo colaborativo. En realidad, esto me genera incertidumbre,
porque, como docente, considero que quizas hubo situaciones que no pude percibir tan
facilmente y que hizo sentir que los estudiantes no pudieron ejercer un trabajo efectivo, a
pesar de brindarles espacios en el horario de la clase, para poder trabajar en equipos. Por lo
tanto, considero que, a traves de esta modalidad, es muy importante tratar de establecer mas

canales de comunicacion, a fin de que los estudiantes puedan sincerarse y expresarse con

La infografia refleja las caracteristicas
recomendadas: imagenes, tipologias,
informacion equilibrada, etc.

Contiene explicitamente todos los elementos
solicitados: Origen / Caracteristicas /
Alimentos y bebidas tipicas / Vestimenta /
Actividades

La informacion es totalmente confiable y real.
Presentan las fuentes

La informacion fue muy analizada y resumida

El video tiene la duracion solicitada (3 a 5
mins). Es muy interesante y favorece la
comprension del tema

Informacion en italiano

Hay errores minimos (2-4)

No refleja uso del traductor.

Todas las ideas estan ordenadas y facilitan el
total entendimiento del tema.

El trabajo es totalmente atractivo, colorida y
bien elaborada.

Entregamos avances en tiempo y forma:
Trabajo en el wiki (Informacion general y del
tema elegido) / Borrador de infografia / link del
video

Trabajamos de manera organizada. Las tareas
fueron equitativas, todas las personas
contribuimos

bien cada rubro.

Equipo al que perteneces:
Notable

La infografia refleja en su mayoria las
caracteristicas recomendadas.

Se pueden observar varios elementos
de los aspectos solicitados; sin embargo
falta precision.

La informacion es confiable y real; sin
embargo, se basa en una sola fuente.
La informacion esta resumida, pero
tiene elementos poco necesarios.

El video es interesante pero no precisa
la informacion.

La informacién esta en italiano
Hay algunos errores (5-7).
Refleja poco uso del traductor.

La mayoria de las ideas estan
ordenadas. Se comprende con facilidad

Buena presentacion: atractiva, colorida
y elaborada.

Entregamos la mayoria de las cosas
solicitadas. Hicieron falta algunas o se
entregaron a destiempo

Hubo una buena organizacion. Algunas
personas tuvieron mayores
responsabilidades

BREAVE RAGAZZE
Mejorable

El trabajo cumple con algunas de las
caracteristicas de la estructura
recomendada

El material contiene algunos elementos.
Algunos no aparentan relevancia ni
claridad

La informacion es poco confiable y real.
Usa paginas poco relevantes

La informacion fue mayormente copiada
de la fuente original

El video fue poco relevante y
provechoso para la presentacion

La informacién contiene partes en
italiano / Tiene varios errores.
El cartel refleja uso del traductor.

Algunas ideas estan ordenadas, el tema
se comprende con algo de dificultad.

La infografia es regular, carece de
algunos elementos atractivos
Entregamos algunos avances y el
material refleja un bajo proceso de
investigacion y dedicacion.

Cumplimos con mis roles y
responsabilidades; algunos no se
involucraron en su totalidad.

llustracion 37 Autoevaluacion equipo Brave ragazze

mayor libertad con respecto al trabajo que se esté llevando a cabo.

La autoevaluacion y la coevaluacion, considero que propiciaron que los estudiantes
incrementaran el nivel de reconocimiento, no s6lo hacia el trabajo propio, sino que también
hacia el trabajo de los otros equipos; facilitar la coevaluacion a través de una lista de cotejo
y proveer de espacios para comentarios dentro de ella, permitio que la mayoria de los
alumnos generaran criticas constructivas, sugerencias y recomendaciones para mejorar 1os

trabajos. A continuacion, se presentan los elementos considerados en la lista de cotejo, asi

como un ejemplo de ésta, resuelta por una estudiante del grupo B:

Insuficiente

El trabajo carece de la
estructura solicitada.

El material contiene el minimo
de los elementos solicitados.
Estos son poco perceptibles e
irrelevantes.

La informacion es de paginas
nada relevantes.

La informacién no fue
procesada ni resumida.

El video no va acorde al tema,
no cumple con la duracién

Hubo traduccion literal
Hay gran cantidad de errores

Hay pocas ideas ordenadas,
dificultan la comprension

El trabajo es visualmente poco
atractivo.
Hubo avances minimos.

No hubo trabajo colaborativo.
Las actividades no fueron
distribuidas equitativamente
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Infografia
Contiene los elementos solicitados: Origen de la fiesta, caracteristicas, comidas y bebidas

tipicas, vestimenta tradicional, lugar y actividades que se realizan
La informacion est4 en italiano
La infografia es atractiva, colorida y bien elaborada.
Tiene las referencias
Trabajo en equipo
Los integrantes de los equipos muestran armonia en el trabajo realizado.
Se refleja un trabajo organizado y equitativo
Presentacion
La presentacion es muy clara y realizada por todos los integrantes del equipo.
Explican todas las caracteristicas de la festividad correspondiente.
Presentan un video breve (3 a 5 min) que ayud6 a comprender mejor el tema
La informacion es relevante y confiable
Procuran presentar la informacion en italiano

Persona che valuta: Brave ragazze Data: 23/04/21
Gruppo valutato: sforzo Tema: Epifania
Criterio |Si | No
Infografia
Contiene los elementos solicitados: Origen de la fiesta, caracteristicas, comidas y X
bebidas tipicas, vestimenta tradicional, lugar y actividades que se realizan
La informacién esta en italiano X
La infografia es atractiva, colorida y bien elaborada. X
Tiene las referencias X
Trabajo en equipo
Los integrantes de los equipos muestran armonia en el trabajo realizado. X
Se refleja un trabajo organizado y equitativo X
Presentacion
La presentacion es muy clara y realizada por todos los integrantes del equipo. X
Explican todas las caracteristicas de la festividad correspondiente. X
Presentan un video breve (3 a 5 mins) que ayudé a comprender mejor el tema X
La informacién es relevante y confiable X
Procuran presentar la informacion en italiano X

Comentarios / sugerencias

Necesitan mejorar mas la infografia, que sea mas llamativa, mas atractiva al espectador, no saturar de
informacion la infografia por motivos que si es asi ya no seria una infografia, y que los integrantes de
equipo tengan mas animos al presentar

llustracion 38 Ejemplo de una lista de cotejo
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Evaluaciones en el tercer proyecto

Durante el tercer proyecto, los estudiantes participaron en los tres tipos de evaluacion la de

la docente, la autoevaluacion y la coevaluacion empleando la misma rabrica del docente (ver

anexo 15) A continuacidn, presento los ejemplos de las rabricas del equipo “Piccolo cuoco”

llustracion 40 Coevaluaciéon. Grupo evaluado: Piccolo cuoco
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llustracion 39 Autoevaluacion del equipo Piccolo Cuoco

Nivel
Rubro

Sobresaliente

Notable

Mejorable

Insuficiente

Calidad del video y del

El audio y el video son de alta calidad, no se
escuchan ruidos externos que afecten en el

La calidad del audio y del video es de buena
calidad.

La calidad del audio y del video es de
regular, Se escuchan algunos ruidos

La calidad del audio y del video es mala.
Hay interrupciones durante el video, lo

Presentan el wdeo del cual se basaron y ademas
buscaron i

favorable. Su informacién se basa en una sola
fuente.

audio transcurso del video. Se escuchan algunos ruidos externos que externos que interrumpen durante el video. que dificulta la comprension.
interrumpen durante el video.

El trabajo tiene todas las caracteristicas Se pueden observar casi todas las El material contiene algunos elementos que El material contiene el minimo de los
Contenido esperadas, también coqti_ene explicitamente caracteristicas y varios elementos que son parte son parte de los aspectos _so\icw(ados. Estos elementos so\it_;\lado. Estos son poco

todos los elementos solicitados: Origen / de los aspectos Estos se pueden percibir, mas no perceptibles e irrelevantes.

Caractensllcas ! Allmentos y bebidas tipicas / son claros y comprensibles; sin embargo falta aparentan relevancia ni claridad.

/ Activid que se realizan. pregision.

Los estudiantes basaron su cartel en informacion La informacién es confiable y real; sin embargo, La informacién es poco confiable y real. Los Los estudiantes presentan informacién de

Informacion totalmente confiable y real. los estudiantes presentan un video poco estudiantes se basaron en un video poco paginas nada relevantes.

relevante. Su informacion se basa en
paginas poco rell

Uso de lalengua

Lai ion del cartel viene p

totalmente en italiano, con errores minimos (2-4);
sin embargo, estos reflejan ser propios del
alumno, es decir que no refleja uso del traductor.

La ion del cartel viene presentada en
italiano, con algunos errores (5-7)
El cartel refleja poco uso del traductor.

La io fue traducida

La informacion del cartel viene p;
en italiano, con varios

Errores.

El cartel refleja uso del traductor.

totalmente.
Hay gran cantidad de errores que no
reflejan el esfuerzo de los estudiantes.

El dialogo se desarrolla con coherencia,
considerando una etapa de apertura, el

La mayoria de las ideas estan ordenadas,
coherentes y facilitan el entendimiento del

Algunas ideas estan ordenadas, el tema se
comprende con algo de dificultad.

Hay pocas ideas ordenadas que dificultan
el entendimiento del tema.

forma, cumpliendo con los procesos de

Coherencia desarrollo de la tematica y un cierre. tema.
izacion en las ideas
Tlene una presentacién completamente atractiva, Tiene una buena presentacion: atractiva, El trabajo tiene una presentacion regular, El trabajo es visualmente poco atractivo.
Creatividad co\orida‘y bienvelaborada. colorida y elab_orada. visualmente carece de' algunos elementos Este refleja poca inversion de tiempo y
El trabajo refleja un esfuerzo enorme para su El trabajo refleja esfuerzo. que cautiven la atencion. esfuerzo.
Se entregaron avances y materiales en tiempo y La mayoria de los avances refleja que se El equipo cumple con algunos avances y el Se entregaron avances minimos,
Proceso los procesos de i material reﬂeja un bajo proceso de manifestando asi poca inversion de

tiempo y esfuerzo.

Trabajo colaborativo

Los integrantes de los equipos muestran armonia
en el trabajo realizado. Se refleja un trabajo
organizado y equitativo, en donde todas las
personas contribuyeron para la realizacion del
proyecto

Se ve una buena organizacion. Sin embargo, se
puede percibir que algunas personas tuvieron
mayores responsabilidades y desarrollaron
mayor nimero de actividades que el resto del
equipo

y
La mayoria de los esludlantes cumplio con
sus roles y responsabilidades; sin embargo,

No hubo trabajo colaborativo. Las
achwdades no fueron distribuidas
entre los i del

algunos de ellos no se ensu
totalidad.

Por ello, es posible notar que hay una
organizacién limitada.

equipo, es por eso que la elaboracion del
proyecto se vio muy limitada.

llustracion 41 Evaluacion del equipo Piccolo cuoco

En los ejemplos anteriores podemos nuevamente percibir que existen diferencias entre los

tres tipos de evaluacion. En lo particular, considero que este equipo realizo el mejor de los

trabajos, pues el video fue creativo y bien elaborado. A pesar de que los estudiantes cometen

algunos errores en la produccion de la lengua y en la ejecucion de algunos gestos, realmente
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considero que esos “fallos” son aceptables considerando el nivel de la lengua y también la
complejidad del proyecto, pues ademas de usar la lengua, tenian que relacionar lo oral con
los gestos. Por lo anterior, es que, en realidad, a ellos se les asignd el mayor puntaje, sin
embargo, los estudiantes, al igual que como se observa en los proyectos anteriores, hubo una
desvaloracién del trabajo realizado.
iOrale! Estoy realmente sorprendida, considero que la mayoria de los equipos se
esforz6, comprendo que no fue facil trabajar sin conocerse y a traves de recursos
digitales. En particular, el video que mas me agrado fue el del piccolo cuoco pues los
estudiantes incorporaron bien los gestos, plantearon un buen contexto e hicieron uso
del italiano. Cometen uno que otro error, pero no afecta la comprensién. Creo que
presentar un proyecto mas organizado y darles mas tiempo a los estudiantes para

realizarlos, hara que los videos sean mejores. (Extracto del diario del profesor. 18 de
noviembre del 2020)

Durante el segundo ciclo, este tercer proyecto tuvo una reduccion con respecto al valor dentro
de la calificacion de los estudiantes. A diferencia del primer ciclo, en esta ocasion, considero
que hubo mayor coincidencia entre la evaluacion docente y la autoevaluacién, a

continuacion, vemos un ejemplo:

‘Nombre:_Equipo al que perteneces: __ Mozzafiato

/cunwapooo La situacion /contexto parbcular  El didlogo no se situa en ningun
awumﬂwm El mensaje fue transmitdo con £l mensaje era dificl de
aigunas dificultades. comprender.

wmwma\o El dialogo es realizado en itaiano. Hay interferencias con espafiol MWMM

Hay algunos errores (4-6). Tiene varios errores (mas de 7). pronunciacion 0 uso de
La pronunciacion s bastante buena.  La pronunciacion es reguiar palabras equivocadas
Hicimos pausas que Hubo pausas constantes Nuestro didiogo parece
€l didlogo parece poco natural. ensayado o robotizado
Faltd precision en los gestos Solo usamos algunos de los No cumplimos con |a cantidad
No se cumple con todos los gestos gestos solictados de gestos solicitados.
Los gestos son poco precisos Los Qestos no son precisos
Las etapas no son faciles de Algunas ideas estan ordenadas,  Hay pocas ideas ordenadas
tema se comprende con algo
de dificultad.
La presentacion del video fue La presentacion del video &s No se empled ninguna
reguiar herramienta para mejorario
forma: Cumplimos con la mayoria de los Cumplimos con algunos avances, No entregamos
avances, algunos en destempo los cuales refiejan poco manifestando asi poca
y dedicacion. inversion de fiempo y esfuerzo.
W Cumpiimos con mis roles y No hubo trabajo colaborativo.
mayores algunos no s Las actvidades no fueron
involucraron en su fotalidad distribuidas equitatvamente

llustracion 42 Autoevaluacion, equipo Mozzafiato
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comunicativo

dificultades.

o Nivel Sobresaliente Notable Mejorable Insuficiente
ubro
Calidad del El audio y el video son de alta calidad, no se escuchan La calidad del audio y del video es buena. Pero Se La calidad del audio y del video es regular, La calidad del audio y del video es mala.
video y del ruidos externos que afecten en el transcurso del video. escuchan algunos ruidos externos que interrumpen Se escuchan algunos ruidos externos que Hay interrupciones durante el video, lo
audio durante el video. ir durante el video. que dificulta la 0
Contexto El dialogo esta claramente situado en un contexto La situacion / contexto es poco perceptible. La situacion /contexto particular es dificil de El didlogo no se sitta en ningin
particular. reconocer. contexto en particular
Competencia El mensaje itido fue claroy El mensaje se transmiti6 claro y entendible El mensaje fue transmitido con algunas El mensaje no fue transmitido con

claridad. Fue dificil de comprender

Uso de la lengua

El dialogo es realizado totalmente en italiano. En él, hay
errores minimos; sin embargo, estos reflejan ser propios
del alumno. Tiene una pronunciacion excelente.

El dialogo es realizado en italiano. Los estudiantes
tienen algunos errores (4-6).
La pronunciacion es bastante buena.

El dialogo tiene interferencias con espafiol y
eso provoca que los estudiantes cometan

algunos errores (mas de 7). La pronunciacion

es regular

El dialogo tiene varias interferencias con
espafiol y eso provoca que errores de
pronunciacion o uso de palabras
erréneas

El didlogo es totalmente fluido, es decir que los

El didlogo es mayormente fluido, hay pocos

El dialogo se lleva a cabo con dificultad,

El dialogo se lleva a cabo con mucha

seleccionado.

precision. Estos también van acorde a la expresion
oral.

no van acorde a las expresiones orales.

Fluidez y estudiantes evitan la lectura y la en los que los estudiantes hacen pausas haciendo pausas constantes, haciendo asi dificultad.
naturalidad Ademas, se desarrolla con naturalidad. Los estudiantes inesperadas que reflejan ciertos blogueos. que el dialogo se vea poco natural. El didlogo se percibe ensayado, sin
hacen pausas y entonaciones adecuadas. i
Todos los estudiantes representan con claridad sus El dialogo contiene algunos gestos solicitados por Solo representan algunos de los gestos No se cumple con la cantidad de gestos
Uso de los gestos (al menos tres distintos para cada uno), los cada estudiante. ) ) so\icilados /Los gesto; 50N poco solicitados. ) '
gestos cuales también van acorde al dialogo y al contexto Los gestos son bastante perceptibles, més falta perceptibles, falta precision o bien, algunos Los gestos no son perceptibles, o bien,

la mayoria no van acorde a lo que se
dice.

Coherencia y

Considera una etapa de apertura, el desarrollo de la
tematica y un cierre.

Las etapas en el didlogo son consideradas, més no
son faciles de identificar / Demuestran organizacion

Algunas ideas estan ordenadas, el tema se
comprende con algo de dificultad.

Hay pocas ideas ordenadas que
dificultan el entendimiento del tema.

colaborativo

todas las personas contribuyeron para la realizacién del
proyecto

mayores responsabilidades.

posible notar que hay una

cohesion Demuestran organizacion en las ideas que facilitan la en las ideas que facilitan la identificacion del
ificacion del contexto especifi contexto especifico.
Los estudiantes hicieron edicion del video o de algunos Los estudiantes hicieron poco uso de herramientas Los estudiantes hicieron minimo uso de Los estudiantes no hicieron uso de
Creatividad otros elemgmos que conlribA‘Ayen auna mejor d\gitaI9§ para mejorar la presentacién de} ’vwdeo, por herram\enlgs digilgles para mejorar la herramien‘t‘as d\g\tg\es para mejorar la
presentacion del video, reflejando asi un esfuerzo tanto, si refleja esfuerzo para su realizacion. presentacion del video. presentacion del video.
enorme para su realizacion.
Proceso Se entregaron avances en tiempo y forma: Eleccion del La mayoria de los avances refleja que se El equipo cumple con algunos avances, los No entregaron avances, manifestando
grupal contexto y el borrador del didlogo cumplieron con todos los puntos solicitados. cuales reflejan poco esfuerzo y dedicacion. asi poca inversion de tiempo y esfuerzo.
Los integrantes de los equipos muestran armonia. Se Se ve una buena organizacion. Sin embargo, se La mayoria de los estudiantes se No hubo trabajo colaborativo. Las
Trabajo refleja un trabajo organizado y equitativo, en donde puede percibir que algunas personas tuvieron involucraron en las actividades; por tanto, es actividades no fueron distribuidas

limitada.

q ; Por eso se vio muy
limitada.

Nuevamente es posible observar que los estudiantes sugieren un rubro notable en el apartado
del trabajo colaborativo. Este fendmeno sucedié muy constantemente durante los tres
proyectos, asi que considero que el trabajo colaborativo estuvo bastante limitado. Quizés fue

necesario, cuestionar un poco mas a los estudiantes con respecto a esta situacion, a fin de

llustracion 43 Evaluacion docente, equipo Mozzafiato

poder generar estrategias que beneficiaran este punto.

Por otra parte, con respecto a la coevaluacion, cabe mencionar que, durante el primer ciclo,
fue un proceso bastante dificil. En primer lugar, porque la falta de conocimiento en el uso de
la plataforma, no me permitio lograr que los estudiantes hicieran la coevaluacion dentro de
Digitaliza-t. Es por eso, que al final, tuvieron que trabajarla de manera independiente y
posteriormente anexarla a la plataforma, a través de una foto o imagen. Ademas de eso,
también los estudiantes sentian inseguridad al usar la rabrica, pues en realidad ellos no
tuvieron una sesion para practicar previamente la coevaluacion. Es asi que de una lista de

siete riesgos propuestas por Lopez (2009) coincidimos con tres de ellas en esta investigacion:

e Enalgunos casos, los alumnos se apoyaron entre si para mejorar su calificacion.

e Fue complicada para los alumnos, porque ésta involucra juicios de valor

e La coevaluacion demanda tiempo para que los alumnos comprendan la coevaluacion

y Su importancia.
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Otra de las razones que complicé la coevaluacion, fue que muchos de los estudiantes no
podian opinar sobre ciertos rubros como el del proceso y del trabajo colaborativo, pues para
ellos no eran tan evidentes. En el siguiente ejemplo vemos que este estudiante prefirid dejar
dos espacios en blanco, pues este estudiante argumento que desconocia como habia sido el

desempefio de este equipo en cuanto a estos rubros.

Nivel | Sobreaalients Notable Megjorabls Inzuficiente
Rubro
calidadgel | = audio y & video son de aka caldad, L3 calidad o2l audio y 0l yieo es | La calidad o2l 3udio y 02l viceo es | La calidad oel audic y d2i video es
videoydel | 1 S Escuchan ruidos externos que buena. Pero Sg esca@siguncs | e regular, Se escuchan aigunos mala. Hay internupciones durante el
audio afecten en ef YBRSCUrSD Ol video. ruidos extemo i Rerumpen Tuidos extemos que inemumpen video, ho que dificuta Ia
gurante el vide durante el video. comprensian.
E1 Giaicgo contiena fos ciypasstos | El diaioga contena aigunds gestos | No todos los estudiantes No s cumple con 105 gastos
solickados por cada egif_ante, ademas | soiickades por cada estudiante. presentan los gestos s
Contenido | sesitia aun. s N/ contexto L3 situacion / contexto 25 poco L3 situacion icontexto partcular es | E1 0icga no 52 5233 en ningln
partcular. perceptiole. a#icil de reconacar. contexto en particular y tampooo s2
£n &l dialogo Nacen &l uso corecto del | En el dialogo hacen uso del £n el dislogo hacen poco uso del us3 el izmpo veral solicitaco.
presents indicativo. prezente indicativo, MO verbal so 3
E1 ghalogo es realizado tdgiments en El giaicgo es realizado en italiano. 1 gialcgo es realizado en itakianc. E1 giaicgo es realizado en italiano.
Uso doia italizno. En &, nis e s minimos; sin | Los estudiantss tienen algunas Tigne nierzrencias con espanal y Tiene_ varias interferencias con
lenguz embargo, estos (-an ser propics cel | emores [4-6). 9 £50 provacs que bos estuciantas espafiol y es0 provoca que s
anmne. Tiena una pronunciacion L3 pronunciacicn es bastante cometan 3lgunas emoees (Mas de | estudisntes cometan mucnas
exceients. buena 7). L3 pronunciacicn 25 buena. emores
£l gialego es totaimenta fluide, o5 decir | £1 oiaiogo es mayoments fluido, £1 02000 se lleva & cadd con E1 Giaiogo se ll2va & cabo con
que los estudiantes evitan 13 lectura. N3y pocos mamentos en 105 que los | dEcultad, hacienca pausas mucha difcultad
Fluidez y Ademas, se desagola congUraidad. | estudiantes nacen pausas constantes, naciendo 3si que el 1 Gi@cg0 se parcibe ensayado, sn
naturalidad | Evitando tambign = nzacion. inesparadas qua refizjan cienos did0Q0 58 Vea peco natural. n3turalidad
Los estudiantes ha.en pausas y Diogquecs.
entonaciones adecuadas.
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llustracion 44 Ejemplo de coevaluacion (ver rubrica en Anexo 15)

Por otro lado, la coevaluacion fue mas facil de implementar en el segundo ciclo,
primeramente, porque se disefid la lista de cotejo con base en la rabrica del profesor. Esta
lista contenia las siguientes diez frases y ellos debian seleccionar la casilla si, para afirmar la

frase, o no, para negarla.

Contenido

Contiene tres etapas: saludo, desarrollo, despedida

El didlogo esta totalmente en italiano

El dialogo se enfoca claramente un contexto

El dialogo parece natural

Trabajo en equipo

Los integrantes de los equipos muestran armonia en el trabajo realizado.
Se refleja un trabajo organizado y equitativo

A

o o
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Gestos
7. Cada estudiante represent6 al menos 3 gestos
8. Los gestos van de acuerdo a lo que se dice.
Video
9. El video esté editado
10. El video es creativo

Ademas, los estudiantes tuvieron una sesion de practica, la cual fue atil para que pudieran
ver un ejemplo de video realizado por un equipo del ciclo pasado; al mismo tiempo, esta
actividad ayudd a que se familiarizaran con el uso de la plataforma y resolvieran dudas con

respecto a la forma de ingresar o de responder la lista de cotejo.

Aunado a lo anterior, otra de las cosas que favorecio la evaluacion en pares fue que los
estudiantes fueron conocedores del grupo al que tenian que evaluar, asi que, por eso, se
evitaron confusiones al momento de llevar a cabo la coevaluacién, pues los alumnos
enfocaron mas su atencién en el desempefio del equipo y no en saber a quién tenian que

evaluar.

En general, durante el segundo ciclo, la evaluacién de pares tuvo mayor organizacién y fue
facil poder llevarla a cabo. Los estudiantes ademas de elegir si 0 no en los rubros, tenian la
oportunidad de brindar opiniones y hacer comentarios a los equipos.

Estos resultados favorables del uso de la co-evaluacion en el segundo ciclo son consistentes
con los resultados también obtenidos por Cal y Mayor, Dominguez, Moreno y Chanona
(2020) al trabajar con alumnos de la Licenciatura en Ensefianza del Inglés, toda vez que sus
participantes recibieron entrenamiento previo para el uso de las rubricas y listas de cotejo,
ademas de estar familiarizados con procesos de evaluacion de desempefio linguistico a lo

largo de su carrera.
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- Listino della covalutazione

Criterio

Contenido
Contiene tres etapas: saludo, desarrollo, despedida
El didlogo esta totalmente en italiano
El didlogo se enfoca claramente un contexto
El didlogo parece natural

Trabajo en equipo
Los integrantes de los equipos muestran amonia en el trabajo
realizado.

Se refleja un trabajo nizado uitativo
Cada estudiante representd al menos 3 gestos
Los gestos van de acuerdo a lo que se dice.
El video esta editado

El video es creativo

Y BB B BBk

>

Comentarios / sugerencias

Fue un trabajo muy bueno,,, de todos los videos que vimos creo que fue mi favorito
realmente se vio la unidn como equipo vy el mensaje gue querian dar a conocer.

llustracion 45 Coevaluacion en el proyecto 3

3.7 Limitantes

En este apartado, se presentan también aquellos elementos que fueron identificados y que
desfavorecieron el proceso de investigacion, asi como el aprendizaje efectivo de los
conocimientos socioculturales. Dentro de estas limitantes encontramos el tiempo, el uso
parcial del ABP, la confianza del docente en el ABP, la evaluacion y aprendizaje de
conocimientos socioculturales y el desconocimiento de las plataformas. Estas se describen a

continuacion:

Tiempo

Indudablemente, una de las grandes limitantes en este proyecto de investigacion, fue el
tiempo. Los periodos escolares son cortos (ciclo 1: agosto a noviembre y ciclo 2: enero a
mayo). Dentro de los meses comprendidos en cada semestre, la implementacion total de los
proyectos se trabajé aproximadamente durante dos meses. Principalmente durante el primer
ciclo, cada proyecto durd aproximadamente dos semanas, es decir que en realidad los
estudiantes dispusieron de poco tiempo para trabajar en sus proyectos, y, en realidad, “cuanto

mas compleja sea la actividad concreta que debe realizar el grupo, méas tiempo necesitan los
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estudiantes para realizarla” (Delgado y Oliver, 2012, p.5); por ejemplo, el cartel era algo
relativamente méas facil en comparacion con el video y en realidad, para cada uno de ellos,
practicamente tuvieron el mismo tiempo: dos semanas. Esto fue expresado en los diarios de

los estudiantes también:

S2B: ... Senti el tiempo encima

S3B: Sinceramente crei que tendriamos mas tiempo para realizar el trabajo, pero
por cuestiones de fuerza mayor habra que acomodarse a los tiempos

Sin embargo, con base en lo observado previamente, el segundo ciclo se organiz6 de mejor
manera, a fin de que, ademas tener una mejor distribucion de tiempos con respecto a la
complejidad de cada proyecto, algunas de las clases sincrénicas fueron asignadas para el
avance de los proyectos, pues de esa manera, los estudiantes pudieron coincidir en sus

tiempos.

Pese a lo antepuesto, considero que, en ciertos aspectos, se violaron los principios del ABP
pues se supone que este supera la asignacion de una actividad o proyecto y a pesar de que
este fue el medio para ensefiar los conocimientos socioculturales e implicé pensamientos
profundos, disposicion al trabajo en equipo y hacer uso de estrategias de comunicacion, los
proyectos fueron breves en cuanto al tiempo (Buck Institute for Education, s.f), es decir que
eso repercutié en que los estudiantes tuvieron menos oportunidades para reflexionar a

profundidad.

El uso parcial del ABP

Al principio de esta investigacion, procuré alternar las clases, de tal manera que algunos dias
fueron dedicados a los proyectos, y otros dias me enfoqué a mis clases tradicionales, en las
que se trabaja principalmente en las actividades del libro o se explicaban y practicaban temas
gramaticales, estas Ultimas tuvieron mayor prioridad durante el primer ciclo de la
investigacion. En la segunda parte, los proyectos tuvieron mayor prioridad, sin embargo,

durante las clases también se trabajaron otras actividades.

El ABP es un método pedagdgico, que por si solo, permite a los docentes ensefiar de una
manera mas didactica, involucrando a los estudiantes durante el proceso e integrando sus

conocimientos y habilidades; sin embargo, durante la investigacion fue empleado
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parcialmente, debido a que las clases no fueron exclusivas al trabajo con proyectos. De hecho,
uno de los grandes retos es adaptar los contenidos curriculares e integrarlos al ABP (Cal y
Mayor y Melgar, 2020).

Asi pues, retomando dos de los principios propuestos por Thomas (como se cit6 en Ldpez,
2018), encontramos en primer lugar que los proyectos obtenidos del ABP son centrales y no
periféricos al curriculum. Entonces, en realidad, este principio no se cumplié debido a la
alternancia que se hizo con otras actividades para el aprendizaje de otros aspectos del
contenido linguistico del programa y para el desarrollo de las habilidades linglisticas, como

son la lectura, escritura, etc.

Por otra parte, se encontré que los proyectos obtenidos del ABP estan centrados en cuestiones
0 problemas que conducen a los discentes a enfrentarse con conceptos y principios de una
disciplina (Thomas, como se cit6 en Lopez, 2018), en realidad, durante esta investigacion los
proyectos se emplearon para fomentar el aprendizaje de temas socioculturales, asi que no se

tiene evidencia de haber logrado cumplir este segundo principio.

La confianza del docente en el ABP
Otra limitante fuerte dentro de este proyecto de investigacion, se suscitd al principio de la
investigacion pues aun cuando ya habia iniciado el trabajo con los proyectos, tengo que
reconocer que mi postura era de desconfianza ante el enfoque del ABP, sentia temor e
inseguridad de reducir el trabajo con el libro o evitar la ensefianza de gramatica o vocabulario
para enfocarme a trabajar con proyectos y promover otro tipo de conocimientos.
Siento que no me dard tiempo trabajar los tres proyectos con los estudiantes,
también tengo que trabajar en las tres unidades del libro y sobretodo, darme el
espacio para ensefiar il presente indicativo, porgue es el tiempo verbal que los
estudiantes deben aprender en este primer semestre; Haré ajustes, para trabajar al

menos dos o tres dias de la semana en el libro para no atrasarme (Extracto del diario
del profesor. Viernes 16 de octubre del 2020)

El libro que se usaba en esos momentos, también comprendia temas socioculturales; sin
embargo, en una cantidad menor, pues principalmente se enfocaba a los aspectos linguisticos
del italiano. Es por eso que, al implementar los proyectos, me senti insegura, pues estos se

enfocaron principalmente a los conocimientos socioculturales. En general, considero que este
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es uno de los dilemas docentes, porque en muchas ocasiones los periodos escolares son
breves y los programas de estudio son extensos, asi que uno tiene que tomar decisiones para

balancear los temas y desarrollar las diferentes habilidades de la lengua.

Lo que me sucedia es que estaba viendo mi ensefianza como dos aspectos separados pues
hubo dias que los dedicaba a los proyectos y en otros me enfocaba a temas de la estructura.
Galindo (2005) afirma que “en el ambito académico la ensefianza de la cultura ha tenido lugar
tradicionalmente por separado con respecto a la lengua, y a menudo se ha restringido al

estudio de la historia, el sistema politico, las instituciones y el folklore” (p.435).

Por otro lado, encontramos que Altamar (2015) asevera que la integracion de la cultura dentro
de la clase de lenguas es fundamental y
necesaria para ensefiar la lengua meta de la mejor manera posible y permitir
aprenderla correctamente y con éxito... si ensefiamos lengua sin ensefiar al mismo

tiempo la cultura en la que ésta opera, estamos ensefiando simbolos sin sentido o
simbolos a los que el estudiante pudiera dar un significado equivocado (p. 4-5).

Lo anterior, realmente considero que puntualiza la importancia de integrar la cultura dentro
de una clase de lengua extranjera. Es por eso que para el segundo ciclo hubo un cambio en
mi percepcion como docente - investigadora. Debido a que, pocos dias después de haber
escrito la entrada de diario, donde expresé mis temores hacia el ABP, tuve una llamada con
mi asesora y me hizo ver que mi ensefianza no tenia por qué ser dividida, pues ahora el ABP
debia ser el medio para fomentar estos conocimientos socioculturales. A raiz de eso, senti un
poco mas de interés en el trabajo que estaba implementando. Considero que esto también fue
percibido por estudiantes.

Posteriormente, después de finalizar con el primer proyecto, ver los resultados fue algo
realmente motivante, pues descubri que los estudiantes pueden y quieren hacer méas que el

comun trabajo con el libro:

Me siento muy contenta con los resultados, me encanta ver el esfuerzo de los
estudiantes plasmados en las infografias, pues a pesar de todo, los alumnos estén
dispuestos a hacer nuevas cosas Yy en el proceso se enfrentan a retos, pero siempre
encuentran la manera de solucionar, emplean estrategias para trabajar en equipo,
para encontrar informacion enriquecedora y confiable y finalmente, para hacer la
infografia (Extracto del diario del profesor. Martes 21 de octubre del 2020)
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Entonces, con base en lo anterior, considero que el profesor es quien debe comenzar a
analizar y reflexionar sobre su propia practica, estar dispuesto a asumir retos y darse la
oportunidad de conocer, emplear, pero, sobre todo, confiar en nuevas técnicas o estrategias
que permitan generar aprendizajes en el alumnado. Tal y como lo afirman Vera y Vera:

Es necesario considerar al proceso de ensefianza como hecho humano y social

gestionado por el educador, quien decide la manera como planificar y

desarrollar las actividades en el aula para que se logre el aprendizaje

significativo esperado, requiriendo, por tanto, mantenerse actualizado con las

innovaciones educativas de dltimo momento, dejando atras, los

comportamientos propios de la educacion depositaria tradicionalista para
integrarse al camino de las innovaciones educativas (2011, p. 400)

A pesar de lo anterior, confirmo que esto sucede paulatinamente, pues realmente, los cambios
se dan a través de un proceso Yy siempre llevan consigo una serie de retos y dificultades que
pueden desmotivar al docente; no obstante, estos cambios también tienen momentos de
satisfaccion al ver que es posible superar las barreras de lo tradicional. Asi que, para el
segundo ciclo, la inseguridad inicial, se redujo, hubo un cambio de percepcion, pues
comprendi que, a traves de los proyectos, no solo hubo conocimientos socioculturales, sino

que éstos también fueron buenas herramientas el desarrollo de las habilidades de la lengua.

La evaluacion en el aprendizaje de conocimientos socioculturales

Otra de las limitantes que se identific6 en el primer ciclo, fue el hecho de no tener una total
precision con respecto a identificar si los conocimientos socioculturales fueron realmente
aprendidos. Esto, porque los productos finales de cada uno de los proyectos reflejan
parcialmente los conocimientos; ademas, a pesar de la naturaleza del cuestionario final,
considero que hizo falta aplicar algln test o actividad al final de las presentaciones para

identificar estos conocimientos.

En el segundo ciclo, se consider6 este punto, ya que se aplicaron actividades para poder
reconocer si en realidad hubo aprendizaje. En el primer proyecto, al finalizar cada
presentacion, los estudiantes hicieron una actividad de comprensién, a través de algunas
preguntas, unos lo hicieron de manera verbal y algunos otros prepararon material para poder
implementarlas. A traves de esto, pude observar que la mayoria de los estudiantes estuvo

atento a las presentaciones, fueron pocos los alumnos que se quedaron sin responder

125



y en esas situaciones, observe que hubo participaciones voluntarias e interés en los temas que

se presentaron.

Durante el segundo proyecto, se trabajo con un quiz al finalizar todas las presentaciones para
identificar el aprendizaje de los estudiantes acerca del tema de las fiestas y tradiciones en
Italia. Para esto, los mismos alumnos fueron quienes eligieron preguntas acerca del tema que
presentaron, asi que, como docente, elegi las mas relevantes para considerarlas en este quiz,
el cual fue aplicado a través de Digitaliza-t. Tomando los resultados, como valor numérico,
la mayoria de los estudiantes lo aprobo, obteniendo calificaciones superiores al ocho. No

obstante, también reconozco que hubo quienes no lo aprobaron.

En realidad, considero que haber evaluado, a través de un quiz no fue la mejor herramienta,
debido a que, “el principal problema de la evaluacién en un ambiente virtual o a distancia
suele ser el de la fiabilidad, dado que puede inducir al plagio” (James, Mclnnis y Devlin,
2002, como se cit6 en Cano y Hernandez, 2009, p.6). En efecto, varias respuestas fueron
obtenidas de la web, asi que ademas de considerarse como respuesta incorrecta, se les exhorto

a los estudiantes a evitar este tipo de actos.

En el tercer proyecto, la evaluacion fue mas abierta, pues después de haber concluido de ver
todos los videos, los alumnos fueron cuestionados para que ejemplificaran los gestos que
habian aprendido y que, ademas recordaran los contextos en los que podian emplearlos.
Efectivamente, muchos de los estudiantes lograron ejemplificar varios de los gestos y

ademas, pudieron expresar lo que significaban.

Ademas de eso, se aplico también el cuestionario final, en el que, los estudiantes tuvieron
muchas respuestas acertadas, reflejando asi el aprendizaje de los temas socioculturales
aprendidos a través de los proyectos; sin embargo, estos resultados se ponen en duda, debido
a que los estudiantes pudieron haber investigado respuestas en internet. Pero, por otro lado,
considero que, al no sentir la presion de ser un quiz, con caracter evaluativo, quizas pudieron

responder con mayor serenidad.

El desconocimiento de las plataformas
La situacion de confinamiento por la emergencia sanitaria del virus Covid-19 iniciada en

marzo del 2020 conllevo que la educacion migrara de un aula presencial a aulas virtuales. En
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la UNACH, como docentes, debemos trabajar de manera sincronica y asincronica. En el caso
de la primera, se pueden emplear espacios de videoconferencia como lo son Zoom o Meet.
Mientras que, para el segundo, la universidad nos ofrece el espacio de plataformas

educativas; en este caso, se trabajo con la plataforma Digitaliza-t.

Durante el mes de junio del 2020, llevamos un taller para conocer y aprender a manejar la
plataforma, para que posteriormente pudiéramos configurarlas; a pesar de las capacitaciones,
considero que trabajar en ellas ha sido un proceso complejo, aunque considero que estoy
inmersa en el mundo de la tecnologia y familiarizada con varias herramientas digitales,
particularmente, en el caso de esta plataforma, reconozco que ain hay muchas cosas que

desconozco.

Durante esta investigacion, este desconocimiento acerca de las plataformas se ha convertido
en otra de las limitantes. Algunos de los motivos son los siguientes:

1. Uno de los ejemplos fue enunciado previamente, en donde la coevaluacion y la auto
evaluacion no se pudo realizar con éxito en la plataforma Digitaliza-t, y, por tanto, los
estudiantes tuvieron que hacerlo a través de otros recursos. Esto fue una desventaja
debido a que se tuvo que invertir mayor tiempo en la organizacion y la aplicacion, ademas
de generar confusion en los alumnos, quienes también demostraban mas preocupacion
por cumplir con la evaluacion, que por escuchar realmente las presentaciones o ver los
videos. Esto sucedio principalmente durante el primer ciclo, ya que en el segundo también
se trabajé con mayor éxito.

2. Otro ejemplo se da al momento de agrupar a los estudiantes. Durante la implementacion
de los proyectos, los estudiantes trabajaron con grupos distintos en cada uno de ellos, asi
que, al momento de agruparlos en los nuevos equipos dentro de la plataforma, la
informacidn del trabajo previo, era eliminada automaticamente y esto causo dificultades
para la investigadora.

Durante el segundo ciclo pude comprender que esto se puede evitar, pues ademas de crear
los grupos (formar los equipos) dentro de la plataforma, tambien era necesario crear un
agrupamiento por cada proyecto. Dentro de este, se escogian los grupos formados
previamente. Entonces, al momento de crear las actividades de los proyectos, se tenia que

seleccionar el agrupamiento correspondiente al proyecto, para que de esa manera todos
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los grupos que lo integraban, pudieran entregar las actividades del proyecto. Asi se hizo
en los tres proyectos, y asi se evitd que los grupos se eliminaran y la informacion se
perdiera.

3. Deigual forma, muchos estudiantes tuvieron dificultades al trabajar los proyectos a traves
de la plataforma, puesto que no estaban muy familiarizados con la tecnologia, asi que
consideré necesario dedicar un espacio de las clases sincronicas para instruirlos y
mostrarles paso a paso lo que deben realizar. Sin duda, invertir tiempo en esto, facilité el

proceso Yy beneficid los resultados de los proyectos.

Entonces, realmente el manejo de las plataformas ha sido todo un reto, no solo para los
docentes, sino que también para los estudiantes; sin embargo, se reconoce que gracias a las
plataformas virtuales “los profesores y los alumnos pueden disponer de un aula presencial y
una virtual (...). Este nuevo espacio didactico sitda al alcance de los alumnos, materiales
[que pueden ser consultados] tanto en horas de clase como fuera de ellas” (Camara, 2006, p.
102) Asi que, hasta hoy en dia, continio explorando las distintas herramientas que éstas nos

ofrecen.

A continuacion, y como resultado de este proceso de investigacion, se presenta la propuesta
didactica para el trabajo de los tres proyectos que tienen por titulo “mangiare e bere”, “a
festeggiare” Yy “I gesti” Esta propuesta comprende los objetivos, el plan de trabajo, los

recursos, asi como algunas sugerencias para el docente.
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4. Propuesta didactica

En esta seccidn se presenta una propuesta didactica, la cual, de acuerdo con el Ministerio de
Educacion de Ecuador (s.f.), se define como “un instrumento en el que se plasman las
intenciones que una institucion educativa propone para el proceso de ensefianza —
aprendizaje, en el marco de la autonomia responsable que el contexto y las capacidades

instaladas le permite” (parr. 1)

Esta propuesta didactica se elaboré como resultado de esta investigacion en la que se trabajé
con tres proyectos con grupos de italiano nivel A1, de acuerdo con el MCERL y tiene como
objetivo fomentar el aprendizaje de temas socioculturales, por ello se describen brevemente
cada uno de los tres proyectos:

1. El primer proyecto se titula “Mangiare ¢ Bere”. A través de este proyecto, el alumno
podréa reconocer las caracteristicas de los distintos tipos de establecimientos que
existen en la cultura de la lengua meta, reconociendo los elementos principales, tales
como los tipos de alimentos y bebidas y los horarios de servicios. Asi mismo, el
alumno podra contrastar estos establecimientos con los de su propia cultura. Dentro
de este proyecto, se considera también parte de la gastronomia tipica, ya que cada
establecimiento ofrece servicios y alimentos distintos.

2. El segundo proyecto se titula “A festeggiare”. A traves de este proyecto, el alumno
podra reconocer las distintas fiestas y tradiciones que se celebran en ltalia,
reconociendo asi las formas de celebrarse, los elementos principales: bebidas,
alimentos, actividades que se desarrollan, origenes y caracteristicas de cada
festividad. Asi mismo, podra contrastar estas fiestas con los de su propia cultura.

3. Eltercer proyecto se titula “I gesti”. Debido a la importancia que tiene la gesticulacion
dentro de la cultura italiana, este proyecto se enfoca al aprendizaje del lenguaje no
verbal: sefias, expresiones y movimientos corporales. Al finalizar con el proyecto, el
alumno podra reconocer algunos gestos que se emplean comdnmente en la cultura
italiana, identificando sus significados y los contextos posibles. Asi mismo, sera

capaz de contrastarlos con los de la propia cultura.

Antes de iniciar con el trabajo con proyectos es preciso que el docente tome en cuenta lo

siguiente:
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Primeramente, es necesario partir de los conocimientos previos de los estudiantes,
procurando identificar la experiencia que los estudiantes han tenido durante su vida

academica con los proyectos.

Una vez identificado lo anterior, es importante hacer una explicacion general de lo que
conlleva el trabajo con proyectos, presentando las caracteristicas de estos, los pasos que se

realizan normalmente, los tipos de productos que pueden resultar a traves de esto.

Al tratarse de una lengua con la que estan teniendo contacto por primera vez, se recomienda
destinar una sesién para guiarlos antes de iniciar con los procesos de investigacion, el docente
puede mostrar recursos donde los estudiantes pueden encontrar informacion Util, para asi

evitar el uso de sitios web irrelevantes o poco confiables.

También se recomienda que el docente designe una o dos sesiones para que los estudiantes
aprendan a utilizar la plataforma. Asi mismo, es necesario que el docente configure su
plataforma con anticipacién, de modo que se les proporcione los materiales necesarios y las
actividades estén en orden, con instrucciones claras y fechas definidas. De esta manera, los
estudiantes no tendran dificultades para cumplir con lo que se les solicita.

Finalmente, se recomienda la elaboracion de un portafolio de evidencias en el que se
compilen no solo los productos realizados por el alumno, sino que también las evaluaciones
(rubricas de autoevaluacién y listas de cotejo para coevaluacién), asi como las reflexiones
del estudiante con respecto al proyecto. El docente podrd proveer a los estudiantes un
formato, para establecer la secuencia de los contenidos, pero el alumno podra personalizarlo
al gusto propio. De esta manera, el docente podrd mantener mayor organizacion en el trabajo

de cada uno de los estudiantes.

A continuacion, se presenta un plan general del trabajo con los proyectos:
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4.1 Proyecto 1: Mangiare e bere!

Obyetivos “"ifitff:}if”i'

%Reconocer las caracteristicas de los

%wsos Digilales -

*Plutaformas MEET y

Digitaliza-t (wikis / tareas)

*Sitios web
*Rﬁbrica

?%I.ista de cotejo

Portafolio de evidencias

Tiempo de implementacion: 2 semanas

distintos sitios donde se consumen

alimentos y bebidas

*Identificur las diferencias entre los

diversos tipos de establecimiento con
respecto a los horarios, tipos de
comida y motivos de encuentro.

Contrastar las diferencias culturales
entre ltalia y México con respecto a los

sitios donde se consumen alimentos y

bebidas

Produclo
Presentacién de un
cartel digital acerca de
un establecimiento de

alimentos y bebidas
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Proyecto: Elaborar un cartel acerca de un establecimiento de alimentos y bebidas para que

los estudiantes conozcan las diferencias entre estos tipos de negocios.

Tiempo de implementacion: 10 horas (8 horas de sesiones sincronicas y 2 horas de trabajo

asincronico)

Tema: Establecimientos de alimentos y bebidas de Italia
Modalidad: Virtual.

Integrantes de equipo: 3 a 4 personas.

Objetivos del proyecto

e Reconocer las caracteristicas de los distintos sitios donde se consumen alimentos y
bebidas

o Identificar las diferencias con respecto a nuestra cultura, asi como sus caracteristicas,
horarios, tipos de comida, motivos de encuentro.

e Contrastar las diferencias culturales entre México e Italia con respecto a los sitios

donde se consumen alimentos y bebidas

Competencias:

Al finalizar el proyecto el alumno sera competente en reconocer las caracteristicas de los
distintos tipos de establecimientos que existen en la cultura de la lengua meta, reconociendo
los elementos principales, tales como los tipos de alimentos y bebidas y los horarios de
servicios. Asi mismo, el alumno podra contrastar estos establecimientos con los de su propia

cultura.

Recursos Digitales: Plataformas Digitaliza-t y Meet / Zoom. Sitios web

Contexto: Imagina que el proximo mes irés a Italia por una semana y te gustaria saber acerca

de los distintos establecimientos de alimentos y bebidas.

Producto final: Cartel
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Plan de trabajo

Presentacion del proyecto:

Desde el primer dia del trabajo, se presentan las caracteristicas del proyecto: objetivos,
tiempo de implementacion, recursos a utilizar, y se contextualiza una situacién para
despertar el interés en los estudiantes. Asi mismo, se presenta la rubrica que se utilizara para
la evaluacion.

Para mayor organizacion del proyecto, se recomienda presentar una calendarizacion de las

actividades.

Agrupacion de los estudiantes

Posteriormente se forman los equipos. Se recomienda que los estudiantes se agrupen
libremente; sin embargo, el profesor puede optar por elegir algun criterio (orden alfabético
de nombres, numero de lista o por sorteo) para agrupar a los estudiantes. Se recomienda que
los grupos estén integrados por 3 o0 4 estudiantes.

Es importante que los estudiantes designen un nombre con el que se identifiqguen como
grupo.

El profesor debera crear los grupos dentro de la plataforma, a fin de que los estudiantes

puedan hacer las actividades colaborativas.

Actividad WIKI: La investigacién general de los diversos establecimientos de
alimentos y bebidas

En la plataforma, los estudiantes deberan trabajar en un wiki. En el que hardn una
investigacion general acerca de los sitios en Italia donde se consumen alimentos y bebidas,
enfocandose en caracteristicas generales y puntos relevantes.
A través de esta actividad, el profesor podra monitorear el proceso de la investigacion vy el

desempefio de cada uno de los integrantes del equipo.
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Eleccion de un tipo de establecimiento
Después de hacer la investigacion general, se recomienda designar una sesion sincronica
para que los estudiantes expongan los sitios que encontraron y sus caracteristicas. Esto
despertara el interés hacia uno de estos sitios y, por tanto, podran elegir uno.
Una vez elegido el tema, los estudiantes deberan investigar los siguientes puntos:

O Caratteristiche del sito per mangiare e bere (Caracteristicas del establecimiento)

O Tipi di cibi e bevande (Tipos de alimentos y bebidas)

O Orario (horarios de servicio)

O Motivi di incontro (Motivos de encuentro)
Para esta investigacion, el profesor puede optar por crear un nuevo wiki o continuar en el

anterior.

Presentacion de las caracteristicas de un cartel
Es importante tener una sesion sincronica para presentar las caracteristicas de un cartel, asi

como los tipos de carteles que existen. Asi mismo, recomendar sitios web para elaborarlos.

Entrega de borradores

Es importante tener comunicacion constante con los estudiantes, a fin de apoyarlos en el
proceso. El profesor deberd asignar una fecha para que los estudiantes entreguen los
borradores de sus carteles. Es importante dar retroalimentacion para que los alumnos

puedan mejorar sus proyectos.

Presentacion de carteles y actividades.
Dependiendo de la cantidad de equipos, el profesor puede asignar de 1 a 3 dias para que los
estudiantes expongan sus carteles e implementen su actividad después de la presentacion.

Evaluacion

Mientras que los estudiantes presentan, el profesor debera evaluar con el uso de la rubrica
del docente, la cual se presenta en la pagina siguiente.

En el caso de la evaluacion de pares, se empleara la lista de cotejo configurada dentro de la

plataforma. Se recomienda que el docente defina al equipo que deberan evaluar. Asi que
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una vez finalizada la presentacion, el estudiante evaluador deberéa ingresar a la plataforma
para evaluar al equipo que presento.

Para la autoevaluacion, deberan utilizar la rabrica del alumno. Esta se recomienda se trabaje
directamente dentro del portafolio, para que el estudiante pueda analizar y reflexionar su

propio desempefio.

Entrega de carteles
Los estudiantes tendran una fecha limite para cargar el documento. Este debera ser una

entrega grupal. El profesor debera evaluar y dar retroalimentacion dentro de la plataforma.
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Rubrica para evaluar los carteles

Nivel | Sobresaliente Notable Mejorable Insuficiente
Rubro
El cartel refleja en su El trabajo refleja en su El trabajo cumple con El trabajo carece de la
totalidad la estructura mayoria, la estructura del | algunas de las estructura solicitada.
Estructura . e o
adecuada. material solicitado caracteristicas de un
cartel
El trabajo cumple con todas | Se pueden observar casi El material contiene El material contiene el
las caracteristicas de un todas las caracteristicas algunos elementos que minimo de los
Contenido y cartt-?l;. ademas, contiene del tipo Qel . son parte dellgs elementos solicitado.
NP, explicitamente todos los establecimiento; sin aspectos solicitados. Estos son poco
distribucion " . , )
elementos solicitados: embargo, estos no estéan Estos elementos se perceptibles e
caracteristicas del tipo de totalmente claros y falta pueden percibir, mas no | irrelevantes.
establecimiento. precision. aparentan relevancia ni
claridad.
Los estudiantes basaron su La informacion es La informacion es poco Los estudiantes
cartel en informacion confiable y real; sin confiable y real. Su presentan informacion
Informacién totalmente confiable y real. embargo, esta se basa en info'rmacic')n se basa en de paginas nada
Presentan las fuentes de una sola fuente. paginas poco relevantes | relevantes.
donde buscaron
informacién.
La informacién es La informacion del cartel La informacion del cartel | La informacién viene
presentada mayormente en | viene presentada viene parcialmente en mayormente en
Uso de Ia italiano, con errores minimo; parcialmente en italiano, espafiol. Presenta varios espe?ﬁol. Hay gran
lengua (propios dellalumno, es decir | con algunos errores (5-7) errores. . cantidad de‘errores
que no refleja uso del El cartel refleja uso del que no reflejan el
traductor). traductor. esfuerzo de los
estudiantes.
Tiene una presentacion Tiene una buena El trabajo tiene una El trabajo es
completamente atractiva, presentacion: atractiva, presentacion regular, visualmente poco
Creatividad | colorida y bien elaborada. colorida y elaborada. visualmente carece de atractivo. Este refleja
El trabajo refleja un esfuerzo | El trabajo refleja esfuerzo. | algunos elementos que poca inversion de
enorme para su realizacion. cautiven la atencion. tiempo y esfuerzo.
Se entregaron avances en La mayoria de los avances | El equipo cumple con Se entregaron
tiempo y forma, cumpliendo | refleja que se cumplieron algunos avances y el avances minimos,
con los procesos de los procesos de material refleja un bajo manifestando asi
Proceso investigacion: Trabajo enlos | investigacion; sin proceso de investigaciéon | poca inversion de
wikis y entregas del embargo, en ocasiones y dedicacion. tiempo y esfuerzo.
portafolio (reflexiones carecieron de precision.
correspondientes).
Los integrantes de los Se ve una buena La mayoria de los No hubo trabajo
equipos muestran armonia organizacion. Sin estudiantes cumplié con | colaborativo. Las
en el trabajo realizado. Se embargo, se puede sus roles y actividades no fueron
refleja un trabajo organizado | percibir que algunas responsabilidades; sin distribuidas
Trabajo y equitativo, en donde todas | personas tuvieron embargo, algunos de equitativamente entre
colaborativo | las personas contribuyeron mayores ellos no se involucraron los integrantes del

para la realizacion del
proyecto

responsabilidades y
desarrollaron mayor
numero de actividades
que el resto del equipo

en su totalidad.

Por ello, es posible notar
que hay una
organizacion limitada.

€quipo, es por eso
que la elaboracién del
proyecto se vio muy
limitada.

Presentacion

La presentacion fue muy
clara y realizada por todos
los integrantes del equipo.
Explicaron todas las
caracteristicas del
establecimiento
correspondiente.

Al finalizar, hicieron alguna
dindmica o actividad para
ver la comprensién del tema.

La presentacion fue clara
y realizada por algunos
integrantes del equipo (No
hubo buena distribucion).
Explicaron la mayoria de
las caracteristicas del
establecimiento
correspondiente.

Al finalizar, la actividad fue
poco relevante por la
comprension del tema.

La presentacion fue poco
relevante. No hubo
buena distribucion de
informacion entre los
integrantes del equipo.
Presentaron algunas
caracteristicas de su
establecimiento.

Al finalizar, no se
preocuparon por la
comprension del tema.

La presentacion fue
irrelevante, no
hicieron mencion de
las caracteristicas de
los establecimientos.
Al finalizar, no hubo
actividad de
comprension.
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4.2 Proyecto 2: A festeggiare!

. Objetivos

« Explorar las distintas
fiestas italiana y
conocer e identificar
sus caracteristicas
particulares.

'« Contrastar las
festividades y las:
formas de celebrarlas

Recursos

o Plataformas

Digitaliza-t /
Meet

« Sitios web /

yourube

Producto final

« Presentacién de °

una Infografia y un | .
video breve acerca %

de una fiesta aa

. italiana ' . a§
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Proyecto: Presentacion de una infografia acerca de una fiesta italiana

Tiempo de implementacion: 10 horas (7 horas de sesiones sincronicas y 3 de trabajo
asincronico)

Tema: Las festividades italianas.
Modalidad: Virtual.

Integrantes de equipo: 3 a 4 personas.
Objetivos:

O Explorar las distintas fiestas italianas y conocer e identificar sus caracteristicas
particulares.

O Contrastar las festividades y las formas de celebrarlas.

Competencias: Al finalizar el proyecto, los alumnos seran capaces de reconocer las distintas

fiestas y tradiciones que se celebran en Italia. EI alumno reconocera las formas de celebrarlas
y los elementos principales: bebidas, alimentos, actividades que se desarrollan, origenes y
caracteristicas de cada festividad. Asi mismo, podra contrastar estas fiestas con las de su

propia cultura.

Recursos Digitales:
Plataformas Digitaliza-t y Meet / Zoom.
Sitios web

Videos

Contexto: Imagina que organizas un viaje con tu familia a Italia, pero durante el viaje, les

gustaria vivir alguna fiesta tradicional.

Producto final: Infografia
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Plan de trabajo

Presentacion del proyecto

Desde el primer dia del trabajo, se presentan las caracteristicas del proyecto: objetivos,
tiempo de implementacion, recursos a utilizar, y se plantea un contexto o situacion para
despertar el interés en los estudiantes. Asi mismo, se presenta la rabrica que se utilizara
para la evaluacion, la rubrica para la autoevaluacion y la lista de cotejo para la
coevaluacion.

Para mayor organizacién del proyecto, se recomienda presentar una calendarizacion de

las actividades.

Agrupacion de los estudiantes

Posteriormente se forman los equipos. Se recomienda que los estudiantes se agrupen
libremente; sin embargo, el profesor puede optar por elegir algin criterio (orden
alfabético de nombres, numero de lista o por sorteo) para agrupar a los estudiantes. Se
recomienda que los grupos estén integrados por 3 0 4 estudiantes.

Es importante que los estudiantes designen un nombre con el que se identifiquen como
grupo.

El profesor deberé crear los grupos dentro de la plataforma, a fin de que los estudiantes

puedan hacer las actividades colaborativas.

Presentacion de caracteristicas de las infografias
Es importante tener una sesion sincronica y preparar una presentacion acerca de las

infografias, sus caracteristicas y recomendar algunos sitios web para elaborarlos.

Trabajo en el wiki: investigar sobre las diferentes fiestas italianas
En la plataforma, los estudiantes deberan trabajar en un wiki. En el cual, haran una
investigacion general, acerca de las diferentes festividades que hay en lItalia,

reconociendo los elementos mas relevantes de cada fiesta.
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A través de esta actividad, el profesor podra monitorear el proceso de la investigacién
y el desempefio de cada uno de los integrantes del equipo.

Eleccién de una fiesta

Después de hacer la investigacion general, se recomienda designar una sesion
sincronica para dialogar sobre las fiestas encontraron los alumnos y sus caracteristicas.
Esto despertara el interés hacia una de estas fiestas y, por tanto, podran elegir una.
Una vez elegido el tema, los estudiantes deberan investigar los siguientes puntos:
Qual’e I’origine?

Quale sono le caratteristiche?

Cosa si beve / mangia?

Quali sono gli abiti o costumi tradizionali?

Come si festeggia?

Dove si festeggia?

O OO0 O O 0O

Quali sono le attivita che si svolgono?

Para esta investigacion, el profesor puede optar por crear un nuevo wiki o continuar en

el anterior.

Buscar un video breve
Otra de las actividades dentro de este proyecto es la eleccion de un video, en el cual se
pueda visualizar la forma en la que se celebra la fiesta que hayan elegido.

Esta deberéa ser entregado en una tarea de la plataforma.

Entrega de borradores de la infografia
El profesor debera asignar una fecha para que los estudiantes entreguen los borradores
de su infografia Es importante dar retroalimentacién para que los alumnos puedan

mejorar sus proyectos.
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Presentaciones
Dependiendo de la cantidad de equipos, el profesor puede asignar de 1 a 3 dias para que
los estudiantes expongan sus infografias y muestren el video que hayan elegido. Asi

mismo, se recomiendo hacer actividades de comprension al finalizar las presentaciones

Evaluacion

Mientras que los estudiantes presentan, el profesor evaluara con el uso de la rdbrica del
docente, la cual se encuentra en la pagina siguiente.

En el caso de la evaluacién de pares, se empleard la lista de cotejo configurada dentro
de la plataforma. Se recomienda que el docente defina al equipo que deberéan evaluar.
Asi que una vez finalizada la presentacion, el estudiante evaluador debera ingresar a la
plataforma para evaluar al equipo que presento.

Para la autoevaluacion, deberan utilizar la rubrica del alumno. Esta se recomienda se
trabaje directamente dentro del portafolio, para que el estudiante pueda analizar y

reflexionar su propio desempefio.

Recepcion de documentos
Los estudiantes tendrén una fecha limite para cargar la infografia y el link del video.
Este debera ser una entrega grupal. El profesor debera evaluar y dar retroalimentacion

dentro de la plataforma.
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Rubrica para evaluar las infografias

Nivel | Sobresaliente Notable Mejorable Insuficiente
Rubro

La infografia refleja las La infografia refleja El trabajo cumple con | El trabajo carece de
caracteristicas en su mayoria las algunas de las la estructura
recomendadas: camino caracteristicas caracteristicas de la solicitada.

Estructura . -
visual, imagenes, recomendadas. estructura
tipologias, informacion recomendada
equilibrada, efc.
El trabajo contiene Se pueden observar | El material contiene El material contiene
explicitamente todos los varios elementos de | algunos elementos el minimo de los
elementos solicitados: los aspectos que son parte de los | elementos

Contenido | Origen / Caracteristicas / solicitados. Estos aspectos solicitados. | solicitados. Estos
Alimentos y bebidas elementos son claros | Estos elementos se S0On poco
tipicas / Vestimenta / y comprensibles; sin | pueden percibir, mas | perceptibles e
Actividades que se embargo falta no aparentan irrelevantes.
realizan. precision. relevancia ni claridad

Referencias

Los estudiantes basaron
su infografia en
informacioén totalmente
confiable y real. Presentan
las fuentes de donde
obtuvieron la informacién.

La informacion es
confiable y real; sin
embargo, los
estudiantes se
basaron en una sola
fuente.

La informacion es
poco confiable y real.
Su informacion se
basa en paginas poco
relevantes

Los estudiantes
presentan
informacién de
paginas nada
relevantes.

La informacion esta muy
bien procesada. Fue

La informacion esta
resumida; sin

La informacion fue
mayormente copiada

La informacion no
fue procesada ni

Informacion | resumida para evitar la embargo, contiene de la fuente original, resumida.
saturacion de texto elementos poco incluyendo elementos
necesarios. innecesarios
El video tiene la duracion El video es Los estudiantes se El video es
solicitada (3 a 5 mins). Es | interesante pero no basaron en un video | incomprensible y no
muy interesante y favorece | precisa la poco relevante y esta acorde al tema.
Video la comprension del tema informacién. provechogg para la No cu.rpple con la
El video es presentacion duracion solicitada
ligeramente menor o
superior al tiempo
solicitado
La informacion viene La informacion dela | La informacién viene | La informacion
presentada totalmente en | infografia viene parcialmente en presentada fue
italiano, con errores presentada en italiano, con varios traducida totalmente
Usodela minimos (2-4); sin italiano, con algunos | errores. 0 hay gran cantidad
lengua embargo, estos reflejan errores (5-7). Refleja | La infografia refleja de errores que no

ser propios del alumno, es
decir que no refleja uso del
traductor.

poco uso del
traductor.

uso del traductor.

reflejan el esfuerzo
de los estudiantes.

Organizacion

Todas las ideas estan
ordenadas, coherentes y
facilitan el

La mayoria de las
ideas estan
ordenadas,

Algunas ideas estan
ordenadas, el tema
se comprende con

Hay pocas ideas
ordenadas que
dificultan el

De ideas entendimiento del tema. coherentes y facilitan | algo de dificultad. entendimiento del
el entendimiento del tema.
tema.
Tiene una presentacion Tiene una buena El trabajo tiene una El trabajo es
. completamente atractiva, presentacion; presentacion regular, | visualmente poco
Creatividad : : . . . .
colorida y bien elaborada. | atractiva, colorida y visualmente carece atractivo. Este
El trabajo refleja un elaborada. de algunos elementos | refleja poca
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esfuerzo enorme para su
realizacion.

El trabajo refleja
esfuerzo.

que cautiven la
atencion.

inversion de tiempo
y esfuerzo.

Se entregaron avances y
materiales en tiempo y
forma, cumpliendo con los

Se entregan la
mayoria de las cosas
solicitadas, esto

El equipo cumple con
algunos avances y el
material refleja un

Se entregaron
avances minimos,
manifestando asi

Proceso de | procesos de investigacion: | refleja que se bajo proceso de poca inversion de
trabajo - Trabajo en el wiki cumplieron con investigacion y tiempo y esfuerzo.
grupal (Informacién general y del | algunos procesos de | dedicacion.

tema elegido) investigacion.

- Borrador de infografia

- link del video

Los integrantes de los Se ve una buena La mayoria de los No hubo trabajo

equipos muestran armonia | organizacién. Sin estudiantes cumplié colaborativo. Las

en el trabajo realizado. Se | embargo, se puede con sus roles y actividades no

refleja un trabajo percibir que algunas | responsabilidades; fueron distribuidas
Trabajo organizado y equitativo, en | personas tuvieron sin embargo, algunos | equitativamente

colaborativo

donde todas las personas
contribuyeron para la
realizacién del proyecto

mayores
responsabilidades y
desarrollaron mayor
numero de
actividades que el
resto del equipo

de ellos no se
involucraron en su
totalidad. Por ello, es
posible notar que hay
una organizacion
limitada.

entre los integrantes
del equipo, es por
eso que la
elaboracion del
proyecto se vio muy
limitada.

Comentarios:
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4.3 Proyecto 3: | gestil

Proge-Ho 3

I GESTI

OBJETIVOS DEL
PROYECTO

Reconocer la importancia de la

gesticulacién en la cultura italiana

Identificar algunos gestos y los
contextos donde se suelen emplear

Incorporar el uso de los gestos dentro

de la comunicacidén

entre las cultura italiana y la

mexicana

Editores de video

e Contrastar las formas de gesticular

RECURSOS

Plataformas: Meet / Zoom y

Digitaliza-t
Sitios web

Rubricas

PRODUCTO
FINAL

Un didlogo videograbado situado
en un contexto especifico en
dénde se incorporen
apropiadamente los gestos.

Duracién del video 3-5 mins
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Proyecto: Crear un didlogo videograbado en el que, a traves de un juego de roles,
ejemplifiquen algunos de los gestos italianos.

Tiempo de implementacion: 14 horas (10 sesiones de trabajo sincronico y 4 horas de
trabajo asincronico)

Tema: Los gestos italianos

Modalidad: Virtual.

Integrantes de equipo: 3 a 4 personas.

Objetivos:
+ Reconocer la importancia de la gesticulacion en la cultura italiana
+ Identificar algunos gestos y los contextos donde se suelen emplear

+ Incorporar el uso de los gestos en la comunicacion

+  Contrastar las formas de gesticular entre la cultura mexicana y la italiana

Competencias: Al finalizar el proyecto, el estudiante podra reconocer algunos gestos que se
emplean comunmente en la cultura italiana, identificando sus significados y los contextos
posibles. Asi mismo, sera capaz de contrastarlos con los de la propia cultura.

Recursos Digitales: Plataformas Digitaliza-t y Zoom. Sitios web

Contexto: Imagina que estas en Italia y necesitas pedirle un favor a alguien, ;Cémo lo
expresarias sin usar palabras?

Producto final: Videograbacion de un juego de roles
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Plan de trabajo

Presentacion del proyecto:

Desde el primer dia del trabajo, se presentan las caracteristicas del proyecto: objetivos,
tiempo de implementacion, recursos a utilizar, y se contextualiza una situacion para
despertar el interés en los estudiantes. Un elemento importante es la presentacion de un
video, en donde los alumnos podran observar el dialogo no verbal que utilizan dos
italianos. Asi mismo, se presenta la rabrica que se utilizara para la evaluacion.

Para mayor organizacion del proyecto, se recomienda presentar una calendarizacion de

las actividades.

Agrupacion de los estudiantes

Posteriormente se forman los equipos. Se recomienda que los estudiantes se agrupen
libremente; sin embargo, el profesor puede optar por elegir algun criterio (orden alfabético
de nombres, numero de lista o por sorteo) para agrupar a los estudiantes. Se recomienda
que los grupos estén integrados por 3 o 4 estudiantes.

Es importante que los estudiantes designen un nombre con el que se identifiqguen como
grupo. El profesor debera crear los grupos dentro de la plataforma, a fin de que los

estudiantes puedan hacer las actividades colaborativas.

Investigacion de gestos

Los estudiantes investigaran diversos gestos, los cuales socializardn en una sesion
sincronica, demostrando cémo se realizan los gestos y sus significados, esto permitira que
los estudiantes puedan identificar contextos.

El profesor puede optar por que los estudiantes presenten los gestos a través de imagenes
0 videos, a fin de asegurarse que su investigacion sea confiable.

Durante esta sesion, es recomendable que el profesor presente algun video muestra (puede
ser un video hecho por otros estudiantes de cursos anteriores, en caso de contar con ello.
O bien, buscar videos en internet que sirvan como modelo) a fin de motivarlos y facilitar

el proceso de eleccion de contexto.
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Eleccion de un contexto

Los estudiantes deberan elegir una situacion, por ejemplo: un dialogo en el bar o la
reservacion de un hotel, entre otras. El profesor recomendara a los estudiantes que elijan
un contexto que les permita incorporar los gestos, ya que cada estudiante debera

representar al menos 3 durante su participacion

Borrador del dialogo

El profesor asignara una fecha para que los estudiantes entreguen los borradores de sus
didlogos, en los cuales debera sefialar los momentos en que utilizaran los gestos y como
los haran. Es importante dar retroalimentacion para que los alumnos puedan mejorar sus

proyectos.

Practicas
El profesor proporcionara algunas sesiones para que los estudiantes tengan la oportunidad

de consultar dudas o para revision de pronunciacién y entonacion.

Presentacion de videos
Dependiendo de la cantidad de equipos, el profesor puede asignar de 1 a 3 dias para que

los estudiantes muestren sus videos.

Evaluacion

Mientras que los estudiantes presentan, el profesor evaluara con el uso de la rabrica del
docente, la cual se presenta en la pagina siguiente.

En el caso de la evaluacion de pares, se empleara la lista de cotejo configurada dentro de
la plataforma. Se recomienda que el docente defina al equipo que deberan evaluar. Asi
que una vez finalizada la presentacion, el estudiante evaluador deberd ingresar a la

plataforma para evaluar al equipo que presento.
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Para la autoevaluacion, deberan utilizar la rabrica del alumno. Esta se recomienda se
trabaje directamente dentro del portafolio, para que el estudiante pueda analizar y

reflexionar su propio desempefio.
Entrega del video

Los estudiantes tendran una fecha limite para cargar el documento. Este debera ser una

entrega grupal. El profesor debera evaluar y dar retroalimentacion dentro de la plataforma.
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Rubrica para evaluar el video

Nivel | Sobresaliente Notable Mejorable Insuficiente
Rubro
El audio y el video son | La calidad del audio y del | La calidad del audio | La calidad del audio y
de alta calidad, no se | video es buena. Pero Se | y del video es del video es mala.
Calidad del | escuchan ruidos escuchan algunos ruidos | regular, Se Hay interrupciones
videoy del | externos que afecten | externos que escuchan algunos durante el video, lo
audio en el transcurso del interrumpen durante el ruidos externos que | que dificulta la
video. video. interrumpen durante | comprension.
el video.
El dialogo esta La situacion / contexto es | La situacion El didlogo no se sitta
Contexto claramente situado en | poco perceptible. Icontexto particular | en ningln contexto en
un contexto particular. es dificil de particular
reconocer.
El mensaje El mensaje se transmitié | El mensaje fue El mensaje no fue
Competencia | transmitido fue claro y entendible transmitido con transmitido con
comunicativo | totalmente claroy algunas dificultades. | claridad. Fue dificil de
entendible comprender

El dialogo es realizado
totalmente en italiano.
En él, hay errores
minimos; sin

El dialogo es realizado
en italiano. Los
estudiantes tienen
algunos errores (4-6).

El dialogo tiene
interferencias con
espafiol y eso
provoca que los

El dialogo tiene varias
interferencias con
espafol y eso
provoca que errores

Uso de la oo . Ny
lengua embgrgo, estos . La pronunciacion es estudiantes de pronunciacién o
reflejan ser propios bastante buena. cometan algunos uso de palabras
del alumno. Tiene una errores (mas de 7). | erréneas
pronunciacion La pronunciacién es
excelente. regular
El didlogo es El didlogo es El dialogo se llevaa | El dialogo se lleva a
totalmente fluido, es mayormente fluido, hay cabo con dificultad, | cabo con mucha
decir que los pocos momentos enlos | haciendo pausas dificultad.
estudiantes evitan la que los estudiantes constantes, El didlogo se percibe
lecturay la hacen pausas haciendo asi que el | ensayado, sin
Fluidez y memorizacion. inesperadas que reflejan | didlogo se vea poco | naturalidad.
naturalidad | Ademas, se desarrolla | ciertos bloqueos. natural.
con naturalidad. Los
estudiantes hacen
pausas y
entonaciones
adecuadas.
Todos los estudiantes | El dialogo contiene Solo representan No se cumple con la
representan con algunos gestos algunos de los cantidad de gestos
claridad sus gestos (al | solicitados por cada gestos solicitados / | solicitados.
Uso de los menos tres distintos estudiante. Los gestos son Los gegtos no son
gestos para cada urp), los Los gegtos son pastante poco perggptlbles, perceptlblles, 0 bien,
cuales también van perceptibles, mas falta falta precision o la mayoria no van
acorde al didlogo y al | precision. Estos también | bien, algunos no acorde a lo que se
contexto van acorde a la van acorde a las dice.
seleccionado. expresion oral. expresiones orales.
Considera una etapa | Las etapas en el didlogo | Algunas ideas estan | Hay pocas ideas
de apertura, el son consideradas, mas ordenadas, el tema | ordenadas que
. desarrollo de la no son faciles de se comprende con | dificultan el
Coherencia y i . o o -
cohesioén temética y un cierre. identificar / Demuestran | algo de dificultad. entendimiento del

Demuestran
organizacion en las
ideas que facilitan la

organizacion en las ideas
que facilitan la

tema.
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identificacion del
contexto especifico.

identificacion del
contexto especifico.

Los estudiantes
hicieron edicién del
video o de algunos
otros elementos que
contribuyen a una

Los estudiantes hicieron
poco uso de
herramientas digitales
para mejorar la
presentacién del video,

Los estudiantes
hicieron minimo uso
de herramientas
digitales para
mejorar la

Los estudiantes no
hicieron uso de
herramientas digitales
para mejorar la
presentacion del

Creatividad . Iy . . 9 .
mejor presentacion por tanto, si refleja presentacion del video.
del video, reflejando esfuerzo para su video.
asi un esfuerzo realizacion.
enorme para su
realizacion.
Se entregaron La mayoria de los El equipo cumple No entregaron
avances en tiempo y avances refleja que se con algunos avances,
Proceso forma: Eleccion del cumplieron con todos los | avances, los cuales | manifestando asi
grupal contexto y el borrador | puntos solicitados. reflejan poco poca inversion de
del didlogo esfuerzo y tiempo y esfuerzo.
dedicacion.
Los integrantes de los | Se ve una buena La mayoria de los No hubo trabajo
equipos muestran organizacion. Sin estudiantes se colaborativo. Las
armonia. Se refleja un | embargo, se puede involucraron en las | actividades no fueron
Trabajo trab.ajo. organizado y percibir que glgunas actividades; por distribqidas
colaborativo equitativo, en donde personas tuvieron tanto, es posible eqwtatwgmente; Por
todas las personas mayores notar que hay una €s0 se vio muy

contribuyeron para la
realizacion del
proyecto

responsabilidades.

organizacién
limitada.

limitada.

Comentarios
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5. Conclusiones

Esta investigacion tuvo como objetivo principal la exploracion del Aprendizaje Basado en
Proyectos para integrar conocimientos socioculturales en las clases de italiano, a través de la
modalidad en linea. EI ABP tiene una metodologia cuyo objetivo principal es que, a través
de los proyectos, los estudiantes puedan integrar los conocimientos, habilidades y destrezas
que les permitan solucionar problemas o situaciones que se asemejen a la realidad, tales como
buscar informacion, seleccionar datos, tomar decisiones o interactuar con personas de otras
culturas. Es por eso que durante esta investigacion se desarrollaron tres proyectos, los cuales

se enfocan al aprendizaje de temas socioculturales propuestos por el MCERL.

El primer proyecto tuvo por titulo Mangiare e Bere, a través de él se pretendié que los
estudiantes aprendieran acerca de los distintos tipos de establecimientos de alimentos y
bebidas que existen en Italia, para eso, como producto final, tuvieron que elaborar un cartel
representando uno de estos establecimientos, tomando en cuenta las caracteristicas, los tipos
de alimentos y bebidas, asi como los horarios de servicio y los motivos de encuentro entre

los italianos para asistir a estos lugares.

El segundo proyecto se llamé: A festeggiare!, en el que los estudiantes elaboraron una
infografia acerca de una festividad o celebracion italiana, tomando en cuenta los origenes,
caracteristicas, la vestimenta tipica, los alimentos y bebidas tradicionales, lugar donde se

festeja, asi como las actividades que se desarrollan durante la celebracion.

Finalmente, el tercer proyecto tuvo por titulo: | gesti!, en él, los estudiantes elaboraron un
juego de roles videograbado, en el que ademas de ejemplificar un contexto, tuvieron que
ejemplificar algunos gestos usados cominmente en la cultura italiana, reconociendo asi su

significado y logrando contrastarlos con los de la propia cultura.

Durante los proyectos, los estudiantes trabajaron en equipos. Debido a la emergencia
sanitaria actual, el trabajo se realiz0 a través de clases en linea (sesiones sincronicas y trabajo
asincronico). Es por eso que se emplearon plataformas virtuales: Zoom, Meet, Google forms

y Digitaliza-t.
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Para esta investigacion se emplearon diversas técnicas para la recoleccion de los datos:
cuestionarios, diarios del estudiante y de la docente - investigadora, la observacion
participante, las rdbricas y los portafolios. Asi que, después de haber recabado la
informacidn, ésta fue organizada a través de categorias y codigos, posteriormente se analizé
la informacién, contrastdndola también con algunos referentes tedricos. El analisis y
reflexion de toda la informacion ha permitido dar respuestas a las preguntas de investigacion
planteadas al inicio de la investigacion.

¢ Cuales son las estrategias de ensefianza que se pueden implementar con el Aprendizaje
Basado en Proyectos para integrar conocimientos socioculturales en el aprendizaje de
los estudiantes?

El ABP es realmente un método que implica cambios en las formas de trabajo, pues bajo esas
premisas, los docentes asumen roles de mediadores y guias; por tanto, algo realmente
importante en este proceso de mejora de la practica docente, el primer paso es que el
ensefante conozca los principios del ABP y que ademas desarrolle confianza en que éste es

un recurso para favorecer el aprendizaje de los estudiantes.

Es necesario emplear estrategias para consolidar, de una manera mas efectiva, los

conocimientos en los estudiantes. Algunas de estas estrategias se describen a continuacion:

En primer lugar, es importante plantear una situacion que motive a los estudiantes. Dentro
de esta investigacion, al iniciar con cada proyecto, se plante6 una breve situacion que
contextualizara a los estudiantes y les permitiera una visualizacion de las ventajas de trabajar
con este proyecto. Asi mismo, durante el segundo ciclo se emplearon recursos visuales, como
videos, sitios web y trabajos hechos por los alumnos del ciclo anterior, que indudablemente

motivaron a los estudiantes.

Ademas, se debe organizar un plan de trabajo. Esta parte fue crucial dentro de la
investigacion. Durante el segundo ciclo hubo mayor estructuracion del plan de trabajo,
incluso los estudiantes tuvieron actividades calendarizadas. Esta organizacion, fue favorable
para los estudiantes, pues hubo mayor claridad en cuanto a las instrucciones y entrega de

actividad; y, por otra parte, esto beneficio mi seguridad y confianza como docente.
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Los objetivos deben establecerse con claridad: Es parte de la organizacion del plan de trabajo,
los objetivos de cada uno de los proyectos deben redactarse de manera clara y sencilla. Es
importante que los estudiantes los conozcan desde el principio, ya que, de esa manera, podran
saber hacia dénde van y los conocimientos que se esperan lograr despues de finalizar el

proyecto.

Otro elemento importante consiste en analizar las caracteristicas del grupo. Es importante
aprender a identificar las particularidades de cada uno de los grupos, reconocer a los
estudiantes, ya que, de esa manera, los proyectos podrian resultar algo facil o en su defecto,
algo muy complejo. Debido a que los estudiantes deben participar activamente, su nivel de

involucramiento sera crucial en todo el proceso.

Una de las labores docentes sera guiar el proceso del proyecto: El profesor debera asumir el
rol de guia y mediador, por tanto, es importante involucrarse durante el proceso para
supervisar, monitorear y auxiliar a los alumnos. Generalmente, los estudiantes suelen sentir
temor a lo desconocido, a aprender cosas ajenas al vocabulario o la gramatica, por tanto, el
docente debe generar ese ambiente de confianza y concientizar a los alumnos con respecto a
todas las competencias que se deben desarrollar para un aprendizaje efectivo de una lengua
extranjera. Dada la naturaleza de esta investigacion, el desarrollo de los conocimientos
socioculturales fue crucial. Es por eso que el docente debe concientizar la importancia de la
cultura en la clase de lenguas. En este caso, durante todo el proceso se enfatizd que el
aprendizaje de una lengua extranjera comprende méas que solo el conocimiento de las reglas

gramaticales.

De igual forma, el docente debe retroalimentar constantemente: Tal y como se enuncid
previamente, el profesor debe involucrase con el trabajo de los estudiantes y al supervisar,
debe haber comentarios que retroalimenten tanto el proceso como el resultado, ya que, de esa
manera, los estudiantes podran identificar las fortalezas que tuvieron, asi como los puntos a

mejorar.

155



¢ Qué elementos ofrece el enfoque del Aprendizaje Basado en Proyectos para integrar

conocimientos socioculturales en las clases en linea de italiano?

En parrafos anteriores, se mencionan los principios establecidos por Diaz (2011), de los

cuales se rescatan principalmente los siguientes:

En primer lugar, encontramos que el ABP integra las habilidades de los estudiantes: se
considera que es importante contextualizar una situacion clara, de tal manera que ésta sirva
como punto de partida para que los estudiantes se motiven y busquen la manera de alcanzar
los objetivos planteados. Durante todo el proceso (considerando las dificultades del trabajo
en linea), los estudiantes tuvieron que recurrir a diversas estrategias para trabajar en equipos.
En primer lugar, encontrar un canal de comunicacion para organizarse; durante los procesos
de investigacién también debian asegurarse de encontrar informacion confiable y finalmente,
para realizar el producto final, debieron emplear recursos digitales, ser creativos y encontrar

un punto de equilibrio para que el trabajo fuera el reflejo de un trabajo colaborativo.

Asi mismo, el ABP promueve el trabajo colaborativo en equipos, solucion de problemas,
negociacion y algunas otras habilidades interpersonales: Considero que, a pesar de que en
algin momento los estudiantes reflejaron cierta negatividad o dificultades durante el trabajo
en equipo; al finalizar, los testimonios reflejaron que disfrutaron este proceso, pues de una u

otra forma, hubo acompafiamiento entre los integrantes, asi como por parte de la docente.

Sin embargo, el ABP requiere que los estudiantes se involucren en el trabajo independiente:
Esta es una de las cosas que mas me agradd. Al principio, me sentia en la necesidad de
intervenir a cada instante para guiar el proceso de trabajo de los estudiantes; sin embargo,
durante el segundo ciclo, si hubo acompafiamiento y guia en todo el proceso, mas pude
percibir que mis intervenciones fueron menores, de tal manera que los estudiantes trabajaran
de manera independiente. Algo que favorecid este punto, fue la preparacion detallada del
plan de trabajo y que los estudiantes fueran conocedores de todo (actividades y fechas de

entrega) desde el principio.

Ademas, el ABP motiva a los estudiantes a adquirir nueva informacion que sea de relevancia
para ellos: Uno de los retos principales a los que se enfrentaron los estudiantes fue a buscar

informacion en la lengua meta; no obstante, los estudiantes fueron muy estratégicos,
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buscando los medios para poder comprender los temas. Ademas de eso, después de cada
proyecto, los testimonios reflejaron la ilusion de querer visitar el pais y poner en practica lo

aprendido.

Por otra parte, el ABP incorpora la autoevaluacion, la evaluacion en pares y la evaluacion
docente. Tanto los estudiantes, como los docentes estamos acostumbrados a que la
evaluacion sea Unicamente realizada por el profesor; no obstante, a través de la
autoevaluacion y la coevaluacion, los estudiantes aprenden a ser mas reflexivos y objetivos
en sus comentarios. Incorporar la evaluacion alternativa es otro de los principios que permite
un analisis e introspeccion para la autoevaluacion, asi como una mirada critica y objetiva
para poder reconocer el trabajo de los demas. Sin embargo, para lograr lo anterior, es

sumamente importante concientizar y familiarizar a los estudiantes con este proceso.

¢De qué manera se pueden aprovechar las caracteristicas del Aprendizaje Basado en
Proyectos para trabajarlo a través de las clases en linea, empleando recursos digitales

y la plataforma digital Digitaliza-t?

Debido a que los estudiantes deben involucrarse para poder trabajar de manera independiente,
estableciendo sus horarios y estrategias de trabajo, el ABP pudo implementarse a través de
recursos digitales. Lo anterior porque las clases fueron sincronas y asincronas, asi, por una
parte, los estudiantes tuvieron la instruccion directa y el acompafiamiento de la docente
investigadora y, por otra parte, para las actividades, los estudiantes trabajaron en plataformas
previamente configuradas. Es por eso que se enfatiza la importancia de desarrollar un plan
de trabajo detallado, considerando también acciones alternativas para saber actuar en caso de
que algo no salga como lo planeado. Ademas, a pesar de la falta de interaccion, el docente
debe plantear el proyecto de manera muy convincente, para que, de ese modo, todos los
estudiantes se motiven a alcanzar un objetivo comun y el trabajo a distancia pueda realizarse

de manera efectiva.
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¢Como puedo mejorar mi practica docente a través de la implementacion del

Aprendizaje Basado en Proyectos?

En general considero que el ABP me ha permitido mejorar mi practica docente. En primer
lugar, he tomado conciencia de que realmente se puede lograr aprendizajes sin la necesidad
de que el libro de estudiante sea mi guia de trabajo, pues durante este tiempo ha sido

gratificante percibir que la motivacion y el interés de los alumnos al realizar los proyectos.

Otro aspecto aprendido fue con respecto a la organizacion. Ha sido importante pre visualizar
que se pueden presentar situaciones que podrian dificultar el proceso y, por tanto, el docente
también debe planear actividades alternativas para que el trabajo no se bloguee en ningln
momento. ES por eso que, rescato mucho que la planeacién concientizada, ademas de dar

seguridad al docente, beneficia también la organizacion de los estudiantes.

Debido a que la investigacion conlleva un proceso ciclico, comprendo que esta investigacion
podria ampliarse a un tercer o cuarto ciclo a fin de explorar y conocer ain mas acerca del
ABP para generar no s6lo conocimientos socioculturales, sino que también el aprendizaje de
diversas areas de conocimiento; sin embargo, esta investigacion en particular, concluye hasta
este segundo ciclo. Las experiencias que me deja todo el proceso de la investigacion son muy
significativas, ahora més que nunca, comprendo que los “errores”, en realidad deben ser
momentos para reflexionar e iniciar los cambios. Asi que, procuraré poner en practica todo
lo que he aprendido en este proceso de un afio de la investigacion, porque pese a las
dificultades, me siento mas dispuesta y motivada a darme la oportunidad de asumir nuevos

retos y de hacer cambios en mi practica docente.
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Anexos

Anexo 1: Cuestionario inicial ciclo 1

UNIVERSIDAD AUTONOMA DE CHIAPAS
FACULTAD DE LENGUAS, CAMPUS TUXTLA
MAESTRIA EN DIDACTICA DE LAS LENGUAS

Cuestionario
El siguiente cuestionario forma parte de las herramientas a utilizar en el proyecto de investigacion denominada “El
Aprendizaje Basado en Proyectos una propuesta para el desarrollo de aspectos socioculturales a través de la
plataforma Educa-t en alumnos de italiano”. En particular, este cuestionario tiene como objetivo identificar el nivel
de conocimiento acerca de algunos aspectos culturales, tales como ideas generales, sitios de esparcimiento,
comportamientos en eventos sociales, gestos y expresiones. Por lo anterior, solicito de tu apoyo para responderlo
de manera anénima y expresando detalladamente con tus opiniones e ideas las siguientes preguntas.

1. ¢Cuales de las siguientes areas consideras que son importantes y que deberias practicar en la clase de

italiano?
() Comprension Lectora () Gramatica
() Escritura () Vocabulario
() Expresion Oral () Pronunciacion
() Comprension auditiva () Temas culturales
2. Con base en tu respuesta anterior, enlista una serie de actividades que consideres te serian de utilidad para

aprender los aspectos mencionados previamente.

3. Segun tu percepcion, podrias describir como te imaginas que son los italianos en cuanto a personalidad,
ideologias, costumbres, formas de actuar, habitos, etc. Escribe un parrafo al respecto. Por ejemplo, en otras
partes del mundo consideran que los mexicanos somos muy sociables.

4. Parati, { Qué elementos comprenden la cultura de un lugar?

5. En un parrafo, describe en qué circunstancias te seria util conocer e identificar aspectos de la vida de los
italianos, su forma de comportarse, su forma de hablar, sus costumbres, etc.

6. Asicomo entodas partes del mundo, existen lugares de esparcimiento y de encuentros sociales. Uno de ellos
es el bar, ;Como consideras que sea un bar italiano?

7. Enlista 5 alimentos o bebidas que consideras que sirvan en un bar italiano

8. Otro de los lugares, es una trattoria, ; COmo consideras que es? ;Qué tipo de comida consideras que sirven
en ese lugar?

9. Las festividades y celebraciones, son parte de la cultura de un pais. Menciona algunas fiestas italianas que
conozcas.

10. El Ferragosto es una fiesta italiana, ; Como consideras que se celebra?

11. El Carnaval de Venecia es una de las fiestas mas reconocidas a nivel mundial. En tu opinion, ;Cuales son los
elementos que lo hacen tan famoso?

12. La gesticulacion es parte de la cultura de una sociedad. ; Cual es tu opinion acerca de eso?

13. En México, cuando queremos decir que alguien esta loco, usamos el dedo indice y hacemos pequefios
circulos cerca de la oreja. ; Consideras que estos gestos / movimientos corporales son iguales en otras partes
del mundo?

14. ;Qué sabes acerca los gestos en la cultura italiana?

15. ¢Como consideras que un italiano, sin hablar, te daria a entender que tiene hambre? Describe detalladamente
la accion

16. La siguiente imagen representa un gesto italiano ;Qué consideras que significa?

Nota: Este cuestionario fue aplicado en Google Forms
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Anexo 2: Cuestionario inicial ciclo 2

UNIVERSIDAD AUTONOMA DE CHIAPAS
FACULTAD DE LENGUAS, CAMPUS TUXTLA
MAESTRIA EN DIDACTICA DE LAS LENGUAS

Cuestionario

El siguiente cuestionario forma parte de las herramientas a utilizar en el proyecto de investigacién denominada “El
Aprendizaje Basado en Proyectos una propuesta para integrar aspectos socioculturales en el aprendizaje de italiano, a
través de las clases en linea”. En particular, este cuestionario tiene como objetivo identificar el nivel de conocimiento acerca
de algunos aspectos culturales, tales como ideas generales, sitios de esparcimiento, festividades, celebraciones, gestos y
expresiones. Por lo anterior, solicito de tu apoyo para responderlo de manera anénima y expresando detalladamente con
tus opiniones e ideas las siguientes preguntas.

1. ¢ Cuales de las siguientes areas consideras que son importantes y que deberias practicar en la clase de italiano? *

() Comprensién Lectora () Gramatica

() Expresion escrita () Vocabulario

() Expresion oral () Pronunciacién

() Comprension auditiva () Temas culturales

2. Con base en tu respuesta anterior, enlista una serie de actividades que consideres te serian de utilidad para aprender
los aspectos mencionados previamente. *

3. Segun tu percepcidn, ¢podrias describir como te imaginas que son los italianos en cuanto a personalidad, ideologias,
costumbres, formas de actuar, habitos, etc? Escribe un parrafo al respecto. Por ejemplo, en otras partes del mundo
consideran que los mexicanos somos muy sociables. *

4. Para ti,  Qué elementos comprenden la cultura de un lugar? *

5. En un parrafo, describe en qué circunstancias te seria Util conocer e identificar aspectos de la vida de los italianos, su
forma de comportarse, su forma de hablar, sus costumbres, etc. *

6. Asi como en todas partes del mundo, existen lugares de esparcimiento y de encuentros sociales. Uno de ellos es el
bar, ; Cédmo consideras que sea un bar italiano? *

7. Algunos otros sitios de establecimientos y bebidas son: la trattoria, la pizzeria, il ristorante, la gelateria, la paninoteca y
la osteria. Elige dos de ellos y describelos de acuerdo a tu opinion: ; Cémo consideras que es? ¢ Qué tipo de comida
consideras que sirven en esos lugares? *

8. Las festividades y celebraciones, son parte de la cultura de un pais. Asi que, como estudiante de italiano,  Qué opinas
acerca de conocer estos aspectos? *

9. Menciona algunas fiestas italianas que conozcas y describelas de acuerdo con lo que sepas. *

10. EI movimiento corporal y los gestos, es decir, la gesticulacion es parte de la cultura de una sociedad. ;Cual es tu
opinion acerca de eso? *

11. En México, cuando queremos decir que alguien esta loco, usamos el dedo indice y hacemos pequefios circulos cerca
de la oreja. ¢ Consideras que estos gestos / movimientos corporales son iguales en otras partes del mundo? ;Por qué? *

12. ; Qué sabes acerca de los gestos en la cultura italiana? *

13. Describe detalladamente algun gesto italiano que conozcas. ;Qué parte del cuerpo mueven? ;Cémo es el
movimiento? ; Qué representan con ello? *

iGracias por tu apoyo!
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Anexo 3: Cuestionario final

El siguiente cuestionario forma parte de las herramientas a utilizar en el proyecto de investigacion denominada “El
Aprendizaje Basado en Proyectos una propuesta para integrar aspectos socioculturales en las clases en linea de
italiano”. En particular, este cuestionario tiene como objetivo reconocer el aprendizaje de algunos aspectos
culturales, tales como ideas generales, sitios de esparcimiento, las fiestas italianas, los gestos y expresiones. Por
lo anterior, solicito de tu apoyo para responderlo de manera anénima y expresando detalladamente con tus

UNIVERSIDAD AUTONOMA DE CHIAPAS
FACULTAD DE LENGUAS, CAMPUS TUXTLA
MAESTRIA EN DIDACTICA DE LAS LENGUAS

Cuestionario

opiniones e ideas las siguientes preguntas.

1.

S ok w

- o ©oo
=l e

12.
13.

¢Cudles de las siguientes areas consideras que fueron mas practicadas en la clase de italiano? Puedes
sefalar varias opciones.
) Comprension Lectora
) Escritura
) Expresion Oral
) Comprensién auditiva
) Gramatica
) Vocabulario
) Pronunciacién
) Temas culturales
Con base en tu respuesta anterior, ejemplifica las actividades que te ayudaron a practicar las areas
anteriores.
Después de haber concluido el curso, ; Qué elementos comprenden la cultura de un lugar?
¢Cual es tu percepcion acerca de la cultura italiana?
¢En qué situaciones consideras que aprender aspectos culturales te pueda ser util?
¢ Qué establecimientos de alimentos y bebidas puedes encontrar en Italia?
( )Bar
Trattoria
Osteria

()
()
() Ristorante
()
()

(
(
(
(
(
(
(
(

Pizzeria
Gelateria

Ejemplifica las caracteristicas de los establecimientos que hayas seleccionado

¢Por qué es importante conocer las fiestas y tradiciones de otros paises?

¢ Qué fiestas y tradiciones aprendiste en este curso?

¢Qué opinas acerca de aprender algunos de los gestos italianos?

¢ Cual de los gestos fue mas significativo para ti? ¢ Por qué?

La siguiente imagen representa un gesto italiano ¢ Recuerdas su significado?

¢Cual es tu opinidn sobre las clases en linea?
Comentarios adicionales
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Anexo 4: Ejemplo de plan de clase

Lengua: italiano
Docente: Olandy Guadalupe Escobar Sanchez

AVAISHIAIND
=S
DE CHIAPAS

> b

Nivel: principiantes (A1)

Fecha: viernes 5 de marzo del 2021

Objetivo General: Introducir a los estudiantes al trabajo a través de proyectos, considerando los conceptos y

caracteristicas de estos.

UNIVERSIDAD AUTONOMA DE CHIAPAS
FACULTAD DE LENGUAS, CAMPUS TUXTLA

GrupoByC

Horarios: 14 a 15/ 16 a 17 horas (50 minutos de clase)

Dia 1
Actividad Descripcion Tiempo Materiales/ Objetivo
Recursos
Presentacion El profesor iniciara preguntando a los estudiantes acerca | 10’ Diapositivas * Familiarizar a los
de proyectos de su experiencia con los proyectos. Plataforma estudiantes con el
Posteriormente, el profesor hara la presentacion de los meet trabajo con proyectos
proyectos: significado, caracteristicas, pasos para su * Conocer la
elaboracion, etc. experiencia de los
estudiantes con
relacion a los
proyectos
Comincio a El profesor explicara que en la plataforma hay un espacio *Plataforma | * permitir a los
riflettere! exclusivo para los proyectos. 10 meety estudiantes que
El profesor pedira a los estudiantes que ingresen a la Digitaliza-t comenten sus
plataforma para hacer la actividad de reflexion inicial. experiencias.
* |dentificar las
perspectivas de los
estudiantes.
Little italy El profesor presentara un fragmento de la pelicula “Little | 10’ * Netflix: * Introducir el tema del
italy”. “Little Italy” proyecto 1
En este fragmento se presentan algunas caracteristicas * Plataforma | * Hacer que los
sobre las pizzerias. Es por eso que después, abrira un meet estudiantes
espacio para que, de forma grupal, se comenten las identifiquen
caracteristicas observadas durante la pelicula. caracteristicas
Agrupacion de | Los estudiantes se agruparan libremente en equipos de | 15 * plataforma * Promover el trabajo
estudiantes tres integrantes y deberan notificar al profesor el nombre meet colaborativo a través
de los integrantes. del agrupamiento libre
Una vez teniendo los equipos conformados, los alumnos de los estudiantes.
deberan iniciar la investigacion para conocer los diversos * Investigar los sitios
sitios para comer en ltalia. para comer y convivir
mas comunes en ltalia.
Wiki El profesor explicara la primera actividad a realizar; wiki. | 10’ * Plataforma * Comenzar la
Investigacion Ya en equipos deberan investigar acerca de los distintos meet / investigacion
establecimientos de alimentos y bebidas. Digitaliza-t * Fomentar el trabajo
colaborativo
Pizza Laezza El profesor presentara a los estudiantes el sitioweb de una | 5’ * Plataforma * Hacer que los
pizzeria. meet / estudiantes
Facebook: identifiquen que a
https://www.f | través de un sitio web
acebook.com | es posible obtener
Ipizzerialaezz | informacion.
a
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Anexo 5: Rubrica para infografia (ciclo 1)

Nivel | Sobresaliente Notable Mejorable Insuficiente
Rubro
El cartel refleja en su El trabajo refleja en El trabajo cumple con El trabajo carece de
totalidad la estructura Su mayoria, la algunas de las la estructura
adecuada del material estructura del caracteristicas de un solicitada.
solicitado. Con las material solicitado; es | cartel.
caracteristicas decir, se pueden El material contiene El material contiene
esperadas. El material observar casi todas algunos elementos el minimo de los
contiene explicitamente | las caracteristicas. solicitados, mas no elementos
Estructuray todlog, los elgmentos - El material contiene aparentan relevancia ni | solicitados. Estos
contenido sohmtans: informacion | varios elementos que | claridad. son poco
de un sitio para comer, | son parte de los perceptibles e
sus caracteristicas, los | aspectos solicitados. irrelevantes.
alimentos y bebidas que | Estos elementos son
se encuentran en el claros y
lugar, horarios y comprensibles; sin
motivos de reunién. embargo, falta
Esta informacién es precision.
confiable y real
Se entregaron avances | La mayoria de los El equipo cumplié con Se entregaron
en tiempo y forma, avances reflejan que | algunos avances y el avances minimos,
Proceso cumpliendo con los se cumplieron con los | material refleja un bajo manifestandg asi
procesos de procesos de proceso de poca inversion de
investigacion. investigacion. investigacion y tiempo y esfuerzo.
dedicacion.
Los integrantes de los Se ve una buena La mayoria de los No hubo
equipos muestran organizacion; sin compafieros cumplio cooperacion ni
armonia en el trabajo embargo, se puede con sus roles y comunicacion, las
realizado. Se reflejaun | percibir que algunas responsabilidades; sin actividades no
trabajo organizado y personas tuvieron embargo, algunos de fueron distribuidas
Trabajo equitativo, en donde mayores ellos no se involucraron | equitativamente
colaborativo | personas contribuyeron | responsabilidades e en su totalidad. Por entre los integrantes
para la realizacién del hicieron mas que ellos, es posible notar del equipo, es por
proyecto todos. que hay una esoque la
organizacién limitada. elaboracién del
proyecto se vio muy
limitada.
Todas las ideas estan La mayoria de las Algunas ideas estan Hay pocas ideas
ordenadas, coherentes | ideas estan ordenadas, el tema se ordenadas que
Organizacion | y facilitan el ordenadas, comprende con algo de | dificultan el
de ideas entendimiento del tema | coherentes y facilitan | dificultad entendimiento del
el entendimiento del tema.
tema
Tiene una presentacion | Tiene una buena El trabajo tiene una El trabajo es
completamente presentacion; presentacion regular, visualmente poco
atractiva, colorida y bien | atractiva, colorida y visualmente carece de | atractivo. Este
Creatividad | elaborada. El trabajo elaborada. El trabajo | algunos elementos que | refleja poca
refleja un esfuerzo refleja esfuerzo cautiven la atencion inversion de tiempo
enorme para su y esfuerzo.
realizacion
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Anexo 6: Rubrica para cartel (ciclo 2)

Nivel | Sobresaliente Notable Mejorable Insuficiente
Rubro
El cartel refleja en su El trabajo refleja en su El trabajo cumple con El trabajo carece de la
E totalidad la estructura mayoria, la estructura del algunas de las estructura solicitada.
structura . - e
adecuada. material solicitado caracteristicas de un
cartel
El trabajo cumple con todas | Se pueden observar casi El material contiene El material contiene el
las caracteristicas de un todas las caracteristicas algunos elementos que minimo de los
Contenido y cartelzl;‘ ademas, contiene del tipo (.iel . son parte dellc.)s elementos solicitado.
distribucion exphmtamentg\ t_odos los establecimiento; sin ’ aspectos solicitados. Estos son poco
elementos solicitados: embargo, estos no estan Estos elementos se perceptibles e
caracteristicas del tipo de totalmente claros y falta pueden percibir, mdsno | irrelevantes.
establecimiento. precision. aparentan relevancia ni
claridad.
Los estudiantes basaron su | La informacién es La informacién es poco Los estudiantes
cartel en informacion confiable y real; sin confiable y real. Su presentan informacion
Informacién totalmente confiable y real. embargo, esta se basa en in'fo_rmacién se basa en de paginas nada
Presentan las fuentes de una sola fuente. paginas poco relevantes | relevantes.
donde buscaron
informacion.
La informacion es La informacion del cartel La informacion del cartel | La informacion viene
presentada mayormente en | viene presentada viene parcialmente en mayormente en
Uso de Ia italiapo, con errores minimog parcialmente en italiano, espafiol. Presenta varios equﬁol. Hay gran
lengua (propios dellalumno, es decir | con algunos errores (5-7) errores. . cantidad de.errores
que no refleja uso del El cartel refleja uso del que no reflejan el
traductor). traductor. esfuerzo de los
estudiantes.
Tiene una presentacion Tiene una buena El trabajo tiene una El trabajo es
completamente atractiva, presentacion: atractiva, presentacion regular, visualmente poco
Creatividad | colorida y bien elaborada. colorida y elaborada. visualmente carece de atractivo. Este refleja
El trabajo refleja un esfuerzo | El trabajo refleja esfuerzo. | algunos elementos que poca inversion de
enorme para su realizacion. cautiven la atencién. tiempo y esfuerzo.
Se entregaron avances en La mayoria de los avances | El equipo cumple con Se entregaron
tiempo y forma, cumpliendo | refleja que se cumplieron algunos avances y el avances minimos,
con los procesos de los procesos de material refleja un bajo manifestando asi
Proceso investigacion: Trabajo enlos | investigacion; sin proceso de investigacion | poca inversion de
wikis y entregas del embargo, en ocasiones y dedicacion. tiempo y esfuerzo.
portafolio (reflexiones carecieron de precision.
correspondientes).
Los integrantes de los Se ve una buena La mayoria de los No hubo trabajo
equipos muestran armonia organizacion. Sin estudiantes cumplié con | colaborativo. Las
en el trabajo realizado. Se embargo, se puede sus roles y actividades no fueron
refleja un trabajo organizado | percibir que algunas responsabilidades; sin distribuidas
Trabajo y equitativo, en donde todas | personas tuvieron embargo, algunos de equitativamente entre
colaborativo | las personas contribuyeron mayores ellos no se involucraron los integrantes del
para la realizacién del responsabilidades y en su totalidad. equipo, es por eso
proyecto desarrollaron mayor Por ello, es posible notar | que la elaboracion del
numero de actividades que hay una proyecto se vio muy
que el resto del equipo organizacion limitada. limitada.
La presentacion fue muy La presentacion fue clara La presentacion fue poco | La presentacion fue
clara y realizada por todos y realizada por algunos relevante. No hubo irrelevante, no
los integrantes del equipo. integrantes del equipo (No | buena distribucién de hicieron mencién de
Explicaron todas las hubo buena distribucion). informacién entre los las caracteristicas de
caracteristicas del Explicaron la mayoria de integrantes del equipo. los establecimientos.
Presentacion | establecimiento las caracteristicas del Presentaron algunas Al finalizar, no hubo
correspondiente. establecimiento caracteristicas de su actividad de
Al finalizar, hicieron alguna correspondiente. establecimiento. comprension.
dinamica o actividad para Al finalizar, la actividad fue | Al finalizar, no se
ver la comprension del tema. | poco relevante por la preocuparon por la
comprension del tema. comprension del tema.
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Anexo 7: Lista de cotejo para coevaluacion. Proyecto 1. Ciclo 2

La siguiente lista de cotejo tiene como objetivo: Evaluar el trabajo de uno de los equipos de tu grupo.
Lee con atencioén los criterios e indica con una X la columna adecuada (Si / No) con base en la
presentacion del cartel del primer proyecto “Mangiare e Bere”

Persona che valuta: Data:
Gruppo valutato: Tema:
Criterio [Si [ No
Cartel

La estructura del cartel cuenta con la mayoria de los elementos solicitados: Titulo,
subtitulos, texto (imagenes o texto), eslogan y logo
El cartel permite la comprension de los elementos solicitados: caracteristicas del tipo
de establecimiento, alimentos y bebidas, horarios y motivos de encuentro.
La informacién es presentada mayormente en italiano
El cartel es atractivo, colorido y bien elaborado.
Trabajo en equipo
Los integrantes de los equipos muestran armonia en el trabajo realizado.
Se refleja un trabajo organizado y equitativo
Presentacion
La presentacion es muy clara y realizada por todos los integrantes del equipo.
Explican todas las caracteristicas del establecimiento correspondiente.
La informacién es relevante y confiable
Presentan las fuentes de donde buscaron informacion.
Al finalizar, hubo alguna dindmica o actividad para ver la comprension del tema.

Comentarios / sugerencias
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Anexo 8: Rubrica para autoevaluacion. Proyecto 1. Ciclo 2

Nivel | Sobresaliente Notable Mejorable Insuficiente
Rubro
El cartel reflejaensu | Eltrabajo reflejaen su | El trabajo cumple con El trabajo carece de
totalidad la estructura | mayoria, la estructura | algunas de las la estructura
Estructura . - o e
adecuada. del material solicitado | caracteristicas de un solicitada.
cartel
El trabajo contiene Tiene casi todas las El material contiene El material contiene
todos los elementos caracteristicas del tipo | algunos elementos el minimo de los
Contenidoy | solicitados: de establecimiento, solicitados, mas no elementos
distribucion | caracteristicas del tipo | pero no estan aparentan relevanciani | solicitados. Estos
de establecimiento. totalmente claros y claridad. Son poco
falta precision. perceptibles e
irrelevantes.

Informacion

La informacion es
totalmente confiable y
real. Se presentan las
fuentes de donde
buscaron informacién.

La informacion es
confiable y real; pero,
esta se basa en una
sola fuente.

La informacion es poco

confiable y real, se basa

en paginas poco
relevantes

La informacion se
basa en paginas
nada relevantes.

colaborativo

contribuyeron para la
realizacion del
proyecto

tuvieron mayores
responsabilidades e
hicieron méas que
todos.

responsabilidades; sin
embargo, algunos de
ellos no se involucraron
en su totalidad.

El cartel se presenta La informacion del El cartel viene En el cartel

mayormente en cartel viene parcialmente en predomina el
Uso de la italiano, con errores presentada espafiol. Presenta varios | espafiol. Hay

lengua minimos parcialmente en errores o refleja uso del | muchos errores
italiano, con algunos traductor.
errores
Tiene una Tiene una buena El trabajo tiene una El trabajo es
presentacion presentacion: presentacion regular, visualmente poco
Creatividad | completamente atractiva, colorida y cautiva ligeramente la atractivo.

atractiva, colorida y elaborada. atencion.

bien elaborada.

Se entregaron Se cumplieron los Se cumplié con algunos | Se entregaron

avances en tiempo y procesos de avances y el material avances minimos,

forma, cumpliendo con | investigacidn; sin refleja un bajo proceso manifestando asi
Proceso !os procesos de . embgrgo, en de inves.t'igacién y poca inversién de

investigacion: Trabajo | ocasiones carecieron | dedicacion. tiempo y esfuerzo.

en los wikis y entregas | de precision.

del portafolio

(reflexiones).

Hubo armonia en el Se ve una buena La mayoria de los No hubo trabajo

trabajo realizado. organizacion. Pero, compafieros cumplio colaborativo. Las
Trabajo Todas las personas algunas personas con sus roles y actividades no

fueron distribuidas
equitativamente.

Presentacion

La presentacion fue
muy clara y realizada
por todos, comprendié
todos los elementos
solicitados.

Al finalizar, se hizo
alguna dinamica o
actividad

La presentacion fue
clara y realizada por
algunos integrantes
del equipo.

Al finalizar, hubo una
actividad poco
relevante para la

comprension del tema.

La presentacion fue
poco relevante. Se
presentaron algunas
caracteristicas de su
establecimiento.

Al finalizar, no se
preocuparon por la
comprension del tema.

La presentacion fue
irrelevante, Se
presentaron pocos
elementos
solicitados

Al finalizar, no hubo
actividad de
comprension.
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Anexo 9: Ejemplos de infografia
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Mariana Orantes| Brenda Robles | Belen de los Santos
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PIZZERIA- IN-ITALIA

CARATTERISTICHE

Las pizzerias son COmo un restaurante, es por eso que podras
encontrar otros platillos aparte de las pizzas

Existe una persona llamada "pizzaiolo® la cual se encarga de
exclusivamente hacer las pizzas.

Las pizzas no llevan muchos ingredientes y son economicas.

ALIMENTOS Y BEBIDAS

En cuestion de alimentos, lo que principalmente se sirve en este tipo de establecimientos
son pizzas de todo tipo, sin embargo, también se manejan

« Primeros platos

- Segundos

« Ensaladas

« Fritos
En cuestion de bebidas podemos encontrar: agua mineral. agua con gas, cerveza. vino tinto
de verano. lambrusco. zumo de naranja, trina, bebidas energizantes. gaseosas y bebida
isoténica

HORARIOS

Las pizzerias abren, en general, de 12:00 a 15:00 y de 19:00 a
23:00

MOTIVOS

Infographics are visual representations of data, making complex
info easier to share and digest. When making your own, simply
organize your images, charts, and text. Finally, cite your sources.




Anexo 10: Rubrica para evaluar carteles (Ciclo 1)

ser propios del alumno, es
decir que no refleja uso
del traductor.

del traductor.

traductor.

Nivel | Sobresaliente Notable Mejorable Insuficiente
Rubro
El cartel refleja en su El trabajo refleja en su El trabajo cumple con El trabajo carece de la
totalidad la estructura mayoria, la estructura del | algunas de las estructura solicitada.
Estructura | adecuada del material material solicitado caracteristicas de la
solicitado estructura del material
solicitado.
El trabajo tiene todas las Se pueden observar casi | El material contiene El material contiene el
caracteristicas esperadas, | todas las caracteristicas y | algunos elementos que minimo de los elementos
también contiene varios elementos que son | son parte de los solicitado. Estos son
explicitamente todos los parte de los aspectos aspectos solicitados. poco perceptibles e
Contenido elementos solicitados: solicitados. Estos Estos elementos se irrelevantes.
Origen / Caracteristicas / elementos son claros y pueden percibir, mas no
Alimentos y bebidas comprensibles; sin aparentan relevancia ni
tipicas / Vestimenta / embargo falta precision. claridad.
Actividades que se
realizan.
Los estudiantes basaron La informacién es La informacién es poco Los estudiantes
su cartel en informacién confiable y real; sin confiable y real. Los presentan informacion
totalmente confiable y embargo, los estudiantes | estudiantes se basaron de paginas nada
‘s real. presentan un video poco | en un video poco relevantes.
Informacion . . o
Presentan el video del favorable. Su informacién | relevante. Su
cual se basaron y ademas | se basa en una sola informacién se basa en
buscaron informacion fuente. paginas poco relevantes
complementaria.
La informacion del cartel La informacion del cartel La informacion del cartel | La informacion
viene presentada viene presentada en viene parcialmente en presentada fue traducida
totalmente en italiano, con | italiano, con algunos italiano, con varios totalmente.
Uso de la errores minimos (2-4); sin | errores (5-7) Errores. Hay gran cantidad de
lengua embargo, estos reflejan El cartel refleja poco uso | El cartel refleja uso del errores que no reflejan el

esfuerzo de los
estudiantes.

Organizacion

Todas las ideas estan
ordenadas, coherentes y

La mayoria de las ideas
estan ordenadas,

Algunas ideas estan
ordenadas, el tema se

Hay pocas ideas
ordenadas que dificultan

personas contribuyeron
para la realizacion del
proyecto

responsabilidades y
desarrollaron mayor
numero de actividades
que el resto del equipo

en su totalidad.

Por ello, es posible notar
que hay una
organizacion limitada.

De ideas facilitan el coherentes y facilitan el comprende con algo de el entendimiento del
entendimiento del tema. entendimiento del tema. dificultad. tema.
Tiene una presentacion Tiene una buena El trabajo tiene una El trabajo es visualmente
completamente atractiva, presentacion: atractiva, presentacion regular, poco atractivo. Este
Creatividad coloridaly bien.elaborada. coloridaly elabprada. visualmente carece de rgﬂeja poca inversion de
El trabajo refleja un El trabajo refleja algunos elementos que tiempo y esfuerzo.
esfuerzo enorme para su esfuerzo. cautiven la atencion.
realizacion.
Se entregaron avances y La mayoria de los El equipo cumple con Se entregaron avances
materiales en tiempo y avances refleja que se algunos avances y el minimos, manifestando
Proceso forma, cumpliendo con los | cumplieron los procesos material refleja un bajo asi poca inversion de
procesos de investigacion. | de investigacion. proceso de investigacion | tiempo y esfuerzo.
y dedicacion.
Los integrantes de los Se ve una buena La mayoria de los No hubo trabajo
equipos muestran armonia | organizacién. Sin estudiantes cumplié con | colaborativo. Las
en el trabajo realizado. Se | embargo, se puede sus roles y actividades no fueron
refleja un trabajo percibir que algunas responsabilidades; sin distribuidas
Trabajo organizado y equitativo, personas tuvieron embargo, algunos de equitativamente entre los
colaborativo | en donde todas las mayores ellos no se involucraron integrantes del equipo,

€es por eso que la
elaboracién del proyecto
se vio muy limitada.

177



Anexo 11: Rubrica para evaluar infografias (Ciclo 2)

Nivel | Sobresaliente Notable Mejorable Insuficiente
Rubro
La infografia refleja las | La infografia refleja en El trabajo cumple con El trabajo carece de la
caracteristicas su mayoria las algunas de las estructura solicitada.
recomendadas: camino | caracteristicas caracteristicas de la
Estructura ; -
visual, imagenes, recomendadas. estructura recomendada
tipologias, informacion
equilibrada, etc.
El trabajo contiene Se pueden observar El material contiene El material contiene el
explicitamente todos varios elementos de los | algunos elementos que minimo de los
los elementos aspectos solicitados. son parte de los elementos solicitados.
Contenido solicitadqs:. Origen / Estos elementos son aspectos solicitados. Estos son poco
Caracteristicas / claros y comprensibles; | Estos elementos se perceptibles e
Alimentos y bebidas sin embargo falta pueden percibir, mas no | irrelevantes.
tipicas / Vestimenta / precision. aparentan relevancia ni
Actividades que se claridad
realizan.
Los estudiantes La informacién es La informacién es poco Los estudiantes
basaron su infografia confiable y real; sin confiable y real. Su presentan informacion
en informacién embargo, los informacion se basa en de paginas nada
R . totalmente confiable y estudiantes se basaron | paginas poco relevantes | relevantes.
eferencias
real. Presentan las en una sola fuente.
fuentes de donde
obtuvieron la
informacidn.
La informacién esta La informacién esta La informacién fue La informacién no fue
muy bien procesada. resumida; sin embargo, | mayormente copiada de | procesada ni resumida.
Informacion | Fue resumida para contiene elementos la fuente original,
evitar la saturacion de pOCo necesarios. incluyendo elementos
texto innecesarios
El video tiene la El video es interesante | Los estudiantes se El video es
duracién solicitada (3a | pero no precisa la basaron en un video incomprensible y no
Video 5 mins). Es muy info.rmacic')n.. poco relevante y esta acorde al tema.
interesante y favorece El video es ligeramente | provechoso para la No cumple con la
la comprensién del menor o superior al presentacion duracién solicitada
tema tiempo solicitado
La informacién viene La informacién de la La informacién viene La informacion
presentada totalmente | infografia viene parcialmente en italiano, | presentada fue
en italiano, con errores | presentada en italiano, | con varios errores. traducida totalmente o
Usodela minimos (2-4); sin con algunos errores (5- | La infografia refleja uso | hay gran cantidad de
lengua embargo, estos reflejan | 7). Refleja poco uso del | del traductor. errores que no reflejan
ser propios del alumno, | traductor. el esfuerzo de los
es decir que no refleja estudiantes.
uso del traductor.
Todas las ideas estan La mayoria de las ideas | Algunas ideas estan Hay pocas ideas
o ordenadas, coherentes | estan ordenadas, ordenadas, el tema se ordenadas que
Organizacion " o o
De ideas y faC|I|t..an.eI cohereptgs y facilitan el cgmprende con algo de d|f|cultgn gl
entendimiento del tema. | entendimiento del dificultad. entendimiento del
tema. tema.
Tiene una presentacion | Tiene una buena El trabajo tiene una El trabajo es
completamente presentacion: atractiva, | presentacion regular, visualmente poco
atractiva, colorida y colorida y elaborada. visualmente carece de atractivo. Este refleja
Creatividad | bien elaborada. El trabajo refleja algunos elementos que poca inversion de
El trabajo refleja un esfuerzo. cautiven la atencién. tiempo y esfuerzo.
esfuerzo enorme para
su realizacion.

178



Se entregaron avances
y materiales en tiempo
y forma, cumpliendo

Se entregan la mayoria
de las cosas solicitadas,
esto refleja que se

El equipo cumple con
algunos avances y el
material refleja un bajo

Se entregaron avances
minimos, manifestando
asi poca inversion de

con los procesos de cumplieron con algunos | proceso de investigacion | tiempo y esfuerzo.
Procesode | . NN o
: investigacion: procesos de y dedicacion.
trabajo Trabai [ wiki ; S
rupal - Trabajo en el wiki investigacion.
g (Informacion general y
del tema elegido)
- Borrador de infografia
- link del video
Los integrantes de los Se ve una buena La mayoria de los No hubo trabajo
equipos muestran organizacion. Sin estudiantes cumplio con | colaborativo. Las
armonia en el trabajo embargo, se puede sus roles y actividades no fueron
realizado. Se reflejaun | percibir que algunas responsabilidades; sin distribuidas
Trabajo trabajo organizado y personas tuvieron embargo, algunos de equitativamente entre
colaborativo | equitativo, en donde mayores ellos no se involucraron | los integrantes del

todas las personas
contribuyeron para la
realizacion del proyecto

responsabilidades y
desarrollaron mayor
numero de actividades
que el resto del equipo

en su totalidad. Por ello,
es posible notar que hay
una organizacion
limitada.

€quipo, es por eso que
la elaboracion del
proyecto se vio muy
limitada.

Comentarios:
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Anexo 12: Rubrica para la autoevaluacién. Proyecto 2. Ciclo 2

Usa la siguiente tabla para evaluar tu propio trabajo. Lee con atencion cada casilla y elige, colocando una X,
en el que mas te identifiques. Recuerda que es importante que reflexiones bien cada rubro.

Nombre:

Nivel
Rubro

Estructura

Contenido

Referencias
Informacion
Video

Uso dela
lengua

Organizacion
De ideas

Creatividad

Proceso de
trabajo
grupal

Trabajo
colaborativo

Sobresaliente

La infografia refleja las
caracteristicas
recomendadas: imagenes,
tipologias, informacion
equilibrada, etc.

Contiene explicitamente
todos los elementos
solicitados: Origen /
Caracteristicas / Alimentos y
bebidas tipicas / Vestimenta
| Actividades

La informacion es totalmente
confiable y real. Presentan
las fuentes

La informacion fue muy
analizada y resumida

El video tiene la duracién
solicitada (3 a 5 mins). Es
muy interesante y favorece
la comprensién del tema
Informacion en italiano

Hay errores minimos (2-4)
No refleja uso del traductor.

Todas las ideas estan
ordenadas y facilitan el total
entendimiento del tema.

El trabajo es totalmente
atractivo, colorida y bien
elaborada.

Entregamos avances en
tiempo y forma: Trabajo en el
wiki (Informacién general y
del tema elegido) / Borrador
de infografia / link del video
Trabajamos de manera
organizada. Las tareas
fueron equitativas, todas las
personas contribuimos

Equipo al que perteneces:

Notable

La infografia refleja en
su mayoria las
caracteristicas
recomendadas.

Se pueden observar

varios elementos de los
aspectos solicitados; sin
embargo falta precision.

La informacion es
confiable y real; sin
embargo, se basa en
una sola fuente.

La informacion esta
resumida, pero tiene
elementos poco
necesarios.

El video es interesante
pero no precisa la
informacion.

La informacion esta en
italiano

Hay algunos errores (5-
7).

Refleja poco uso del
traductor.

La mayoria de las ideas
estan ordenadas. Se
comprende con facilidad

Buena presentacion:
atractiva, colorida y
elaborada.

Entregamos la mayoria
de las cosas solicitadas.
Hicieron falta algunas o
se entregaron a
destiempo

Hubo una buena
organizacion. Algunas
personas tuvieron
mayores
responsabilidades

Mejorable

El trabajo cumple con
algunas de las
caracteristicas de la
estructura recomendada

El material contiene
algunos elementos.
Algunos no aparentan
relevancia ni claridad

La informacion es poco
confiable y real. Usa
paginas poco relevantes

La informacion fue
mayormente copiada de la
fuente original

El video fue poco
relevante y provechoso
para la presentacion

La informacion contiene
partes en italiano / Tiene
varios errores.

El cartel refleja uso del
traductor.

Algunas ideas estan
ordenadas, el tema se
comprende con algo de
dificultad.

La infografia es regular,
carece de algunos
elementos atractivos
Entregamos algunos
avances y el material
refleja un bajo proceso de
investigacion y dedicacion.

Cumplimos con mis roles y
responsabilidades;
algunos no se involucraron
en su totalidad.

Insuficiente

El trabajo carece de
la estructura
solicitada.

El material contiene
el minimo de los
elementos
solicitados. Estos
son poco
perceptibles e
irrelevantes.

La informacién es de
paginas nada
relevantes.

La informacién no
fue procesada ni
resumida.

El video no va
acorde al tema, no
cumple con la
duracién

Hubo traduccion
literal

Hay gran cantidad
de errores

Hay pocas ideas
ordenadas, dificultan
la comprensién

El trabajo es
visualmente poco
atractivo.

Hubo avances
minimos.

No hubo trabajo
colaborativo. Las
actividades no
fueron distribuidas
equitativamente
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Anexo 13: Lista de cotejo para coevaluacién. Proyecto 2. Ciclo 2

La siguiente lista de cotejo tiene como objetivo: Evaluar el trabajo de uno de los equipos de tu grupo.
Lee con atencioén los criterios e indica con una X la columna adecuada (Si / No) con base en la
presentacion de la infografia

Persona che valuta: Data:
Gruppo valutato: Tema:
Criterio [Si | No
Infografia

Contiene los elementos solicitados: Origen de la fiesta, caracteristicas, comidas y
bebidas tipicas, vestimenta tradicional, lugar y actividades que se realizan
La informacién esta en italiano
La infografia es atractiva, colorida y bien elaborada.
Tiene las referencias
Trabajo en equipo
Los integrantes de los equipos muestran armonia en el trabajo realizado.
Se refleja un trabajo organizado y equitativo
Presentacion
La presentacién es muy clara y realizada por todos los integrantes del equipo.
Explican todas las caracteristicas de la festividad correspondiente.
Presentan un video breve (3 a 5 mins) que ayudd a comprender mejor el tema
La informacién es relevante y confiable
Procuran presentar la informacion en italiano

Comentarios / sugerencias
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Anexo 14: Ejemplos de Cartel

LORIGINE

La cui tradizione diceva che dopo la nascita di Gesu, tre saggi re che venivano dall'Oriente hanno seguito una stella nel cielo
che li ha guidati fino a Betlemme, in cui si trovava Gesii. Durante il loro percorso avevano chiesto informazioni sulla dimora
del Bambinello ad una vecchietta, che perd non gli ha dato nessun aiuto. Subito dopo perd la vecchietta si & pentita e per
riscattarsi ha preparato dolci per i tre magi. Non riuscendo a trovarli ha iniziato a regalare dolci ad ogni bambino che
incontrava nel suo ritorno a casa. All'arrivo alla dimora di Gesu, i tre Re gli hanno dato tre doni: oro, incenso e mirra. Questo
evento é chiamato Epifania oppure Manifestazione..

“Ecalzettoni di lana lunghi e speési C€OME S1 FESTEGGIA?
- vecchi scarponi fino alla cavigli‘a

Sono tanti gli appuntamenti dedicate alla &< un foulard liso e fuori moda n onore a questo evento adesso in dive

simpatica vecchina in giro per le piazze: BT CL T Y EL BN BTG (Y Blpaesi del mondo si festeggia il 6 Gennaio

In Toscana, nella provincia di Grosseto, —una gonna lunga ando ai bambini giocattoli, dolci oppure

— un sacco diiuta altri regali. Indubbiamente una bella
—unascopa . tradizione che non deve morire mai.

* Befanini 1§ 3 i — guanti bucati o mezzi guantini ATTIVITA _//
*Cornetto : : *Corteo di persone in costume &
*Focaccia de la Befana*Succo di frutta ; *Fuochi d'artificio
*Struffoli *Gassata L *Cartellone di musica, feste,
*Acqua : - appuntamenti culturali e
momenti enogatronomici

>
S li e

T

— —

a prima testimonianza risale ad un
documento del Doge Vitale Falier del

1094, dove si parla di divertimenti -Usate un costume e una maschera
pubblici e nel quale il vocabolo 2

"Carnevale" viene citato per la prima - Verll VOIO deIIAngglo. . 5
Galial - |l festival del Veneziano Sull'acqua, &
In un documento del 1296 il Senato la grande apertura della Carnevale di
della Repubblica dichiaro \enezia.
ufficialmente il Carnevale di Venezia - I Palla del Casanova
come ‘festa pubblica’. C di h .
Successivamente il Carnevale attiro la f§ - D0CoTs0ick masehicre.
nobilta europea e gli aristocratici
assistevano in cerca di divertimento,
ecco perché hanlncf Lilsato maschere per
nascondersi tra la folla. In questo go a ﬁ‘
modo le classi sociali sparivano e tutti M ” 'A

?gde"lanf’ di questo anonimato a frittella: € una vivanda fritta

oot di forma solitamente

tondeggiante e schiacciata. Pud
ABITI O COSTUMI es?ereI sia dolce (cth §zlgta.
u :
galani: sono dolci di
- DiZIoNALL Carnevale tipici della citta di

L'uso delle maschere fu ” Venezia: strisce di Fasta tagliata
regolamentqto r_1e| 1268, perché a forma di nastro, lunga o corta,
le persone si abituarono a chiamate in dialetto veneziano

travestirsi. Il materiale pil galan, e fritte nel grasso. Galani &

LIFI|IZZBtO & cartapesta, p?rIE, uno dei tanti nomi con cui sono

gletre,l tessuti, pellicce, piume, conosciute le chiacchiere, uno dei
occhi, ecc. dolci di Carnevale per eccellenza

| costumi sono ispirati alla moda preparato in tutta Italia, con

del XVIII secolo, i tipici sono: denominazioni diverse.

arlecchino, polichinella, aquilegia
alpina, pierrot, pantaloni e
brighella, tutti ispirati a
personaggi iconici della
Commedia dellArte.

Festival annuale tra gennaio e
J febbraio a Venezia, Italia
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Anexo 15: Rubrica para evaluar el video. Ciclo 1

Nivel | Sobresaliente Notable Mejorable Insuficiente
Rubro
El audio y el video son de La calidad del audio y del La calidad del audio y La calidad del audio y
Calidad del alta calidad, nose video es de buena calidad. | del video es de regular, Qel videq es mala. Hay
video y del escuchan ruidos externos Sg escuchan algunos Sg escuchan algunos |nterrup0|ones durante
audio que afecten en gl !’UIdOS externos que !’UIdOS externos que e! y|deo, lo que
transcurso del video. interrumpen durante el interrumpen durante el dificulta la
video. video. comprension.
El trabajo tiene todas las Se pueden observar casi El material contiene El material contiene el
caracteristicas esperadas, | todas las caracteristicasy | algunos elementos que minimo de los
también contiene varios elementos que son | son parte de los elementos solicitado.
. explicitamente todos los parte de los aspectos aspectos solicitados. Estos son poco
Contenido - ) s )
elementos solicitados: solicitados. Estos Estos elementos se perceptibles e
Origen / Caracteristicas / elementos son claros y pueden percibir, mas no | irrelevantes.
Alimentos y bebidas tipicas | comprensibles; sin aparentan relevancia ni
I Vestimenta / Actividades | embargo falta precision. claridad.
que se realizan.
Los estudiantes basaron su | La informacion es La informacion es poco | Los estudiantes
cartel en informacion confiable y real; sin confiable y real. Los presentan informacion
totalmente confiable y real. | embargo, los estudiantes estudiantes se basaron | de paginas nada
Informacion | Presentan el video del cual | presentan un video poco en un video poco relevantes.
se basaron y ademas favorable. Su informacién | relevante. Su
buscaron informacion se basa en una sola informacion se basa en
complementaria. fuente. paginas poco relevantes
La informacion del cartel La informacion del cartel La informacion del cartel | La informacion
viene presentada viene presentada en viene parcialmente en presentada fue
totalmente en italiano, con italiano, con algunos italiano, con varios traducida totalmente.
Uso de la errores minimos (2-4); sin errores (5-7) Errores. Hay gran cantidad de
lengua embargo, estos reflejan ser | El cartel refleja poco uso El cartel refleja uso del errores que no reflejan
propios del alumno, es del traductor. traductor. el esfuerzo de los
decir que no refleja uso del estudiantes.
traductor.
El dialogo se desarrolla La mayoria de las ideas Algunas ideas estan Hay pocas ideas
con coherencia, estan ordenadas, ordenadas, el tema se ordenadas que
considerando una etapa de | coherentes y facilitan el comprende con algo de | dificultan el
Coherencia apertura, el desarrollo de la | entendimiento del tema. dificultad. entendimiento del
tematica y un cierre. tema.
Demuestran organizacion
en las ideas
Tiene una presentacion Tiene una buena El trabajo tiene una El trabajo es
completamente atractiva, presentacion: atractiva, presentacion regular, visualmente poco
Creatividad colorida.y bien‘elaborada. colorida‘y elabprada. visualmente carece de atractﬁvo. E§Fe refleja
El trabajo refleja un El trabajo refleja esfuerzo. | algunos elementos que | poca inversion de
esfuerzo enorme para su cautiven la atencion. tiempo y esfuerzo.
realizacion.
Se entregaron avances y La mayoria de los avances | El equipo cumple con Se entregaron avances
materiales en tiempo y refleja que se cumplieron algunos avances y el minimos, manifestando
Proceso forma, cumpliendo conlos | los procesos de material refleja un bajo asi poca inversion de
procesos de investigacién. | investigacion. proceso de investigacion | tiempo y esfuerzo.
y dedicacion.
Los integrantes de los Se ve una buena La mayoria de los No hubo trabajo
equipos muestran armonia | organizacién. Sin estudiantes cumplié con | colaborativo. Las
en el trabajo realizado. Se | embargo, se puede sus roles y actividades no fueron
refleja un trabajo percibir que algunas responsabilidades; sin distribuidas
Trabajo organizado y equitativo, en | personas tuvieron embargo, algunos de equitativamente entre
colaborativo | donde todas las personas mayores ellos no se involucraron | los integrantes del
contribuyeron para la responsabilidades y en su totalidad. €quipo, es por eso que
realizacion del proyecto desarrollaron mayor Por ello, es posible notar | la elaboracién del
numero de actividades que hay una proyecto se vio muy
que el resto del equipo organizacion limitada. limitada.
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Anexo 16: Rubrica para evaluar el video. Ciclo 2

Nivel | Sobresaliente Notable Mejorable Insuficiente
Rubro
El audio y el video son La calidad del audio y del | La calidad del audioy | La calidad del audio y
Calidad del de alta calidgd, no se video es buena. Perq Se del video es regular, Qel videq es mala. Hay
video y del escuchan ruidos escuchan algl_Jnos ruidos Sg escuchan algunos mterrupmones durante
audio externos que afect.en en | externos que interrumpen .rU|dos externos que e! yldeo, lo que
el transcurso del video. | durante el video. interrumpen durante | dificulta la
el video. comprension.
Contexto El dialogo es?é La situacion /_contexto es | La sjtuacién /c.o,nt_exto El diélogo no se sitta
claramente situado en poco perceptible. particular es dificil de | en ningin contexto en
un contexto particular. reconocer. particular
El mensaje transmitido | El mensaje se transmitio El mensaje fue El mensaje no fue
Competencia | fue totalmente claro y claro y entendible transmitido con transmitido con
comunicativo | entendible algunas dificultades. | claridad. Fue dificil de
comprender
El dialogo es realizado | El dialogo es realizado en | El dialogo tiene El dialogo tiene varias
totalmente en italiano. italiano. Los estudiantes interferencias con interferencias con
En él, hay errores tienen algunos errores (4- | espafiol y eso espariol y eso provoca
Uso de Ia minimos; §in embargo, | 6). o provoca que los que errores ge
lengua esto§ reflejan ser La pronunciacion es estudiantes cometa’n pronunciacién o uso de
propios del alumno. bastante buena. algunos errores (mas | palabras erréneas
Tiene una de7). La
pronunciacion pronunciacion es
excelente. regular
El didlogo es totalmente | El didlogo es mayormente | El dialogo se lleva a El dialogo se lleva a
fluido, es decir que los fluido, hay pocos cabo con dificultad, cabo con mucha
estudiantes evitan la momentos en los que los haciendo pausas dificultad.
lecturay la estudiantes hacen pausas | constantes, haciendo | El didlogo se percibe
Fluidezy memorizacion. Ademas, | inesperadas que reflejan asi que el dialogo se | ensayado, sin
naturalidad | se desarrolla con ciertos bloqueos. vea poco natural. naturalidad.
naturalidad. Los
estudiantes hacen
pausas y entonaciones
adecuadas.
Todos los estudiantes El dialogo contiene Solo representan No se cumple con la
representan con algunos gestos solicitados | algunos de los gestos | cantidad de gestos
claridad sus gestos (al por cada estudiante. solicitados / Los solicitados.
Uso de los menos tres distintos Los gegtos son pastante gestos SN poco Los gegtos no son
gestos para cada urp), los percgppbles, mas falt.a, perc_epybles,_falta percepﬁbles, 0 bien, la
cuales también van precision. Estos también precision o bien, mayoria no van acorde
acorde al didlogo y al van acorde a la expresion | algunos no van alo que se dice.
contexto seleccionado. | oral. acorde a las
expresiones orales.
Considera una etapa de | Las etapas en el didlogo Algunas ideas estan | Hay pocas ideas
apertura, el desarrollo son consideradas, mas no | ordenadas, el tema ordenadas que
de la tematica y un son faciles de identificar/ | se comprende con dificultan el
. cierre. Demuestran organizaciéon | algo de dificultad. entendimiento del
Coherenciay D ¢ las id facilt i
cohesién emuestran en las ideas que faciltan ema.
organizacion en las la identificacion del
ideas que facilitan la contexto especifico.
identificacion del
contexto especifico.
Los estudiantes hicieron | Los estudiantes hicieron Los estudiantes Los estudiantes no
Creatividad | edicidn del video o de poco uso de herramientas | hicieron minimo uso hicieron uso de
algunos otros digitales para mejorar la de herramientas herramientas digitales
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elementos que
contribuyen a una mejor
presentacion del video,
reflejando asi un
esfuerzo enorme para
su realizacion.

presentacion del video,
por tanto, si refleja
esfuerzo para su
realizacion.

digitales para mejorar
la presentacion del
video.

para mejorar la
presentacion del video.

Se entregaron avances
en tiempo y forma:

La mayoria de los
avances refleja que se

El equipo cumple con
algunos avances, los

No entregaron
avances, manifestando

Proceso iy ) . . . o
grupal Eleccion del con.tgxto y cumpllerorj con todos los cuales reflejan poco asi poca inversion de
el borrador del dialogo puntos solicitados. esfuerzo y tiempo y esfuerzo.
dedicacion.
Los integrantes de los Se ve una buena La mayoria de los No hubo trabajo
€quipos muestran organizacion. Sin estudiantes se colaborativo. Las
armonia. Se refleja un embargo, se puede involucraron en las actividades no fueron
Trabajo trabajo organizado y percibir que algunas actividades; por distribuidas
colaborativo | equitativo, en donde personas tuvieron tanto, es posible equitativamente; Por
todas las personas mayores notar que hay una €s0 se vio muy

contribuyeron para la
realizacion del proyecto

responsabilidades.

organizacion limitada.

limitada.

Comentarios
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Anexo 17: Rubrica para la autoevaluacién. Ciclo 2. Proyecto 3

PROGETTO 3: | GESTI

Usa la siguiente tabla para evaluar tu propio trabajo. Lee con atencion cada casilla y elige, colocando
una X, en el que mas te identifiques. Recuerda que es importante que reflexiones bien cada rubro.

Nombre:

Nivel
Rubro

Calidad del
video y del
audio

Contexto

Competencia
Comunicativa

Uso de la
lengua

Fluidez y
naturalidad

Uso de los
gestos

Coherencia y
cohesion

Creatividad

Proceso
grupal

Trabajo
colaborativo

Sobresaliente

El audio y el video son de
alta calidad, no hay ruidos
externos que afecten

El dialogo se da en un
contexto particular.

Logramos transmitir
mensajes totalmente claros
y entendibles.

El dialogo lo hicimos
totalmente en italiano.
Tiene errores minimos
Tiene una pronunciacioén
excelente.

El didlogo parece natural
No leimos ni memorizamos
el didlogo

Hicimos pausas y
entonaciones adecuadas.
Los gestos van acorde al
dialogo y al contexto
seleccionado.

Cada uno uso al menos tres
gestos

Hay etapas del dialogo: un
saludo, desarrollo y
despedida.

Usamos herramientas para
mejorar el video: filtros,
cortes, etc.

Entregamos avances en
tiempo y forma: Eleccion del
contexto y el borrador del
didlogo

Trabajamos de manera
organizada. Las tareas
fueron equitativas, todas las
personas contribuimos

Equipo al que perteneces:

Notable

La calidad del audio y
del video es buena.
Se escuchan algunos
ruidos externos

La situacion / contexto
es poco perceptible.

El mensaje se transmitio
con claridad

El dialogo es realizado
en italiano. Hay algunos
errores (4-6).

La pronunciacién es
bastante buena.
Hicimos pausas
inesperadas que reflejan
ciertos bloqueos.

Falté precision en los
gestos.

No se cumple con todos
los gestos

Las etapas no son
faciles de identificar

La presentacion del
video fue parcialmente
mejorada.

Cumplimos con la
mayoria de los avances,
algunos en destiempo

Hubo una buena
organizacion. Algunas
personas tuvieron
mayores
responsabilidades

Comentarios

Mejorable

La calidad del audio y del
video es regular, algunos
ruidos externos
interrumpen

La situacion /contexto
particular es dificil de
reconocer.

El mensaje fue transmitido
con algunas dificultades.

Hay interferencias con
espafiol Tiene varios
errores (mas de 7). La
pronunciacion es regular

Hubo pausas constantes
El dialogo parece poco
natural.

Solo usamos algunos de
los gestos solicitados
Los gestos son poco
precisos

Algunas ideas estan
ordenadas, el tema se
comprende con algo de
dificultad.

La presentacion del video
es regular.

Cumplimos con algunos
avances, los cuales
reflejan poco esfuerzo y
dedicacion.

Cumplimos con mis roles y
responsabilidades;
algunos no se involucraron
en su totalidad.

Insuficiente

La calidad del audio
y del video es mala.
Hay interrupciones

El didlogo no se
sitlia en ningln
contexto

El mensaje era dificil
de comprender.

Hay muchos errores
de pronunciacion o
uso de palabras
equivocadas

Nuestro didlogo
parece ensayado o
robotizado

No cumplimos con la
cantidad de gestos
solicitados.

Los gestos no son
precisos

Hay pocas ideas
ordenadas

No se empled
ninguna herramienta
para mejorarlo

No entregamos
avances,
manifestando asi
poca inversién de
tiempo y esfuerzo.
No hubo trabajo
colaborativo. Las
actividades no
fueron distribuidas
equitativamente
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Anexo 18: Lista de cotejo para coevaluacion. Ciclo 2. Proyecto 3

PROGETTO 3: | GESTI

La siguiente lista de cotejo tiene como objetivo: Evaluar el trabajo de uno de los equipos de tu grupo.
Lee con atenciodn los criterios e indica con una X la columna adecuada (Si / No) con base en el video.

Persona che valuta: Data:
Gruppo valutato: Tema:
Criterio | Si | No
Contenido

Contiene tres etapas: saludo, desarrollo, despedida

El didlogo esta totalmente en italiano

El didlogo se enfoca claramente un contexto

El dialogo parece natural

Trabajo en equipo

Los integrantes de los equipos muestran armonia en el trabajo realizado.

Se refleja un trabajo organizado y equitativo

Gestos

Cada estudiante representé al menos 3 gestos

Los gestos van de acuerdo a o que se dice.

Video

El video esta editado

El video es creativo

Comentarios / sugerencias
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